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EMENTA

Introducdo a Aprendizagem de Mdaquina (AM). Etapas de um Projeto de AM. Modelos
Preditivos. Modelos Descritivos. Modelos Multiplos. Avaliagcdo de Modelos.

OBJETIVOS

Apresentar os principais conceitos relacionados a Aprendizagem de Mdaquina (AM).
Discutir as etapas de um projeto de AM. Apresentar os principais modelos utilizados em
AM. Avaliar modelos de AM.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducdo
1.1. Definicdo de AM
1.1.1. Supervisionada
1.1.2. Nao-Supervisionada
1.2. Aplicacdes de AM
2. Etapas de um Projeto de AM
2.1. Coleta, andlise e preparacao dos dados
2.2. Selecdo de Caracteristicas / Reducdo de Dimensionalidade
2.3. Modelo de AM
2.4. Avaliacdo do Modelo
3. Modelos Preditivos
3.1. Métodos Baseados em Distancias
3.1.1. 1-vizinho mais préximo
3.1.2. K-NN
3.2. Métodos de Regressao
3.2.1. Llinear
3.2.2. Llogistica
3.3. Métodos Probabilisticos
3.3.1. Aprendizagem Bayesiana
3.3.2. Classificador Naive Bayes
3.4. Métodos Simbolicos




3.4.1. Arvores de Decisdo
3.4.2. Random Forest
3.5. Métodos Conexionistas
3.5.1. RNA
3.5.1.1. Aspectos estruturais
3.5.1.2. Aspectos de aprendizagem
3.5.2. Perceptron
3.5.3. Adaline
3.5.4. MLP
3.5.5. Introdugao a Deep Learning
3.6. Métodos de Maximizacdo de Margens
3.6.1. SVM
3.7. Avaliagdao dos Modelos Preditivos
3.7.1. Meétricas
3.7.1.1. Matriz de Confusao
3.7.1.2. Validagao Cruzada
3.7.1.3. Area sob a Curva ROC (AUC)
4. Modelos Descritivos
4.1. Mineragao de Padrdes Frequentes
4.1.1. O Algoritmo Apriori
4.1.2. Regras de Associacao
4.2. Andlise e Algoritmos de Agrupamento
4.2.1. Taxonomia
4.2.2. K-Means
4.2.3. SOM
4.3. Avaliacdo de Modelos Descritivos
4.3.1. Métricas
4.3.1.1. Matriz de Confusao
4.3.1.2. Valida¢do Cruzada
4.3.1.3. Areasob a Curva ROC (AUC)
5. Modelos Multiplos
5.1.1. Preditivos
5.1.2. Descritivos

METODOLOGIA

Exposicao de conteldos tedricos;

Elaboracdo de praticas visando a compreensao dos conteldos;

Utilizagdo de notebooks para apresentagdo/desenvolvimento de problemas e solugdes;
A avaliacdo consistird na realizacdo de provas, seminarios e projetos.
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