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PPGCC52_Tópicos Especiais em Engenharia de Software Adaptativo
CRÉDITOS: 04 

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 04 horas-aula
CARGA HORÁRIA TOTAL: 60 horas-aulas 

PRÉ-REQUISITO: Engenharia de Software
ÁREA DE CONCENTRAÇÃO: Ciência da Computação   ANO: 2019.1
PLANO DE CURSO
	Ementa:

	Conceitos de Computação Autonômica e Auto-adaptação. Estratégias de engenharia de sistemas adaptativos. Atividades para engenharia de sistemas adaptativos. Domínios de aplicação


	Procedimentos Metodológicos e Recursos Didáticos:

	A disciplina será composta de aulas teóricas-expositivas dos conteúdos, além da apresentação e discussão de artigos das principais conferências e periódicos da área. 

Os objetivos compreendem: 

· conhecer os fundamentos da Engenharia de Software Adaptativo;

· conhecer as principais estratégias relacionadas à criação de softwares adaptativos;

· conhecer as principais atividades relacionadas à criação de softwares adaptativos;
· identificar os principais domínios de aplicação dos conceitos estudados 


	Conteúdo Programático/Programa Analítico:

	1 Conceitos de Computação Autonômica e Auto-adaptação
· Propriedades self-*

· Incerteza
· Modelos em tempo de execução
· Reconfiguração dinâmica de software
· Humano no ciclo (human in the loop)
· Ciência situacional
2. Estratégias de engenharia de sistemas adaptativos
· Abordagens dirigida por modelos e por arquitetura

· Teoria de controle

· Planejamento e análise online

· Técnicas de síntese autmáticas

· Técnicas de IA (aprendizado de máquina, teoria dos jogos...)

3. Atividades para engenharia de sistemas adaptativos
· Técnicas de análise de ambiente/domínio

· Elicitação de requisitos

· Projeto e arquitetura

· Verificação e validação

· Lingguagebs e Frameworks para construção de sistemas adaptativos

· Reuso

· Instrumentação de sistemas legados

· Processos e metodologias

· DevOps

4. Domínios de aplicação
· Internet das Coisas

· Veículos autonômicos

· Sistemas cyber-físicos

· Computação na nuvem e na borda

· Robótica

· Ambientes inteligentes

· Interfaces de usuário inteligentes

· Segurança e privacidade




	Bibliografia:

	Artigos publicados nas principais conferências e periódicos da área 


Fortaleza, 9 de fevereiro de 2019.
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