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PRÉ-REQUISITO: 
ÁREA DE CONCENTRAÇÃO: Ciência da Computação ANO: 2017.1
PLANO DE CURSO
	Ementa:

	Definição de arquitetura de software. Notações arquiteturais (ex., visões, representações e diagramas de componentes). A importância e o impacto em um empreendimento de software. Estilos arquiteturais (pipes-and-filters, camadas, publish-subscribe, baseado em eventos, cliente-servidor, dentre outros). Relação custo/benefício entre vários atributos arquitetônicos. Arquiteturas distribuídas. Arquitetura orientada a serviços. Linhas de produtos de software.  


	Procedimentos Metodológicos e Recursos Didáticos:

	A disciplina será composta de aulas teóricas-expositivas dos conteúdos e uso de ferramentas para modelagem e desenvolvimento de software usando diferentes arquiteturas. 

· Objetivos Gerais: 
• Compreender o conceito de arquitetura de software e a sua importância para o sucesso de um empreendimento de software; 
• Compreender as dificuldades e a forma como projetar, analisar, documentar e implantar uma arquitetura software dentro de uma organização;

      • Conhecer diferentes estilos arquiteturais.

· Objetivos específicos: 
• Documentar arquiteturas utilizando padrões e estilos arquitetônicos; 
• Utilizar métodos sistemáticos para análise de arquiteturas de software; 
• Compreender normas técnicas referentes à arquitetura de software; 
• Identificar e gerenciar conflitos que podem afetar a arquitetura de software; 
• Mensurar os custos e os benefícios de uma arquitetura software para a organização.


	Conteúdo Programático/Programa Analítico:

	1. Conceitos Básicos 

1.1. Contextualização 

1.2. Arquiteturas, Componentes e Conectores 

1.3. Configurações 

1.4. Estilos e Padrões Arquiteturais 

1.5. Modelos e Processos para Arquiteturas

2. Projetando Arquiteturas 

2.1. Concepção Arquitetural 

2.2. Padrões e Estilos Arquiteturais 

       2.2.1. Arquiteturas para Domínios Específicos 

       2.2.2. Padrões versus Estilos Arquiteturais 

 2.3. Principais Estilos Arquiteturais 

 2.4. O Processo de Projeto Arquitetural
3. Modelagem de Arquiteturas 

3.1. Conceitos de Modelagem 

3.2. Ambiguidade e Precisão 

3.3. Trabalhando com Múltiplas Visões 

3.4. Técnicas de Modelagem

	4. Implementação de Arquiteturas 

4.1. Conceitos 

4.2. Frameworks e Ferramentas Existentes 

4.3. Exemplos

5. Estilos Arquiteturais Aplicados 

5.1. Arquiteturas para Sistemas Distribuídos 

5.2. Arquiteturas Descentralizadas 

5.3. Arquiteturas Orientadas a Serviços 

5.4. Arquiteturas para Domínios Específicos

6. Projetando para Atender Requisitos Nãofuncionais 

6.1. Eficiência 

6.2. Complexidade 

6.3. Escalabilidade e Heterogeneidade 

6.4. Adaptação 

6.5. Dependabilidade
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