	[image: image1.png]



	 UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CEARÁ – UECE

PRÓ-REITORIA DE PÓS-GRADUACAO E PESQUISA - PROPGPq

CENTRO DE CIÊNCIAS E TECNOLOGIA – CCT

Mestrado Acadêmico em Ciência da Computação - MACC
	[image: image2.png].......................






PPGCC30 – Processamento de Imagens
Área de Concentração: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO

Carga Horária Total: 60h 
Créditos: 04

	Ementa:

	Fundamentos de Imagens Digitais. Transformadas. Realce. Compressão de Imagens. Representação e Descrição. Análise de Texturas. Morfologia Matemática. Análise de Componentes Principais.


	Procedimentos Metodológicos e Recursos Didáticos:

	A disciplina será composta de aulas teóricas e de implementações computacionais. 

Os objetivos compreendem: 

· conhecer os fundamentos das imagens digitais,

· conhecer as principais técnicas de manipulação de imagens digitais para extração de informações,

· saber implementar as técnicas desenvolvidas na disciplina.


	Conteúdo Programático/Programa Analítico:

	1. Fundamentos de Imagens Digitais:

1. representação digital de imagens,

2. ruído em imagens,

3. relacionamentos entre elementos da imagem,

4. métricas de qualidade da imagem.

2. Transformadas:

1. transformações de coordenadas,

2. transformada discreta de Fourier,

3. transformada discreta de Hartley,

4. transformada discreta do cosseno,

5. transformada discreta do seno,

6. transformada discreta de Karhunen-Loève,

7. wavelets.

3. Realce:

1. brilho e contraste,

2. histogramas,

3. filtragem nos domínios espacial e de frequência,

4. tipos de realce,

5. realce utilizando diferentes sistemas de cores.

4. Compressão de Imagens:

1. redundância de dados,

2. elementos de teoria da informação,

3. métodos de compressão de imagens,

4. padronizações de compressão de imagens.

5. Representação e Descrição:

1. esquemas de representação,

2. descritores de bordas,

3. descritores de região,

4. descritores sintáticos ou relacionais.

6. Morfologia Matemática:

1. fundamentos matemáticos,

2. operações morfológicas em imagens binárias,

3. operadores morfológicos em imagens monocromáticas.

7. Análise de Componentes Principais:

1. autovalores e autovetores,

2. Teorema Espectral,

3. decomposição de valor singular,

4. Análise de Componentes Principais.
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