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Área de Concentração: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO
Pré-Requisito: MACC03 Projeto e Análise de Algoritmos
Carga Horária Total: 60h 
Créditos: 04

	Ementa:

	Revisão dos principais conceitos em grafos. Apresentação dos algoritmos em grafo básicos. Estudo de algoritmos e aplicações para alguns dos principais problemas em grafos: problemas de fluxo, emparelhamento, coloração de grafos e caixeiro viajante. 

	Procedimentos Metodológicos e Recursos Didáticos:

	Aulas teórico-expositivas dos conteúdos.
Leitura e apresentação de artigos.
Apresentação de um projeto final.

	Conteúdo Programático/Programa Analítico:

	1. Revisão dos principais conceitos em grafos
1. Grafos e definições elementares.
2. Subgrafo e subgrafo induzido.
3. Conexidade.
4. Isomorfismo e homomorfismo de grafos.
5. Árvores, Grafos Bipartidos e Regulares.
2. Algoritmos em grafos básicos
1. Representação de grafos.
2. Algoritmos de busca em profundidade e em largura.
3. O problema da árvore geradora mínima.
3. Caminhos mínimos
1. Caminho a partir de uma origem: Algoritmos de Dijkstra e Bellman-Ford.
2. Caminho entre todos os pares: Algoritmo de Floyd-Warshall.
3. Algoritmo de Johnson para grafos esparsos.
4. Fluxo em redes
1. Redes de fluxo e o problema de fluxo máximo
2. O método de Ford-Fulkerson
3. O algoritmo de Edmonds Karp
4. Aplicações do problema de Fluxo
5. Problemas de emparelhamento
1. Definições e aplicações de problemas de emparelhamento
2. As identidades de Gallai 
3. Emparelhamentos em grafos bipartidos 
4. Emparelhamentos em grafos quaisquer
6. O problema do caixeiro viajante
1. Definição do problema e aplicações.
2. NP-completude do problema e algoritmos enumerativos
3. Heurísticas para o problema
7. O problema de coloração
1. Definição e aplicações.
2. O algoritmo guloso e o teorema de Brooks
3. NP-completude do problema e algoritmos enumerativos
Heurísticas de coloração
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