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Processamento de Imagens
      
Área de Concentração: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO
Carga Horária Total: 60h 
Créditos: 04
	Ementa:

	Fundamentos de Imagens Digitais. Representação e Descrição. Transformadas de Imagens. Realce em Imagens. Compressão de Imagens. Morfologia Matemática.

	Conteúdo Programático/Programa Analítico:

	1. Fundamentos de Imagens Digitais:

1. Modelos e representações de imagens digitais;

2. Sistema visual humano;

3. Ruídos em imagens digitais;

4. Entropia;

5. Relacionamentos entre elementos de imagens;

6. Métricas de qualidade e erros.

2. Representação e Descrição:

1. Esquemas de representação;

2. Descritores de bordas;

3. Descritores de regiões.

3. Transformadas de Imagens:

1. Transformadas de coordenadas: núcleo;

2. Transformada Discreta de Fourier;

3. Transformada Discreta do Cosseno.

4. Realce em Imagens:

1. Brilho e contraste;

2. Histograma: equalização e especificação;

3. Filtragem no domínio espacial;

4. Filtragem no domínio da frequência;

5. Realce baseado em cores.

5. Compressão de Imagens:

1. Redundância de dados;

2. Elementos de Teoria da Informação;

3. Compressão com perdas;

4. Compressão sem perdas.

6. Morfologia Matemática:

1. Operadores morfológicos em imagens binárias: dilatação, erosão, abertura, fechamento e transformada acerto-ou-erro;

2. Aplicações em imagens binárias;

3. Operadores morfológicos em imagens monocromáticas.
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