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PPGCC06 - Engenharia de Software
Área de Concentração: CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO
Carga Horária Total: 60h 
Créditos: 04

	Ementa:

	Definição e evolução. Processos de desenvolvimento de software. Gerencia de projetos. Análise, especificação de requisitos e projeto de sistemas. Documentação, testes e manutenção de software. Métricas e qualidade de software. Ambientes de desenvolvimento de software.


	Conteúdo Programático/Programa Analítico:

	1. Introdução 
   1.1. Produto e processo de software 
   1.2. Visão geral da Engenharia de Software 
   1.3. Princípios: formalidade, abstração, decomposição, generalização e flexibilização 
2. Paradigmas de Desenvolvimento de Software 
   2.1. Modelos de processo: clássico, prototipação e evolucionários 
   2.2. Aspectos gerais das etapas do processo de desenvolvimento 
   2.3. Ferramentas de apoio a automatização do processo de desenvolvimento 
3. Gestão de Projetos de Software 
   3.1. Espectro da gestão 
   3.2. Planejamento e acompanhamento do projeto 
   3.3. Métricas de processo e projeto de software 
4. Requisitos de Software 
   4.1. Processo de engenharia de requisitos 
   4.3. Técnicas de elicitação de requisitos 
   4.4. Gerenciamento de requisitos 
5. Análise e Projeto de Software 
   5.1. Conceitos de projeto 
   5.2. Projeto estruturado 
   5.3. Projeto orientado a objetos 
   5.4. Projeto arquitetural 
   5.5. Projeto de interfaces 
   5.6. Projeto de componentes 
   5.7. Projeto de sistemas de tempo real 
6. Verificação e Validação de Software 
   6.1. Planejamento de verificação e validação 
   6.2. Estratégias de teste de software 
   6.3. Técnicas de teste de software 
7. Qualidade de Software 
   7.1. Conceito de qualidade de software 
   7.2. Normas de qualidade do produto de software 
   7.3. Normas de qualidade do processo de software 
   7.4. Melhoria de processo de software.


	Bibliografia:

	Engenharia de Software, Ian Sommerville, 9a. ed., Ed. Prentice-Hall, 2011.
[bookmark: _GoBack]Engenharia de Software, Roger Pressman, 5a. ed., Ed. McGraw-Hill, 2002.
Engenharia de Software Fundamentos, Métodos e Padrões, Wilson de P. P.. Filho, 3ª Ed., LTC, 2009
Engenharia de Software - Conceitos e Práticas, Wazlawick,Raul Sidnei, 1ª. Ed. Elsevier
UML Essencial, Martin Fowler. 3a ed, Bookman, 2005.
Utilizando UML e Padrões, C. Larman, Bookman, 2000.
IEEE Transactions on Software Engineering.
Journal of the Brazilian Computer Society, SBC. 
Artigos publicados nas principais conferências da área.



Fortaleza, 22 de Junho de 2012.


Professora Responsável: Mariela Inés Cortés


















/________________________________________________________________
Av. Dr. Silas Munguba, 1700, Campus do Itaperi, Fortaleza-CE. CEP: 60.714-903
Prédio: PPCOMP   Fone: 31019776


image1.png




image2.png
.......................




