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RESUMO

Esta tese esta inserida no campo da Traducdo Audiovisual, mais especificamente nos estudos da
Legendagem. Na literatura sobre a pesquisa experimental em legendagem, a velocidade baixa
(abaixo de 145ppm), a segmentacdo do texto audiovisual em uma linha e os problemas de
segmentacdo linguistica sdo considerados condi¢fes prejudiciais a recepgao e ao processamento de
legendas. Desta forma, esta pesquisa avaliou legendas para ouvintes, de filmes em DVD, nos
contextos de lingua inglesa e portuguesa, analisando a velocidade e os padrdes de distribuicdo do
texto audiovisual e de segmentacéo linguistica encontrados e como eles se relacionam entre si e com
aqueles da LSE de filmes em DVD e de programas de TV. Com subsidios da Linguistica de
Corpus, a metodologia utilizada foi a baseada em corpus, com a qual foram analisadas as legendas
(em inglés e portugués) de cinco filmes estrangeiros em lingua inglesa distribuidos no Brasil. Foram
feitas as etapas de extracdo do corpus, utilizando o extrator de legendas de DVD SubRip;
etiquetagem dos parametros técnicos e linguisticos da legendagem, com base no conjunto de
etiquetas do Projeto CORSEL,; e processamento dos dados com auxilio do programa WordSmith
Tools 7.0. Verificou-se que a LO em inglés apresenta 45% de legendas com velocidade abaixo de
145ppm e 36% de legendas com velocidade de 180ppm e acima de 180ppm, 55% de legendas de
uma linha e 4,2% de problemas de segmentacdo linguistica, enquanto a LO em portugués apresenta
66% de legendas com velocidade abaixo de 145ppm, 62% de legendas de uma linha e 4,7% de
problemas de segmentacdo linguistica. Nas duas linguas, hd uma predominancia de legendas de
velocidade abaixo de 145ppm, entretanto, em inglés, ha um percentual expressivo de legendas
rapidas, o que as torna rapidas em relagdo as legendas em portugués. A segmentacéo ou distribui¢do
do texto audiovisual é feita predominantemente em uma linha de legenda, e todo o corpus
apresentou tipos e subtipos de problemas de segmentacdo linguistica semelhantes, havendo maior
frequéncia de problemas no sintagma verbal, seguido dos sintagmas nominal e preposicional.
Relacionando-se esses parametros, verifica-se que em inglés as legendas analisadas sdo rapidas e
mal segmentadas e em portugués séo lentas e mal segmentadas; desse modo, ambas tém sua
qualidade comprometida e ndo condizem com o0s parametros preconizados nas pesquisas

exploratdrias, descritivas e experimentais da area.

Palavras-chave: Traducdo Audiovisual. Legendagem. Linguistica de Corpus. Segmentacao.



ABSTRACT

This thesis is part of the Audiovisual Translation studies, more specifically the Subtitling
studies. In the literature about experimental research in subtitling, low subtitle rate (below
145wpm), the audiovisual text segmentation in one line and linguistic segmentation problems
are considered harmful conditions to the reception and the reading process of subtitles. Thus,
this research evaluated DVD movies subtitles for the hearing, in the contexts of English and
Portuguese languages, analyzing the subtitle rate and the patterns of audiovisual text
distribution and linguistic segmentations found and how they compare to each other and to
SDH subtitles from DVD movies and TV shows. With the assistance of Corpus Linguistics,
the methodology used was based on corpus, with which we analyzed the subtitles (in English
and Portuguese) from five English-language foreign movies distributed in Brazil. The corpus
was obtained using the DVD subtitle extractor SubRip; then the technical and linguistic
parameters of subtitling were annotated, based on the labels from Project CORSEL; and the
data was processed using the software WordSmith Tools 7.0. It was observed that the corpus
in English has 45% of subtitles below 145wpm and 36% at 180wpm and above 180wpm, 55%
of one-line subtitles and 4.2% of linguistic segmentation problems, while the corpus in
Portuguese has 66% of subtitles below 145wpm, 62% of one-line subtitles and 4.7% of
linguistic segmentation problems. In both languages, subtitles below 145wpm are
predominant; however, in English, there is also a high percentage of fast subtitles, which
makes them fast when compared to the subtitles in Portuguese. The segmentation or
distribution of the audiovisual text in one line is predominant, and the entire corpus revealed
similar linguistic segmentation categories and subcategories, with a higher frequency of
problems in the verbal syntagma, followed by noun and prepositional syntagmas. Connecting
these parameters, it was observed that the subtitles analyzed are fast and ill segmented in
English and slow and ill segmented in Portuguese; so, both have their quality compromised
and neither follows the parameters preconized by the exploratory, descriptive and

experimental researches in the area.

Keywords: Audiovisual Translation. Subtitling. Corpus Linguistics. Segmentation.
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1 INTRODUCAO

Esta tese se situa no campo da Traducdo Audiovisual (TAV). No ambito
institucional, esta inserida na linha de pesquisa 2 — Multilinguagem, Cognicéao e Interacdo —
do Programa de P6s-Graduagdo em Linguistica Aplicada (PosLA) da UECE, e no projeto “A
segmentacdo na legendagem para surdos e ensurdecidos (LSE): um estudo baseado em
corpus” (CORSEL - 2012-2015). O projeto descreveu e analisou, por meio de uma
metodologia baseada em corpus, o parametro da segmentacdo, ou seja, a distribuicdo das falas
de uma produgdo audiovisual em uma ou mais legendas, em alguns programas de TV
brasileiros (novelas, seriados e documentarios). Também se desenvolve a partir dos
pressupostos tedrico-metodologicos de pesquisas descritivas, experimentais e exploratdrias
em legendagem (D’YDEWALLE, 1987, KARAMITROGLOU, 1998; DE LINDE; KAY,
1999; DIAZ CINTAS; REMAEL, 2007; PEREGO, 2008; ARAUJO; NASCIMENTO, 2011;
CHAVES, 2012; ARAUJO, 2015; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016).

A legendagem é uma modalidade de TAV encontrada em produtos audiovisuais
diversos, como filmes em DVD, cinema, televisdo, videos disponiveis na internet, eventos ao
vivo e teatro. Consiste na traducdo das falas de uma producdo audiovisual exibida em forma
de texto escrito. Com base na taxonomia de Jakobson (1959) para os aspectos linguisticos de
uma traducdo, a legendagem pode ser interlinguistica (entre duas linguas diferentes),
intralinguistica (dentro da mesma lingua) e intersemiotica (entre meios semioticos diferentes),
como, por exemplo, a traducdo dos elementos acusticos na legendagem para surdos e
ensurdecidos (LSE) — os efeitos sonoros — em forma de texto escrito — as legendas. Por
exemplo, para que o surdo saiba que a campainha estd tocando, cola-se entre colchetes a
legenda [Som da campainha].

No que diz respeito a classificacdo das legendas nesta tese analisadas, séo do tipo:
legendagem para ouvintes, de filmes em DVD. Quanto ao aspecto técnico, sdo fechadas;
quanto ao aspecto linguistico das legendas em inglés, sdo intralinguisticas, e das legendas em
portugués, sdo interlinguisticas. Sdo produzidas por programas editores de legendas e
sincronizadas ao produto.

Assim como as demais modalidades de tradugdo, a legendagem €, em sua
esséncia, acessivel, pois facilita o acesso a uma fonte de informacdo e entretenimento
anteriormente hermética (DIAZ CINTAS, 2005). Para isso, é preciso que no momento da
traducdo, atenda a parametros técnicos e linguisticos, como velocidade da legenda, nimero de

linhas, caracteres por linha, formato, posicdo das legendas, convencgdes linguisticas, reducéo,
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explicitacdo, segmentacdo etc. no momento da traducéo. Tais parametros, a serem detalhados
na secao tedrica, presentes em legendas tanto para ouvintes (LO) quanto para surdos e
ensurdecidos (LSE), tém sido investigados por pesquisadores da traducdo audiovisual em
varios paises, especialmente os da Europa e o Brasil.

Algumas dessas pesquisas (D’YDEWALLE et al., 1987, KARAMITROGLOU,
1998; DE LINDE; KAY, 1999;: DIAZ CINTAS; REMAEL, 2007; PEREGO, 2008;
ARAUJO; NASCIMENTO, 2011; CHAVES, 2012; ARAUJO, 2015; VIEIRA, 2016;
MONTEIRO, 2016), realizadas na busca por parametros que orientem melhores praticas e
contribuam para melhores produtos audiovisuais, sugerem que problemas técnicos e/ou
linguisticos podem acarretar problemas tradutérios, bem como problemas de recepcéo.
D’Ydewalle et al. (1987) testaram o parametro da velocidade a partir da regra dos seis
segundos, que era uma medida empirica utilizada pela maioria dos canais de TV na Europa.
Para testa-la, d’Ydewalle et al. (1987) montaram um experimento procurando saber qual
combinacdo de legenda (1 ou 2 linhas de 32 caracteres vs tempo de exibicdo de 2, 4 ou 6
segundos) os participantes julgavam apropriada. Ao final do experimento, 0s pesquisadores
verificaram que a melhor legenda foi a de 2 linhas em 6 segundos.

A partir dessa regra, Diaz Cintas e Remael (2007) elaboraram uma tabela de
velocidade como forma de dar suporte a pratica da legendagem. Eles partiram da regra dos
seis segundos, mas entendiam que 0 maximo de caracteres por linha poderia ser 35 ou 37, em
vez de 32. O célculo foi feito com base nas seguintes medidas: 37 caracteres por linha
significam 74 caracteres em duas linhas, que devem ser exibidas em seis segundos. A divisao
dos caracteres por segundo resultou na média de 12cps, que, escalonados pela férmula do
programa de legendagem inglés WinCAPS, resultaram na tabela de 145 palavras por minuto
(ppm). Os autores consideram que essa tabela de 145ppm pode ser adequada para televiséo,
mas nao para cinema e DVD; dessa forma, Diaz Cintas e Remael (2007) propuseram mais
duas tabelas (160ppm e 180ppm) pensando em cinema e DVD, que aceitam mais caracteres
por segundo, pelo tamanho do teldo e pela facilidade de parar e iniciar, respectivamente, e
também para atender publicos com velocidades de leituras maiores (160 e 180ppm). No
contexto dos programas editores de legendagem, as medidas utilizadas na traducgdo para
legendas sdo dadas em caracteres por segundo, e ndo palavras por minuto. Essas tabelas,
mesmo sendo medidas aproximadas, ajudam a fazer uma marcacédo de legendas mais eficiente
e mais sistematica.

Ainda sobre os parametros, De Linde e Kay (1999), em pesquisa experimental,

encontraram que legendas de velocidade baixa, em média 74ppm, s@o mal recebidas, pois
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causam aumento na deflexdo e releituras em excesso. Sobre as legendas de uma ou duas
linhas, d’Ydewalle e De Bruycker (2003) fizeram testes com criangas e adultos recebendo
legendas de uma e de duas linhas em varias condi¢Ges experimentais e perceberam que
legendas de 2 linhas sdo melhor recebidas em todas as condicdes e que legendas de uma linha
sdo problemaéticas, pois ndo favorecem leitura sistemética e acabam causando maior custo de
processamento.

Na investigacdo do parametro da segmentacdo, a pesquisa de Perego (2008)
descreveu os tipos de problema de segmentacao linguistica encontrados na quebra de linhas
de legendas de filmes para cinema e DVD, em linguas italiana, inglesa e hingara, com base
apenas na analise sintatica, mas sem fazer relacdo com o contexto técnico da legendagem.
Além disso, ndo fez analise quantitativa dos dados e nem contrastou a segmentacdo nos
idiomas analisados (italiano, inglés e hungaro); apenas ilustrou as quebras sintaticas com
alguns problemas de segmentacdo. Contudo, trouxe grande contribuicdo ao estudo da
segmentacdo na legendagem porque descreveu categorias linguisticas em que ocorriam 0s
problemas de quebra de linha. Ja pelo viés experimental, Perego et al. (2010) manipularam
problemas de segmentacdo linguistica no sintagma nominal de legendas em italiano de um
filme hangaro e encontraram que nao héa diferenca significativa no processamento de legendas
com e sem problemas de segmentacdo, concluindo que as preocupa¢des psicolinguisticas
sobre a segmentacdo podem ser exageradas. Os resultados de Perego et al. (2010) divergem
dos resultados de Monteiro (2016) e Vieira (2016), que comprovam que problemas de
segmentacdo dificultam o processamento de legendas por surdos e ouvintes.

Ciclos de pesquisas desenvolvidos no Laboratério de Traducdo Audiovisual
(LATAV) da Universidade Estadual do Ceard (UECE) pelos pesquisadores do grupo
Legendagem e Audiodescricdo (LEAD) tém contribuido para a consolidacdo dos parametros
da legendagem no Brasil e, assim como as demais pesquisas sobre a recepgdo e o
processamento de legendas, sdo ponto de partida para a presente tese de doutorado. O projeto
MOLES?, uma das fases do ciclo de pesquisas exploratorias, explorou a recepcéo de LSE de
curtas-metragens por surdos brasileiros, tendo como foco o parametro técnico da velocidade.
Foram testadas legendas de 145, 160 e 180 palavras por minuto, e os resultados mostraram
que os surdos receberam bem os filmes nas trés velocidades, especialmente na velocidade
mais alta, de 180ppm, conseguindo harmonizar imagem e legenda e fornecer detalhes sobre o
contetdo do filme (ARAUJO; NASCIMENTO, 2011; ARAUJO, 2012). Esses resultados

! Titulo do projeto: LEGENDAGEM PARA SURDOS: EM BUSCA DE UM MODELO PARA O BRASIL.
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foram contrérios aos encontrados em Aradjo (2008), em que surdos cearenses indicaram a
velocidade de 145ppm como a melhor recebida. Tal divergéncia suscitou a investigagdo do
parametro da segmentacdo, uma vez que este ndo havia sido explorado nas pesquisas de
recepcao.

A segmentacdo linguistica, parametro relacionado a divisdo das legendas em
blocos de texto escrito, foi analisada em programas de TV, no ambito do projeto CORSEL
(ARAUJO, 2015), por um viés descritivo e baseado em corpus. A partir da compilacdo de um
corpus de legendas para surdos e ensurdecidos em DVD e em programas da TV brasileira, 0s
resultados mostraram que legendas de telenovelas, séries e documentérios apresentam
problemas na quebra de linha ao separar os constituintes dos sintagmas verbal, nominal,
preposicional, adverbial e adjetival e das ora¢bes coordenadas e subordinadas. Os resultados
também mostraram que esses problemas sdo mais frequentes em legendas de velocidade igual
ou maior que 180ppm (CHAVES, 2012; ASSIS, 2013, 2015; GABRIEL, 2013, 2015;
ARRAES, 2015; FRANCO, 2016; LEONARDO, 2016; ARAUJO, 2015). Essas pesquisas
ndo apresentaram resultados sobre a influéncia dos problemas de segmentacdo e de
velocidade na recepc¢do de legendas, uma vez que nao tinham tal propdsito, por isso abriram
espaco para uma investigacdo experimental-exploratéria via rastreamento ocular.

A partir desses achados, os problemas de segmentacdo na LSE passaram a ser
testados experimentalmente no ambito do projeto EXLEG?, ainda em andamento. O EXLEG
tem como objetivo verificar a influéncia dos problemas de segmentacdo em legendas de
velocidade lenta (145ppm) e de velocidade alta (180ppm) sobre a recepc¢do de LSE por surdos
e ouvintes brasileiros, a partir de rastreamento ocular. Os resultados encontrados em Vieira
(2016) para legendas de documentérios e Monteiro (2016) para legendas de campanha politica
apontaram para a possibilidade de os problemas de segmentacdo afetarem a recepcdo de
legendas rapidas e lentas, tanto para surdos quanto para ouvintes. Os resultados experimentais
corroboram os exploratérios de Aradjo (2012), os quais sugerem que surdos desempenham
melhor processamento de legendas quando estas s@o rapidas e bem segmentadas. Alem disso,
sugerem também que os problemas de segmentacdo dificultam o processamento leitor de
surdos e ouvintes em ambas as velocidades.

Desse modo, a pesquisa exploratoria em LSE no Brasil (ARAUJO;
NASCIMENTO, 2011; ARAUJO, 2012; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016) revela um novo
dado sobre a velocidade com a pressuposicdo de que a LSE de velocidade alta (180ppm) é

2 Titulo do projeto: ESTUDOS EXPERIMENTAIS EM LEGENDAGEM PARA SURDOS E ENSURDECIDOS
(LSE): ANALISE DA VELOCIDADE E DA SEGMENTACADO.
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melhor recebida por surdos brasileiros, por proporcionar mais conforto e percepgdo de
detalhes, ao contrario daquela de velocidade baixa (145ppm), que atrasa 0 processamento por
proporcionar releituras, no caso dos surdos. Além disso, sugere que a segmentacdo adequada
das legendas facilita a recepcdo de produtos audiovisuais. J& a pesquisa descritiva baseada em
corpus mostra que ha problemas de segmentacdo quando 0s constituintes de um sintagma ou
de uma oracdo sdo separados. A pesquisa descritiva teve importante papel ao categorizar
problemas nos sintagmas verbal, nominal, preposicional, adverbial e adjetival e nas oracfes
coordenadas e subordinadas e ao revelar que os problemas de segmentacdo ocorrem com
maior frequéncia em legendas de velocidade alta (180ppm).

A pesquisa experimental-exploratoria via rastreamento ocular, por sua vez,
partindo da premissa que uma boa segmentacdo favorece a recep¢do de legendas, concluiu
que legendas bem segmentadas diminuem o custo de processamento por surdos e ouvintes,
proporcionando maior conforto. Concluiu também que, no caso dos surdos, a LSE de
velocidade baixa (145ppm) dificulta o processamento, enquanto a de velocidade alta
(180ppm), quando bem segmentada, favorece o processamento de videos legendados. No caso
dos ouvintes, tanto a legendagem rapida quanto a lenta sdo bem recebidas, desde que bem
segmentadas. Em outras palavras, o que as pesquisas exploratorias, descritivas e
experimentais sobre a LSE no Brasil ttm mostrado é que a segmentacdo é um parametro
importante na recep¢do de uma legenda. Como veremos no decorrer deste trabalho, ela
também influencia os demais parametros da legendagem.

A partir dos resultados das pesquisas em LSE no Brasil e sua importancia para a
discussdo tedrica da LSE no campo da Traducdo Audiovisual Acessivel (TAVa), percebo
serem necessarios mais estudos sobre a LO brasileira, ja que o foco na UECE tem sido a LSE.
Ja que, segundo Vieira (2016), a influéncia da segmentacdo acontece tanto na recepcdo de
surdos quanto de ouvintes, esta tese realiza o estudo desse parametro na legendagem para
ouvintes nos contextos das linguas inglesa e portuguesa, uma vez que estes ndo foram ainda
bastante explorados no Brasil.

No contexto da LSE brasileira, as pesquisas exploratorias, descritivas e
experimentais buscaram consolidar parametros, contribuindo com o entendimento da LSE em
estudos na area da traducdo audiovisual. Tal feito elucidou a LSE de telenovelas, séries,
documentarios e programas politicos da TV brasileira (ARAUJO, 2008, 2009; CHAVES,
2009; ASSIS, 2013, 2015; GABRIEL, 2013, 2015; ARAUJO, 2015; FRANCO, 2016;
LEONARDO, 2016; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016), mas, como ja foi dito
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anteriormente, ha lacunas no que diz respeito a legendagem de filmes, especialmente a
legendagem para ouvintes, que comegaram a ser supridas pela pesquisa de Perego (2008).

No ambito do LATAV, o projeto MOLES (ARAUJO, 2012) trabalhou com
legendas de filmes ao explorar diferentes modelos de LSE em curtas-metragens para surdos
brasileiros, mas ndo teve como foco a segmentacgdo; ja as pesquisas descritivas e baseadas em
corpus tiveram como foco a segmentacdo (CHAVES, 2012; DINIZ, 2012; ARRAES, 2015).
A pesquisa de Chaves (2012) investigou a LSE de um filme brasileiro em DVD, enquanto a
pesquisa de Diniz (2012) fez uma comparacao da segmentacao na LSE e na legendagem para
ouvintes em portugués de um filme brasileiro em DVD, e a de Arraes (2015) analisou a
segmentacdo na LSE em portugués de um filme estrangeiro exibido na TV.

Tais pesquisas contemplaram a legendagem de filmes, enfatizando principalmente
a segmentacdo linguistica na LSE em programas televisivos. Nenhuma delas contemplou a
segmentacdo na legendagem para ouvintes. Portanto, esta pesquisa preenche uma lacuna,
abordando ndo somente a segmentacdo linguistica, mas também a interacdo da segmentacao
com 0s outros parametros de legendagem, tais como a velocidade, o numero de linhas, o
namero de caracteres e as edi¢des dessas legendas por meio de condensacdo (reducdo ou
omissdo) do conteldo. Propde uma analise da segmentacdo das legendas em filmes
estadunidenses e europeus distribuidos em DVD no Brasil. O estudo faz uma comparacao
dessas duas realidades, buscando avaliar a segmentacdo na legendagem nos dois contextos
(lingua portuguesa e inglesa). Com este estudo, pretendo descrever as caracteristicas técnicas
e linguisticas dos problemas de segmentacdo encontrados nas legendas em DVD em
portugués e em inglés, no intuito de conhecer os problemas de ambas as realidades e propor
solugdes motivadas pela constatacdo de que problemas de segmentacdo causam problemas
tradutorios e de recepcéo.

Esta pesquisa se justifica pela auséncia de investigacdo dos parametros de
segmentacdo e velocidade na legendagem para ouvintes, em portugués e em inglés.
Academicamente, a pesquisa contribui para o desenvolvimento dos estudos da legendagem do
grupo LEAD, além de fomentar discussdo tedrica sobre os parametros da legendagem,
lancando luz para os contextos de linguas inglesa e portuguesa, e dar visibilidade a
legendagem enquanto campo de estudo proficuo. Socialmente, ha uma demanda por filmes
em DVD, um tipo de midia que disponibiliza legendas em varios idiomas, feitas com todo o
rigor exigido pela industria do audiovisual. Por acreditar na qualidade desse produto, esta tese
defende, em principio, que as legendas de filmes em DVD atendem aos padrGes de uma
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legendagem adequada, mostrando harmonia dos pardmetros técnicos e linguisticos, tanto em
inglés quanto em portugués.
Dado o escopo da pesquisa, as perguntas que norteiam a investigacdo recaem
sobre a segmentacdo e a velocidade em diferentes tipos de legenda, buscando responder:
1. Como se caracterizam os problemas de segmentacdo e a velocidade nas
legendas para ouvintes, em filmes em DVD, nos contextos de linguas inglesa
e portuguesa?
2. Quais as semelhancas e diferencas entre as legendas para ouvintes em filmes
em DVD em portugués e as legendas para surdos de filmes em DVD e
programas de TV em lingua portuguesa?
3. Qual o padrdo das legendas para ouvintes em DVD em inglés e portugués
com base no padrdo resultante das pesquisas sobre a recep¢do e O

processamento de legendas?

A partir das questdes formuladas, esta tese tem como objetivo geral: avaliar em
gue medida as legendas para ouvintes de filmes em DVD, nos contextos de lingua inglesa e de
lingua portuguesa, dialogam com os padrdes de segmentacdo e velocidade encontrados nas
pesquisas descritivas e experimentais da legendagem.

E como objetivos especificos:

1. Comparar os problemas de segmentacdo e a velocidade das legendas para

ouvintes, de filmes em DVD, nos contextos de lingua inglesa (britanica e
americana) e de lingua portuguesa (brasileira) — LO inglés/portugués.

2. Comparar os problemas de segmentacdo e a velocidade das legendas em
portugués, nos contextos de legendas para ouvintes (DVD) e de legendas para
surdos no Brasil (DVD e TV), descritas na pesquisa de Chaves e Amoreira
(2015) e no projeto CORSEL (ARAUJO, 2015) — portugués LO/LSE.

3. Descrever os padrdes de segmentacdo e velocidade das legendas para
ouvintes de filmes em DVD, nos contextos de linguas inglesa e portuguesa, e
comparar ao padrdo resultante das pesquisas sobre a recepcdo e o

processamento de legendas.

Esta tese esta dividida em cinco secfes: esta introducdo, que prepara o leitor para
adentrar os temas e as discussbes da pesquisa; a fundamentacdo tedrica, que aborda as

principais discussbes teoricas da Tradugcdo Audiovisual Legendagem, os parametros da
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legendagem e o aporte tedrico-metodoldgico das principais pesquisas baseadas em corpus que
dialogam com esta; a metodologia, que expde como se deu o desenvolvimento desta pesquisa
em todas as etapas, bem como os instrumentos de coleta e processamento do corpus e 0sS
procedimentos de analise dos dados; a discussdo dos resultados, que mostra os achados desta
pesquisa em etapas e as implicacOes tedricas, praticas e sociais; por fim, as consideracoes
finais, que retomam as principais discussdes em culminancia com os objetivos e apresentam

lacunas que podem ser preenchidas por futuras pesquisas.
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2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Esta secdo mostra os fundamentos tedricos que embasaram esta pesquisa. Estudos
sobre a Tradugdo Audiovisual Legendagem, sobre os parametros da legendagem e sobre os

aportes tedricos-metodoldgicos das pesquisas descritivas, exploratdrias e experimentais.

2.1 TRADUCAO AUDIOVISUAL LEGENDAGEM

A traducdo audiovisual (TAV) é uma subérea dos Estudos da Traducdo que
passou a ganhar espaco no final dos anos 1980 com a popularizacdo dos videos domésticos
em VHS (Video Home System). Diaz Cintas (2009, p. 1) observou que nos 20 anos antes do
inicio da pesquisa académica em TAV a industria audiovisual gerou um campo fértil de dados
para esse tipo de pesquisa. E que, além de crescer enquanto atividade profissional, gracas,
principalmente, a revolugdo digital, a TAV tornou-se uma area estabelecida e de destaque na
pesquisa académica, muito embora o reconhecimento do nome tenha levado mais tempo para
acontecer. A indefinicdo do nome da area foi tema de Franco e Aradjo (2011) no artigo sobre
as questbes terminoldgicas da TAV, no qual explicam que a abrangéncia do termo
audiovisual era confusa na taxonomia proposta por Yves Gambier em 2003 no volume
especial do peridédico The Translator, intitulado Screen Translation. Isso porque havia
inconsisténcia entre 0s nomes e 0s tipos que representavam, o que demonstrava a indefinicdo
terminoldgica do autor.

No entanto, a abrangéncia do termo audiovisual em Diaz Cintas (2005) deixa
claro que o meio audiovisual inclui todos os espacos onde ha um sinal acustico e um sinal
visual e expde que inicialmente a TAV foi usada para encapsular praticas de traducdo
diferentes usadas nas midias audiovisuais cinema, televisdo e VHS, nas quais ha transferéncia
de uma lingua fonte para uma lingua meta, como dublagem, legendagem, voice-over,
dublagem parcial, narragéo e interpretacdo, além da surtitling (supra-legendagem) para teatro
e Opera, que veio depois, assim como a legendagem para surdos e ensurdecidos (LSE) e a
audiodescricdo (AD), levando em consideracdo 0 novo cenario de acessibilidade na
taxonomia de TAV, mesmo ndo sendo feitas entre duas linguas diferentes. O autor argumenta
que, assim como a LSE e a AD, legendar para ouvintes, dublar e traduzir em voice-over
compartilham a mesma ideia de acessibilidade. Em consonancia com o proposto por Diaz
Cintas (2005), Franco e Araujo (2011) consideram como modalidades de TAV a legendagem
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para ouvintes, tema desta pesquisa, a LSE, a legendagem eletronica ou surtitling, a dublagem,
0 voice-over e a audiodescricao.

Sobre a legendagem, tema desta pesquisa, Franco e Aradjo (2011) afirmam que,
no Brasil, a primeira tentativa de propor uma terminologia para a pratica partiu de Alvarenga
(1998), que ndo diferenciava a legendagem para ouvintes da legendagem para surdos,
acreditando que “legendagem” referia-se apenas a legenda interlinguistica. A partir de uma
concepcao mais abrangente da legendagem, as autoras propdem terminologias diferentes,
tendo em vista 0 crescimento das areas de estudo e a necessidade de demarca-las, e
diferenciam a legendagem para ouvintes (LO) da legendagem para surdos e ensurdecidos
(LSE). Em geral, essa diferenca reside no publico-alvo e na traducdo de elementos
dependentes do canal auditivo, como efeitos sonoros e identificacdo de falantes, no caso das
legendas para surdos.

No sentido amplo e sobre os aspectos linguisticos de uma tradugdo, Jakobson
(1959) a classifica em trés tipos: traducéo interlinguistica — ocorre entre linguas diferentes;
traducdo intralinguistica — ocorre dentro da mesma lingua; e traducéo intersemidtica — ocorre
entre meios semioticos diferentes (como do meio acustico para o verbal escrito). Essa
taxonomia proposta por Jakobson, antes mesmo do reconhecimento dos estudos da traducéo
enquanto area de pesquisa (HOLMES, 1972), permanece bastante atual e contribui
sobremaneira para a insercao de diferentes préaticas de traducdo nos estudos da traducdo e para
0 reconhecimento daquelas que ocorrem dentro da mesma lingua, a exemplo da LSE em
portugués de filmes brasileiros, e daquelas que ocorrem entre meios semidticos diferentes,
como a audiodescricao.

Franco e Aradjo (2011) explicam que a legendagem para surdos e ensurdecidos
(LSE) é a traducgdo do inglés SDH (Subtitling for the deaf and the hard-of-hearing). Esse
termo foi sugerido por Selvatici (2010) e por membros da sua banca de mestrado. As autoras
esclarecem que legenda para surdos ndo € o mesmo que closed caption, como muitos pensam.
Closed caption € um sistema de legendagem fechada ou oculta (o espectador precisa acessa-la
no seu controle remoto do aparelho de TV ou DVD) em oposigdo & legendagem aberta (a
legenda aparece sem precisar acionar). E um modelo norte-americano de legendagem usado
em muitos paises, inclusive no Brasil. Ja a legendagem eletrdnica ou surtitling (BARTOLL,
2011) e constituida de legendas projetadas em teatros e mostras de cinema. Também é usada
em &peras, por isso 0 nome opera titling (FREDDI; LURAGGI, 2011).

Na definicdo de dublagem, as autoras asseveram que € uma das modalidades de

TAV mais conhecidas pelos brasileiros porque, apesar de ter sua origem no radio, foi o modo
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escolhido e amplamente divulgado pela televisdo brasileira para divulgar a importacdo de
filmes estrangeiros, especialmente 0s americanos, outros programas de ficcdo, como 0s
sitcoms, e, mais recentemente, até programas que ndo se encaixam no rétulo ficcional
(FRANCO; ARAUJO, 2011). A dublagem pode ser definida por trés caracteristicas basicas:
1) uma traducédo interlingual de um discurso oral para outro discurso oral, das falas dos
personagens de um filme ou programa de ficcdo pré-gravado; por esse motivo, é também
chamada de “revocalizagdo”; 2) elimina a presenca do discurso oral estrangeiro; 3) € regida
pelo sincronismo labial, fundamental para fazer com que o publico-alvo acredite na ilusdo de
que o personagem esteja falando na sua lingua. Por causa disso, a dublagem é as vezes
chamada, em paises de lingua inglesa, de lip-sync translation ou simplesmente de lip-sync
(traducdo de sincronismo labial).

Sobre o voice-over, as autoras explicam que, assim como a dublagem, é pré-
gravado e representa a revocalizagdo de um discurso oral em lingua estrangeira para um
discurso oral na lingua da traducao, mas sob uma perspectiva diferente. As autoras esclarecem
gue o voice-over se caracteriza: 1) por ser uma traducao audiovisual interlingual usada para
produtos audiovisuais estritamente pertencentes ao género de ndo ficcdo, tais como
documentérios, noticiarios com entrevistas pré-gravadas, programas de entrevistas pré-
gravados, debates politicos etc.; 2) pela auséncia de sincronismo labial, embora seja de
extrema importancia a sincronia com a duracdo do discurso em lingua estrangeira e com a
imagem; 3) pela copresenca do discurso em lingua estrangeira, em volume baixo, ao qual se
sobrepde o discurso em lingua de chegada (FRANCO; ARAUJO, 2011).

Sobre a modalidade de TAV acessivel (TAVa) audiodescri¢do, Franco e Araljo
(2011) compreendem que AD é a tradugdo em palavras das impressdes visuais de um objeto,
seja ele um filme, uma obra de arte, uma peca de teatro, um espetaculo de danga ou um evento
esportivo. O recurso tem o objetivo de tornar esses produtos acessiveis a pessoas com
deficiéncia visual e pode ser pré-gravado ou ao vivo.

Tais discussodes ajudaram a contextualizar o tema e 0 objeto de estudo desta tese: a
legendagem para ouvintes de filmes em DVD, que é intralinguistica na medida em que ocorre
da lingua oral inglesa para a lingua escrita inglesa e é interlinguistica na medida em que
ocorre da lingua oral inglesa para a lingua escrita portuguesa. Dos tipos de TAV, a
legendagem é a mais antiga, concebida desde o inicio do cinema, no inicio do século XX. As
legendas eram chamadas de intertitulos (intertitles) e apareciam entre as sequéncias dos
filmes (IVARSSON; CARROLL, 1998). Os intertitulos eram geralmente desenhados em

cartazes ou placas, filmados e inseridos ha montagem do filme, conforme figura 01.
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Figura 01 — Exemplo de intertitulo (intertitle). Letra a: fotograma que antecede o

intertitulo. Letra b: intertitulo que diz, em portugués: “Amanha os passaros cantario”

‘Tomorrow the birds

will sing.’

Fonte: Fotograma do filme City Lights (CHAPLIN, 1931).

Como mostra a figura 01, os intertitulos eram inseridos para explicar e/ou
comentar as cenas, ou mesmo para funcionar como alguma fala importante do filme, e néo
eram sobrepostos as imagens. Nessa época, os filmes eram bastante acessiveis para surdos e
ouvintes, pois toda a narrativa era pensada a partir do visual, e ndo do audio. Os intertitulos
eram facilmente traduzidos e gravados em outras linguas, mas, com o advento do cinema
falado, as dificuldades comecaram a aparecer para surdos e ouvintes. De um lado, os filmes
demandavam a traducdo dos didlogos, e, de outro, a mudanca também foi positiva porque,
nesse momento, houve expansao do cinema. Logo, a legendagem passou a ser sobreposta as

imagens, como ainda acontece (vide figura 02).

Figura 02 — Legenda sobreposta a imagem

Vamos la, pessoal!
Vamos conhecer esses manes

Fonte: Elaborada pela autora. Fotograma do filme Madagascar (2005).
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A legendagem para ouvintes, exclusividade do cinema, tornou-se popular entre o
publico geral com a inddstria de home video, no final dos anos 1980. A partir de entdo, novas
midias e produtos audiovisuais surgiram, e, com eles, novos tipos de legenda. A exemplo da
legendagem de fas, que, segundo Diaz Cintas e Sanchéz (2006), nasceu em meados da década
de 1990, a partir da caréncia dos fas estadunidenses para entender animes japoneses que nédo
eram comercializados no pais. Outro exemplo € a legendagem para surdos, que, no Brasil,
nasceu a partir das normas gerais e critérios basicos para promocdo da acessibilidade
dispostos na Lei n° 10.098, conhecida como Lei da Acessibilidade (2000). Com o surgimento
de novos produtos audiovisuais, varios tipos de legenda foram tomando forma e ampliando o
escopo da traducdo audiovisual enquanto area de pesquisa. Dessa forma, apresento uma
proposta inicial de mapa da legendagem como forma de elucidar os campos de atuacédo

especificos da legendagem, ampliar as discussdes na area e caracterizar o tipo de legenda.

Figura 03 — Mapa da legendagem demarcando os tipos de legenda

7 RN

Legendagem para
Audiolegendagem Surdos e
Ensurdecidos (LSE)

Legendagem para
Ouvintes (LO)

TIPOS DE LEGENDA

Legendagem
refalada
(respeaking)

\ Legendagem /

eletrénica
(surtitling)

Legendagem
amadora (fansubs)

Fonte: Elaborada pela autora.

Os tipos de legenda apresentados sdo: legendagem para ouvintes, legendagem
para surdos e ensurdecidos, legendagem amadora (fansubs), legendagem eletr6nica
(surtitling), legendagem refalada (respeaking) e audiolegendagem. Cada tipo de legendagem

envolve um processo especifico que pode ser detalhado pelas caracteristicas a seguir.
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Dentro dessa proposta, cada tipo de legenda pode apresentar caracteristicas
proprias, semelhantes e/ou diferentes umas das outras. Quanto ao publico-alvo, as legendas
podem ser para ouvintes, surdos, fés, aprendizes de linguas, idosos, criangas, pessoas com
deficiéncia cognitiva etc. Quanto ao idioma: inglés, portugués, bilingue, multilingue, entre
outros. Quanto ao aspecto linguistico, podem ser interlinguisticas, intralinguisticas ou
intersemioticas. Quanto ao aspecto técnico visual, podem ser abertas ou fechadas (roll up ou
pop on). Quanto ao produto audiovisual, podem ser de filmes, séries, telenovelas,
documentarios, web videos, clipes musicais, pecas, Operas, entre outros. Quanto a midia,
podem ser para: cinema, TV, teatro, DVD, streaming, aplicativo web (movie reading,
whatscine), entre outros. Quanto ao processo de confeccdo, podem ser feitas por programas
editores de legendas, estenotipia e reconhecimento de voz. Quanto a exibi¢do, podem ser
projetadas ou lancadas em tempo real e podem ser sincronizadas ao produto audiovisual. A

figura 04 resume as caracteristicas das legendas.



Figura 04 — Esquema de caracterizac¢éo das legendas
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Dadas as caracteristicas das legendas, as analisadas nesta pesquisa, em inglés e em
portugués, sdo do tipo: legendagem para ouvintes, de filmes em DVD. Quanto ao aspecto
técnico, sdo fechadas; quanto ao aspecto linguistico das legendas em inglés, s&o
intralinguisticas, e das legendas em portugués, sdo interlinguisticas. S&o produzidas por

programas editores de legendas, sincronizadas ao produto.

2.2 PARAMETROS DA LEGENDAGEM

A legendagem é uma modalidade de traducdo audiovisual (TAV) que consiste na
traducdo de falas e de informac0es visuais e sonoras de uma producdo audiovisual em texto
escrito. O produto da legendagem consiste em unidades de legendas que sdo insercBes de
texto de uma ou duas linhas. Quanto a finalidade, as legendas podem servir de traducdo, de
ferramenta para o ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras, de acesso a produtos
audiovisuais sem audio ou com volume baixo, de acompanhamento de letras de mdsica em
karaoké, entre outros fins. No que diz respeito ao publico-alvo, as legendas podem ser
direcionadas, mas ndo restritas, ao publico de pessoas ouvintes e de pessoas surdas e
ensurdecidas.

Sobre os parametros da legendagem, Diaz Cintas e Remael (2007) descrevem
parametros técnicos e linguisticos, além de questbes tradutérias, tomando como base a
legendagem para ouvintes na Europa. Os autores entendem que os parametros técnicos da
legendagem sdo elementos de dimensdes espacial e temporal, como o nimero de linhas da
legenda, o nimero de caracteres por linha, a posi¢cdo das legendas no produto audiovisual, a
velocidade, a duragdo, a sincronizagdo, entre outros, e entendem que 0s parametros
linguisticos da legendagem sdo: reducgdo textual, coesdo e coeréncia e segmentacdo (entre
legendas e entre linhas de uma legenda). Os autores (DIAZ CINTAS; REMAEL, 2007)
também discutem sobre questBes tradutdrias da legendagem, como a variacéo linguistica, o
discurso marcado, os termos culturais, a traducdo de musicas e a traducdo de humor, e sobre
questdes ideoldgicas.

Mesmo tomando como base a legendagem para ouvintes na Europa, 0s parametros
descritos por Diaz Cintas e Remael (2007) ajudaram a fomentar pesquisas no mundo inteiro e
serviram para explicar fenémenos tanto na legendagem para ouvintes quanto na legendagem
para surdos e ensurdecidos. O que os autores fizeram foi propor uma sistematizacdo dos
parametros da legendagem a partir de estudos prévios (D’YDEWALLE, 1987; GOTLIEB,
1994; IVARSSON; CARROLL, 1992, 1998; KARAMITROGLOU, 1998; DE LINDY; KAY,
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1999) e orientagdes sobre as praticas no contexto europeu. Essa sistematizacdo dos
pardmetros da legendagem ajudou, sobretudo, a diferencid-la das demais modalidades de
traducdo, contribuindo para ampliar seu status cientifico.

As discussbes sobre legendagem eram feitas a partir de regras formuladas por
estudiosos e profissionais do mercado da legendagem, e o resultado era geralmente
prescritivo, apresentado como solugdes préaticas para os problemas e/ou orientacfes subjetivas
com foco no produto. A falta de um aporte tedrico levou estudiosos a buscarem reflexdes
mais consistentes que pudessem ampliar as discussdes tedrico-metodologicas da area, visando
alcancar diversos contextos de producdo, recep¢do e exibicdo de legendas. Nesse sentido,
estudos sobre a legendagem passaram a analisar fenbmenos a partir dos pontos de vista
linguistico, gramatical ou dos estudos da traducdo, fazendo interface com areas como
Linguistica Sistémico-Funcional, Multimodalidade e Linguistica de Corpus, aderindo a
concepgdes gramaticais funcionalistas e gerativistas e a conceitos dos estudos descritivos da
traducdo e da Linguistica de Corpus. A interacdo dos estudos da legendagem com éreas do
conhecimento mais consolidadas contribuiu para o seu crescimento cientifico, mas ainda era
preciso relacionar essas areas aos parametros da legendagem, que respondem a questfes
especificas e dao conta de uma série de restricdes proprias dessa modalidade de tradugéo,
justificando eventos como: a reducéo das falas ou explicitagdo de informacdes ndo contidas
nelas, legendas de uma ou duas linhas, nimeros minimo e mé&ximo de caracteres por linha,
segmentacdes retorica, visual e linguistica, entre outras caracteristicas e fendbmenos dessa
modalidade de traducédo audiovisual que a diferencia das demais.

Nesse sentido, os pesquisadores do Laboratério de Traducdo Audiovisual —
LATAYV da UECE, do grupo LEAD, tém contribuido para a consolidacdo dos parametros da
legendagem no Brasil, uma vez que costumam fazer uma interface multidisciplinar entre os
parametros da legendagem e as areas com as quais se relacionam, a exemplo das pesquisas
exploratérias (Projeto MOLES), descritivas (Projeto CORSEL) e experimentais (Projeto
EXLEG) realizadas desde 2002. Os pesquisadores do grupo LEAD entendem que a
operacionalizacdo dos parametros resulta no aspecto mais inerente a legendagem, o aspecto
tradutdrio, contribuindo para o delineamento tedrico-metodoldgico da legendagem com base
em reflexdes sobre os parametros técnicos e linguisticos em interface multidisciplinar com
outras areas de estudos.

No Brasil, as primeiras pesquisas que analisaram os parametros da legendagem se
deram com a recepgéo de legendas para surdos e ensurdecidos, para verificar se as legendas

fechadas (closed caption) exibidas pela TV brasileira atendiam as necessidades dos surdos
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brasileiros. A primeira pesquisa, com surdos do Instituto Cearense de Educagdo de Surdos
(ICES) da cidade de Fortaleza e ouvintes que assistiram com volume abaixado (FRANCO;
ARAUJO, 2003; ARAUJO, 2004a; ARAUJO, 2005; ARAUJO, 2007), demonstrou que tanto
0s surdos quanto os ouvintes ndo conseguiram acompanhar as legendas porque as mesmas
eram répidas e sem sincronismo com fala e imagem, sugerindo que a condensacao e a edi¢ao
das legendas sdo elementos fundamentais para torna-las mais eficazes. Em um segundo
momento da referida pesquisa, 0s mesmos trechos receberam nova legendagem, sendo
condensadas e sincronizadas com as falas e as imagens. Os resultados mostraram que 0S
surdos tiveram mais sucesso ao assistir aos programas; contudo, novas pesquisas precisariam
ser realizadas para investigar o nivel de edicdo e o formato que melhor atenderiam as
necessidades de surdos do Brasil.

A segunda pesquisa (ARAUJO, 2008), com surdos do Centro de Atendimento as
Pessoas com Surdez (CAS) de Fortaleza, investigou os niveis de condensacdo e formato para
definir um modelo de legendagem que desse aos surdos brasileiros acesso ao lazer e a
informacdo proporcionados pela televisdo. Ao longo de oito meses, tendo um encontro
mensal, os surdos assistiram a programas legendados com o modelo closed caption da Rede
Globo, que transcreve todas as falas sem editar o texto, e com o modelo semelhante ao de
ouvintes em trés niveis de edicdo diferentes: 16, 15 e 14 caracteres por segundo. Além dos
quatro diferentes niveis de edi¢do, outros parametros foram testados, como cor, tamanho,
fonte e informacGes sonoras. No ultimo encontro, os surdos foram expostos também ao
formato de legenda portugués (europeu) para que pudessem ter contato com outros formatos
antes de definir o modelo que melhor atendesse as necessidades da comunidade surda.

Os resultados chegaram a um modelo de legendagem definido pelos surdos
cearenses, posteriormente testado com surdos de outras regibes do Brasil: o nivel de
condensacéo preferido foi o de 14 caracteres por segundo, cor amarela sem tarja, identificagdo
de falante sempre que houvesse mudanga de turno, traducéo de efeitos sonoros sempre feita,
mesmo que a agdo fosse visivel na tela, uso de norma culta do portugués, e ritmos musicais
ndo precisariam ser discriminados, a ndo ser que seja muasica tema. A essa época, 0 parametro
de velocidade parecia ser o que mais influenciava na recepcao das legendas, e, de acordo com
os surdos de Fortaleza, as legendas mais condensadas, as que continham apenas 14 caracteres
por segundo, eram as que proporcionavam melhor recepcao e compreensao de conteudo.

O mesmo ndo foi observado no projeto MOLES, que testou tal formato definido
pelos surdos cearenses em legendas com velocidades de 180, 160 e 145 palavras por

minuto (ppm), ou 18, 16 e 14 caracteres por segundo (cps), respectivamente, com 34 surdos
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de 4 regides do Brasil. Os resultados mostraram que os surdos brasileiros conseguem ler e
compreender o contetdo dos filmes com legendas nas trés velocidades. Contrariando o
CONsenso e as pesquisas anteriores, a velocidade mais alta, de 180ppm, foi a que proporcionou
melhor recepcdo, possibilitando aos surdos apreciarem legendas e imagens, além de captar
detalhes sobre o contetdo. A principal explicacdo de tal resultado, além do cumprimento dos
pardmetros técnicos e linguisticos da legendagem, deve-se a segmentacdo, haja visto que
todos os parametros foram controlados nesta pesquisa, mas nas anteriores a segmentacdo ndo
havia sido analisada com afinco. Os resultados dessas primeiras pesquisas abriram lacunas no
que diz respeito aos parametros da legendagem, o que levou a uma série de pesquisas com
desenhos metodoldgicos diferenciados para a investigacdo das caracteristicas em diferentes
tipos de legenda.

As pesquisas ora citadas tém demonstrado que a harmonia dos parametros é
caracteristica de uma boa legenda, o que justifica a importancia de conhecer os parametros da
legendagem e compreender as relages estabelecidas entre eles. O entendimento dos
parametros € imprescindivel para acompanhar a andlise dos dados desta pesquisa. Os
parametros da legendagem levados em conta nesta pesquisa sdo 0s técnicos: formato,
marcacdo, numero de linhas, nimero de caracteres por linha, velocidade da legenda, e o
linguistico: segmentacdo. Esses parametros costumam ser discutidos na pesquisa em
legendagem e também estdo presentes no Guia de LSE para producbes audiovisuais
brasileiras (ARAUJO; CHAVES, 2016), doravante Guia, no qual é descrita uma legenda (para
surdos ou ouvintes) que seria aquela preconizada por pesquisadores da area tanto nacionais
quanto internacionais.

O formato é um parametro técnico da legenda e pode aparecer de trés formas: na
primeira, sdo exibidos quase 0 mesmo numero de caracteres para as duas linhas, tendo um
formato semelhante a um retdngulo. No segundo e no terceiro, aparecem mais caracteres na
linha de cima ou na de baixo, respectivamente, lembrando uma piramide (ARAUJO; ASSIS,
2014) (Vide quadro 01).



Quadro 01 — Formatos de legenda

Em forma de retangulo

[Leo] Queria ver se voce tivesse
By
que resolver equacao em Braille.

Em forma de piramide invertida com a

linha de cima maior

Em forma de piramide com a linha de

cima menor

[Gi] Devia aceitar. i
Em duas semanas tem'prova:

. —

Fonte: Elaborado pela autora. Fotogramas do filme Eu ndo quero voltar sozinho (2010).
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O formato é um parametro levado em consideracdo especialmente na hora de

segmentar uma legenda. Segundo Ivarsson e Carroll (1998), a linha de cima deve ser

preferencialmente menor para que haja mais area de imagem do filme preservada. O formato

deve ser definido em prol da segmentacéo linguistica, que tem como fim manter a integridade

dos sintagmas, e, para Diaz Cintas e Remael (2007), a segmentacdo linguistica deve ser

priorizada, e ndo o aspecto estético da legenda.
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A marcacdo de uma legendagem € um pardmetro técnico e consiste na
determinacdo dos tempos de entrada e saida de cada legenda. Segundo orientagdes do
Guia (2016), a marcacdo de um dialogo deve tentar seguir os ritmos de fala do filme e a
performance dos atores, tendo em mente as pausas, as interrupcdes e outros elementos
prosodicos que caracterizam as falas de um filme. Periodos longos, na maioria das vezes,
poderdo ser divididos em vérias legendas, enquanto que periodos curtos podem ser agrupados
para evitar o estilo telegrafico (DIAZ CINTAS; REMAEL, 2007).

Uma boa marcacdo de legenda acontece quando se consegue obter o exato
sincronismo entre as falas do filme e as legendas. Essa sincronizacgdo pode ser realizada com o
auxilio de um crondmetro, conhecido na area como TCR (Time Code Reader), que localiza as

falas do filme pelas horas, minutos, segundos e pelos frames ou quadros, conforme figura 05.

Figura 05 — Exemplo de TCR

Fonte: Elaborada pela autora. Fotograma do filme Madagascar (2005).

Pelo TCR, é possivel saber que o filme estd com oito minutos e vinte e cinco
segundos de duracdo, e no fotograma numero dez. Os fotogramas marcam a velocidade do
filme, que no caso do cinema é, normalmente, de vinte e quatro quadros por segundo,
enquanto na TV e no DVD giram em torno de 29 quadros por segundo.

Segundo o Guia (ARAUJO; CHAVES, 2016), as empresas de legendagem do
mundo inteiro adotam a mesma estratégia no que diz respeito ao numero de linhas, ou seja,
sdo utilizadas, no maximo, duas linhas, as quais devem ter, no maximo, 37 caracteres cada
uma. Essa é a medida usada na Europa na chamada regra dos seis segundos. D'Ydewalle et al.
(1987) testaram essa regra experimentalmente, e seus resultados comprovaram essa
pressuposi¢do. Embora o sistema americano de closed caption utilizado para legendas da TV
no Brasil possibilite a exibicdo de uma legenda em mais de duas linhas para LSE, as autoras

corroboram a posicdo de d'Ydewalle et al. (1987), porque com mais de duas linhas a
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legendagem pode prejudicar o movimento de deflex&o, no qual o espectador 1€ as legendas e
olha as imagens para poder harmonizé-las e, assim, assistir confortavelmente a uma producéo
audiovisual. Qualquer esfor¢co maior nessa leitura pode prejudicar essa harmonizacao.

D’Ydewalle et al. (1987) explicam que as legendas de uma linha geraram mais
relatos de problemas que as legendas de duas linhas. Os autores acreditam que um dos
motivos para esses problemas é que os canais de televisdo apresentaram legendas de uma
linha maiores (acima de 32c) por um tempo maior que o adequado para a regra dos seis
segundos (acima de 6s). Assim, embora as legendas de uma linha apresentem mais
perturbacdes na sua recepgéo, parece que as perturbagdes foram motivadas ndo apenas pelo
formato de uma linha, mas pelo excesso de palavras e pela longa permanéncia em tela, fatores
gue tornam a legenda lenta. Isso, a meu ver, reforca a influéncia que os parametros exercem
sobre a qualidade das legendas e da recepcdo e reforca o argumento desta tese de que a
harmonia dos parametros contribui para a qualidade das legendas e da recepcao, tanto de uma
quanto de duas linhas.

Na literatura sobre o processamento de legendas, legendas de duas linhas, embora
levem mais tempo para serem processadas, sdo processadas fluentemente, por terem maior
contetdo informativo (D'YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003). As legendas de uma linha,
por sua vez, sdo processadas em menos tempo, mas deixam de ser fixadas com frequéncia,
porque apresentam menor contetdo informativo. Por um lado, pesquisadores acreditam que
legendas de duas linhas sdo processadas fluentemente por causa do maior contetdo
informativo presente em duas linhas; por outro lado, a densidade das informacdes contidas em
uma linha de legenda, no caso das campanhas politicas, parece causar desconforto na
recepcdo de surdos e ouvintes (MONTEIRO, 2016).

Especialmente no caso das legendas de uma linha das campanhas politicas no
Brasil, Monteiro (2016) observou que as legendas de uma linha foram recebidas com
desconforto pela maioria dos participantes surdos e ouvintes. A autora considera que as
legendas de uma linha na velocidade rapida exijam mais atencdo dos espectadores quanto a
completude do conteldo.

No experimento feito por De Linde e Kay (1999) com participantes surdos e
ouvintes, a velocidade da legenda teve efeito sobre o tempo de leitura, sobre 0 nimero de
palavras por fixacdes e sobre a releitura. Quanto a velocidade, esta foi obtida por uma média
das legendas dos videos. Aquelas consideradas rapidas (139ppm) foram processadas em
menos tempo, enquanto as legendas mais lentas (74ppm) foram processadas em mais tempo

(300ms). O maior efeito da releitura foi expresso em duas legendas de uma Unica palavra
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[applause], cujo tempo de exposicdo foi de 0,6s e o tempo de leitura foi de 0,43s. O tempo de
processamento de uma legenda de Unica palavra foi maior que o tempo de processamento de
legendas de 139ppm e 74ppm. Dessa forma, € correto afirmar que os autores encontraram
muito mais releitura em legendas com longa duracéo, como, por exemplo, em uma legenda de
8,5s. Em resumo, ha dois fatores que dificultam o processamento e que levam a releitura de
legendas. S&o as legendas lentas, de 74ppm, e legendas com muito tempo de exposicao.
Entendo que o tempo de exposicdo em excesso gera uma legenda de velocidade muito lenta, e
esse acaba sendo o Unico causador da releitura.

Diferentemente dos outros autores que analisaram o processamento de legendas,
Vieira (2016) e Monteiro (2016) controlaram as velocidades testadas de 145 e 180ppm nos
experimentos sobre o processamento de legendas com e sem problemas de segmentacéo, para
surdos e ouvintes. Os resultados também demonstraram releitura das legendas na velocidade
de 145ppm.

O Guia (CHAVES; ARAUJO, 2016) afirma que, para a elaboracio adequada de
uma legenda, € preciso que a velocidade de leitura de uma legenda seja compativel com a
velocidade da fala que ela traduz (DIAZ CINTAS; REMAEL, 2007). Os padrdes de
velocidade utilizados (145, 160 e 180ppm) advém da regra dos 6 segundos, que é empirica,
sem base cientifica, sendo a regra geral adotada por emissoras de TV em muitos paises, que
usavam a mesma regra geral para a marcacao de legendas. D’Ydewalle et al. (1987) explicam
que, pela regra, duas linhas juntas de até 32 caracteres cada poderiam ser usadas uma por vez,
ou seja, virariam duas legendas de 1 linha. E se fossem duas linhas juntas que somadas
tivessem 32 caracteres, essa legenda de duas linhas seria exibida por 6 segundos. Depois
disso, as legendas passaram a ser marcadas proporcionalmente por essa regra. Os autores
ainda enfatizaram que ninguém parece saber de onde veio essa regra.

D’Ydewalle et al. (1987) montaram um experimento procurando saber qual
combinacdo de legenda (1 ou 2 linhas vs tempo de exibicdo de 2, 4 ou 6 segundos) 0s
participantes julgavam apropriada e explicaram que a velocidade da legenda era algo empirico
e a regra dos 6 segundos era a referéncia utilizada pela maioria das emissoras de TV, em que
legendas de 1 linha continham sentencas com até 32 caracteres e legendas de duas linhas
continham sentencas de 33 a 64 caracteres. Ao final do experimento, 0s pesquisadores
verificaram que a melhor legenda foi a de 2 linhas em 6 segundos.

Diaz Cintas e Remael (2007), por sua vez, elaboraram uma tabela com auxilio de
uma férmula usada pelo programa de legendagem utilizado no Reino Unido, WinCAPS com

medidas proporcionais para cada segundo/frame, como forma de dar suporte a préatica da
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legendagem. Eles partiram da regra dos seis segundos, mas entendiam que o maximo de
caracteres por linha poderia ser 35 ou 37, em vez de 32, que também era uma medida
empirica utilizada na préatica da legendagem adotada por algumas empresas.

Diaz Cintas e Remael (2007) basearam seus calculos em 37 caracteres por linha.
Assim, uma legenda cheia, de duas linhas, exibida em seis segundos podera conter até 74
caracteres. Ao dividir o total de caracteres pelo total de segundos, é possivel obter a média de
12 caracteres por segundo. Essa média foi escalonada pela formula do WInCAPS, que
resultou na tabela de 145 palavras por minuto. Os autores consideram que essa tabela de
145ppm pode ser adequada para televisdo, mas ndo para cinema e DVD, e, por isso,
propuseram mais duas tabelas, uma de 160ppm e outra de 180ppm, pensando em cinema e
DVD, respectivamente, com a justificativa de que essas midias aceitam mais caracteres por
segundo, pelo tamanho do teldo do cinema e pela facilidade de parar e iniciar o DVD a
qualquer momento, e também para atender publicos com velocidades de leitura maiores que
145ppm. Para que essas velocidades conversassem com a linguagem dos programas editores
de legendas, mesmo se tratando de medidas aproximadas, as legendas eram pensadas em
caracteres por segundo, 0 que ajudava a fazer uma marcacdo de legendas mais eficiente e
mais sistematica (DIAZ CINTAS; REMAEL, 2007).



Quadro 02 — Relacéo caracteres por segundo na regra europeia

Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres

frames frames

01:00 16 02:00 29
145 palavras 01:04 17 02:04 32
por minuto 01:08 18 02:08 34

01:12 20 02:12 36

01:16 23 02:16 38

01:20 25 02:20 40
Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres
frames frames frames
03:00 44 04:00 58 05:00 71
03:04 46 04:04 60 05:04 71
03:08 48 04:08 62 05:08 73
03:12 50 04:12 64 05:12 73
03:16 52 04:16 65 05:16 74
03:20 54 04:20 67 05:20 74

Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres

frames frames

01:00 17 02:00 31
160 palavras 01:04 18 02:04 34
por minuto 01:08 20 02:08 37

01:12 23 02:12 40

01:16 26 02:16 42

01:20 28 02:20 44
Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres
frames frames frames
03:00 48 04:00 63 05:00 75
03:04 50 04:04 65 05:04 75
03:08 53 04:08 67 05:08 76
03:12 56 04:12 69 05:12 76
03:16 58 04:16 71 05:16 77
03:20 60 04:20 73 05:20 77

06:00 78

Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres

frames frames

01:00 17 02:00 35
180 palavras 01:04 20 02:04 37
por minuto 01:08 23 02:08 39

01:12 26 02:12 43

01:16 28 02:16 45

01:20 30 02:20 49
Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres Segundos: Caracteres
frames frames frames
03:00 53 04:00 70 05:00 78
03:04 55 04:04 73 05:04 78
03:08 57 04:08 76 05:08 78
03:12 62 04:12 76 05:12 78
03:16 65 04:16 77 05:16 78
03:20 68 04:20 77 05:20 78

06:00 78

Fonte: Adaptado de Diaz Cintas e Remael (2007, p. 97-99).
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O quadro 02 mostra a relacdo de caracteres nas velocidades de 145, 160 e

180ppm. Por exemplo, para uma fala que tem um segundo e aparece no fotograma 20, ela
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pode ter até 25, 28 ou 30 caracteres, se a velocidade desejada for de 145, 160 ou 180ppm,
respectivamente. Vieira (2016) observou que legendas de duas linhas bem segmentadas séo
melhor recebidas na velocidade de 180ppm e que legendas de 145ppm foram mal recebidas
por surdos, causando releitura da legenda.

A segmentacdo diz respeito a divisdo das falas em blocos seménticos e sintaticos e
deve ser feita de modo que cada legenda seja facilmente compreendida no curto espago de
tempo em que é exibida (DIAZ CINTAS; REMAEL, 2007, p. 172). As falas s&o distribuidas
em legendas, e a segmentacao dessas falas se da entre as linhas de uma mesma legenda, ou
seja, na quebra da linha, e entre legendas diferentes. As orientagfes para segmentar entre
linhas e entre legendas sdo as mesmas, e, segundo Reid (1990), essa segmentacao € realizada
pelo visual (com base nos cortes das cenas), pela retorica (com base no fluxo da fala) e pela
linguistica (com base nas unidades semanticas e sintaticas). Ndo ha uma ordem para realizar a
segmentacdo; os trés tipos podem ser priorizados de acordo com as necessidades do tradutor e
do video. Embora estejam mostrados os trés tipos de segmentacdo, para fins desta analise,
apenas a segmentacdo linguistica foi levada em consideracao.

A segmentacdo visual relaciona-se a distribuicdo do texto com base nos cortes das
cenas e, por isso, esta mais relacionada a marcacdo do que a questdes linguisticas. Esse tipo
de segmentacdo deve levar em consideracdo os cortes da camera, porque, quando ha mudanca
de cena, nossos olhos reconhecem essa mudanca e esperam que haja mudanca também de
legenda. Mas se, ao fazer a deflexdo da imagem para a legenda, esta for a mesma da cena
anterior, levaremos mais tempo para recalcular que aguela ndo é uma nova legenda e
certamente faremos releitura. Para evitar que maior esforgo seja gasto na releitura de
legendas, € importante segmenta-las no momento do corte da cAmera, sempre que a mudanca
da fala coincidir com a mudanca da cena. Do contrério, se houver mudanca de cena, mas nao
de fala, é preferivel priorizar a segmentacdo retorica em detrimento da visual, e a legenda
deve permanecer na cena seguinte.

A segmentacdo retorica diz respeito a distribuicdo do texto a partir do fluxo das
falas, ou seja, ela deve ocorrer por blocos, e cada bloco de fala deve corresponder a uma nova
legenda. Esse tipo de segmentacdo também esté relacionado a marcacdo, especificamente ao
sincronismo entre falas e legendas, que toma como base as pausas dos falantes. Para Diaz
Cintas e Remael (2007), o modo como as legendas estdo segmentadas deve refletir a dindmica
dos didlogos e ajudar a reforcar surpresa, suspense, ironia, hesitacdo, entre outras
caracteristicas da lingua falada. Quando um desses marcadores da lingua falada € antecipado

ou atrasado na legenda, pode haver uma quebra da expectativa de quem esta assistindo. Se o
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espectador for surdo ou ensurdecido, 0 atraso ou a antecipacdo de uma surpresa ou suspense
pode destoar das imagens e prejudicar a experiéncia audiovisual, uma vez que ele ndo tera as
informacdes no exato momento em que elas foram dadas. E importante, na segmentacio
retorica, que cada legenda sé apresente nova informagcdo no momento em que esta for dada
pelo falante ou pela trilha sonora, principalmente se for alguma informacao relevante para o
filme, como € o caso de segredos e revelagdes e das musicas de suspense.

Ja a segmentacdo linguistica, principal parametro da legendagem, consiste na
distribuicdo das falas em legendas e deve ser feita por blocos, com base nas unidades
semanticas e sintaticas, reforcando coesdo e coeréncia. A segmentacdo ocorre na quebra da
linha de uma mesma legenda e entre legendas diferentes. Para Karamitroglou (1998), o
processo deve se dar no mais alto nivel sintatico possivel e, se um bloco de informacgédo néo
couber em uma Unica linha de legenda, 0 mesmo deve ser segmentado em duas linhas de
modo a manter o maior agrupamento de carga semantica possivel em cada linha. A figura 06
ilustra legendas com e sem problemas de segmentacao.

Figura 06 — Exemplo de legenda sem problema (a) e com problema (b) de

segmentacdo linguistica

L

Seu primeiro d‘%cretoz,, : Seu primeiro decretd |
quando for a hora, sera aposenta-la. for a hora, sera aposenta-la.

Fonte: Elaborada pela autora. Fotogramas do filme Exodo (2015).

A segmentacdo no fotograma a preserva a integridade dos sintagmas, mantendo a
carga semantica. A fala expressa na legenda tem duas oraces, com a segunda intercalada,
separadas por virgulas: 1- Seu primeiro decreto, 2- quando for a hora, sera aposenta-la. A
estratégia de manter a oragdo menor na linha de cima e a maior na linha de baixo promove
uma harmonia sintatica, semantica e estética; ja no fotograma b, a segunda oracdo esta
quebrada, porque separou quando for a hora, que representa uma oracdo subordinada de
tempo.
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Para finalizar esta subsecdo sobre os pardmetros da legendagem, retomo a
importancia de harmonizar os pardmetros com vista a proporcionar melhor recepcdo de

legendas pelo publico espectador.

2.3 ESTUDOS DA LEGENDAGEM BASEADOS EM CORPORA E PESQUISAS SOBRE
RECEPCAO E PROCESSAMENTO DE LEGENDAS

O sucesso da interface entre Estudos da Traducdo e Linguistica de Corpus (LC),
como previsto pela precursora dos Estudos da Traducdo Baseados em Corpora (ETBC),
Mona Baker (1993, 1995, 1996), estd expresso nos inimeros e proficuos trabalhos
desenvolvidos sob as duas perspectivas, a exemplo das pesquisas do LEAD-LATAYV, em
Traducdo Audiovisual Acessivel (TAVa), que utilizaram a Linguistica de Corpus como
abordagem metodoldgica principal para a coleta e analise de dados. As pesquisas de Chaves
(2009, 2012, 2015), o projeto CORSEL (ARAUJO, 2015) e todos os seus desdobramentos
(ASSIS, 2013; GABRIEL, 2013; NASCIMENTO, 2013; AGUIAR, 2013; CHAVES;
ARAUJO, 2014; ARAUJO; ASSIS, 2014; VIEIRA et al., 2015; ARRAES, 2015; FRANCO,
2016; LEONARDO, 2016; ASSIS, 2016) promoveram interface entre legendagem para
surdos e ensurdecidos e LC.

O nascimento dos ETBC foi de extrema importancia para a pesquisa em traducédo
porque ofereceu um novo modelo metodoldgico, resultando em uma nova forma de pensar a
traducdo. Isso ajudou na transformacdo da area, que ainda se encontrava presa a visdo de
traducdo como atividade de segunda classe €, por isso, ndo oferecia nada além da investigacao
da equivaléncia e da questdo de escolha entre duas linguas diferentes. Nesse periodo, o escopo
da tradugdo ainda era restrito & comparacdo de duas linguas diferentes (traducéo
interlinguistica), mesmo tendo reconhecidas as naturezas intralinguistica e intersemiética da
traducéo classificadas por Jakobson (1959). Os resultados de tais analises geravam resultados
contestaveis, ndo conclusivos, aléem de deixar de lado o processo tradutério e a formacao de
tradutores.

Baker (1996) inaugurou seus pressupostos teoricos realizando uma analise
baseada em corpus dos aspectos recorrentes em textos traduzidos. Os resultados mostraram
quatro aspectos regulares em todo o corpus e, por essa razdo, candidatos a universais da
traducao, que, segundo a autora, incluem: simplificacdo (a ideia inconsciente que o tradutor
tem de simplificar tanto a linguagem quanto a mensagem), explicitacdo (tendéncia de explicar

ou adicionar informacdes detalhadas ao texto traduzido), normalizacao (tendéncia de adaptar
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ou domesticar o texto fonte a padrdes e préticas tipicas da lingua alvo, mesmo a ponto de
parecer exagerado) e estabilizacdo (consiste na tendéncia que os textos traduzidos tém de
manter sempre 0 mesmo padrdo textual, padrdo este ndo encontrado em textos nao
traduzidos).

Na presente pesquisa, a legendagem para ouvintes é entendida como tradugdo,
estando devidamente amparada pelos estudos da tradugdo. E texto auténtico, produzido por
pessoas em contextos de situacOes reais, repleto de peculiaridades que precisam ser
exploradas e descritas, 0 que justifica a analise baseada em corpus. Assim como Baker (1996)
empenhou esforgos na busca pelos universais da tradugéo, este trabalho busca encontrar
padrbes e caracteristicas com base na analise de semelhangas e diferencas entre tipos de
legendas.

As pesquisas baseadas em corpus do LATAV séo pioneiras no desenvolvimento
de metodologia baseada em corpora eletrdnicos para analise de legendagem com a utilizagéo
de etiquetas para categorizacdo dos dados e o uso do programa de analise linguistica
WordSmith Tools. A primeira pesquisa (CHAVES, 2009) comprovou a viabilidade do uso de
corpora na analise de LSE a partir da analise baseada em corpus de seis trechos de programas
da Rede Globo de TV com auxilio da versdo 5.0 do programa WordSmith Tools. Os
parametros analisados na legendagem desses programas foram: densidade lexical, nivel de
condensacdo, segmentacdo e explicitacdo. Os resultados sugeriram que a analise baseada em
corpus € viavel porque agiliza a analise de legendas em grande quantidade e revela
caracteristicas do corpus, contribuindo na definicdo de parametros de analise, que nao seriam
viaveis por meio de analise manual.

Certa da viabilidade do uso de corpora na analise de legendas, Chaves (2012)
analisou problemas de segmentagdo na LSE inaugurando nova metodologia, mais robusta, que
proporcionava a analise de legendas em grande escala. O projeto CORSEL compilou um
corpus de legendas de séries, novelas e documentarios da televisao brasileira e definiu um
conjunto de etiquetas de parametros técnicos e de problemas de segmentacgéo linguistica para
analisar legendas desses programas. Tal metodologia foi replicada nas demais pesquisas do
LATAYV e pela sua aplicabilidade contribuiram efetivamente para o delineamento tedrico-
metodologico da TAV.

A nova abordagem emergiu da necessidade de analisar o parametro da
segmentacdo em legendas para surdos, visto que, na pesquisa exploratoria do LATAYV, o
projeto MOLES (ARAUJO, 2012), este parametro demonstrou ter influéncia sobre a recepcio
de legendas por surdos brasileiros (ARAUJO; NASCIMENTO, 2012). Inicialmente, os
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estudos sobre a segmentacdo das legendas foram realizados no contexto europeu e inspiraram
a nova abordagem para andlise de legendas, pois também demonstraram que os problemas de
segmentacdo linguistica em legendas poderiam prejudicar o entendimento de produtos
audiovisuais (KARAMITROGLOU, 1998; PEREGO, 2008; KALANTZI, 2008, PEREGO et
al., 2010). Esses trabalhos tém em comum a discussdo da segmentacdo na legendagem, mas
divergem nas metodologias adotadas.

Karamitroglou (1998) se empenhou em descrever parametros de legendagem
baseado na observacdo do contexto de legendagem do Reino Unido. Dentre os parametros
descritos, o autor fez suas consideracfes sobre a segmentacdo com base na gramaética
gerativista, entendendo que a segmentacdo deve ser pautada nos mais altos niveis sintaticos
possiveis. Ele ressalta que, idealmente, uma oracdo deve ocupar toda uma linha de legenda,
mas nem sempre a oracdo completa cabe em uma linha so, e, quando isso acontece, o texto da
oracdo deve ser distribuido em duas linhas. O autor demonstra como se d& a segmentacdo de
uma oracao utilizando nodulos sintaticos de base gerativista (vide figura 07).

Figura 07 — Arvore sintatica utilizada para segmentacéo linguistica por
Karamitroglou (1998)

Semence Nl

e

f:—/‘/ﬁ T
Subjec |'It‘-il|".‘:l1l: M2

MNoun Phrase Verh Phrase M3
.l/ T
Moun Phrase Freposational Phrase Complement | N4

Moun Phrase l | N5

Article Moun  Prepstn Arlicle Moun  Verb Adjective I."v.'n.‘-

The destruction of the by WS inevitable

Fonte: Karamitroglou (1998, p. 9).

Na figura 07, Karamitroglou demonstra como pode ser feita a segmentacdo
linguistica da oracdo The destruction of the city was inevitable (em portugués: A destruicdo da
cidade foi inevitavel). A oracdo tem 44 caracteres e, por isso, excede a quantidade de

caracteres a ser exibida em apenas 1 linha de legenda; assim, a oracao deve ser distribuida em
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duas linhas de legenda. Desta forma, a quebra da linha pode ocorrer a partir de diferentes
nodulos sintaticos, sempre prezando pelo mais alto nivel sintatico.

A arvore sintatica demonstra que a oracdo The destruction of the city was
inevitable esta dividida em 6 nodulos sintaticos, do mais alto N1 (oracdo) ao mais baixo N6
(Iéxico), como detalhado a seguir: O nodulo 1 (N1) é constituido da oracdo em si (The
destruction of the city was inevitable); o nédulo 2 (N2) é constituido de sujeito (The
destruction of the city) e predicado (was inevitable); o nédulo 3 (N3) é constituido de
sintagma nominal (The destruction), sintagma preposicional (of the city) e sintagma verbal
(was inevitable); o nédulo 4 (N4) é constituido de sintagma nominal (The destruction),
sintagma preposicional (of the city), sintagma nominal (the city), sintagma verbal (was
inevitable); o nddulo 5 (N5) é constituido de sintagma nominal (The destruction), sintagma
preposicional (of the city), sintagma nominal (the city), sintagma verbal (was inevitable) e
complemento (inevitable); e o n6dulo 6 (N6) é constituido do Iéxico e sua fungdo dentro da
estrutura gramatical: artigo (The), substantivo (destruction), preposicdo (of), artigo (the),
substantivo (city), verbo (was) e adjetivo (inevitable).

O mais alto nivel sintatico nessa representacdo de Karamitroglou mantém toda a
oracdo de 44 caracteres junta, em um Unico nodulo sintatico (N1). Entretanto, seguindo os
parametros técnicos da legendagem, 44 caracteres devem ser distribuidos em duas linhas de

legenda:

The destruction of the city

was inevitable

Nesse caso, 0 mais alto nivel sintatico € o N2, em que cada linha apresenta um
nodulo, sendo a linha de cima o sujeito The destruction of the city, e a linha de baixo, o
predicado was inevitable. Assim, “quanto mais alto € o nivel sintatico, maior é o agrupamento
de carga semantica e mais completa ¢ a informagdo a ser apresentada ao cérebro”
(KARAMITROGLOU, 1998, p. 9, traducdo nossa)®, facilitando, assim, a compreensdo da
legenda como um todo.

A partir dessa recomendacdo sobre segmentacdo de legendas, Perego (2008)
comecgou a investigar a natureza dos problemas de segmentacdo na legendagem procurando

conhecer os tipos existentes, por entender que problemas de segmentacdo podem ser

¥ No original: “This occurs because the higher the node, the greater the grouping of the semantic load and the
more complete the piece of information presented to the brain”.
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prejudiciais no processamento de legendas, e corrobora a afirmagéo de Ivarsson e Carroll
(1998) de que qualquer inconsisténcia experienciada pelos espectadores atrasa o0 processo de
compreensdo e faz dispersar do filme.

Levando em consideracdo que uma segmentacao criteriosa, respeitando o mais
alto nivel sintatico, pode aumentar a capacidade de processamento da legendagem,
Perego (2008) analisou como ocorre a segmentacao linguistica entre linhas de legendas em
inglés, italiano e hangaro de 15 filmes de géneros variados e, como resultado dessa
investigacdo, a autora verificou problemas de segmentacdo nos sintagmas nominal,
preposicional e verbal e nas oragdes coordenada e subordinada. Perego (2008) demonstrou
problemas de segmentacdo com base apenas na analise sintatica, sem fazer relacdo ao
contexto técnico da legendagem nem a traducdo audiovisual. Além disso, ndo fez andlise
quantitativa dos dados levando em consideracdo a frequéncia desses problemas no corpus,
nem contrastou a segmentacdo nos idiomas analisados (italiano, inglés e hungaro) nem a
relacdo deles com os demais parametros da legendagem. Em decorréncia dos achados sobre as
categorias de problemas de segmentacdo, Perego et al. (2010) observam se 0 processamento
cognitivo de legendas (texto e imagem) é eficaz, verificando se ha muita dispersdo no
percurso entre legenda e imagem, e observam também se legendas de duas linhas com
problemas de segmentacgéo tém efeito perturbador na leitura e no reconhecimento de palavras;
assim, testam a segmentacdo manipulando problemas no sintagma nominal de legendas em
italiano de um filme hangaro. Perego et al. (2010) encontraram que ndo ha diferenca
significativa no processamento de legendas com e sem problemas de segmentacdo,
concluindo que as preocupacges psicolinguisticas sobre a segmentacdo podem ser exageradas.
Os resultados de Perego et al. (2010) divergem dos resultados de Monteiro (2016) e Vieira
(2016), que comprovam que problemas de segmentacdo dificultam o processamento de
legendas por surdos e ouvintes. Segundo Vieira (2016), os resultados encontrados em Perego
et al. (2010) podem né&o ter indicado influéncia dos problemas de segmentacdo sobre a
recepcdo de legendas por falha no desenho metodologico, e considero também que os autores
discutiram os resultados sob a influéncia dos modelos de leitura preconizados pela
psicolinguistica para a leitura de texto impresso.

Em outra pesquisa sobre segmentacdo, Kalantzi (2008) utilizou metodologia
baseada em corpus ao compilar um corpus com 360 legendas de dois documentarios e um
programa de atualidades da BBC e teve como foco analisar e descrever dois parametros
linguisticos da LSE (segmentacdo e reducdo), além de descrever os pardmetros técnicos

(estratégia de traducdo, tempos inicial e final, tempo de exibicdo, caracteres por legenda,
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velocidade da legenda, restricdo de tempo, intervalo entre legendas, duracdo dos intervalos
entre legendas, nimero de palavras por legenda, natureza das exclusdes, nimero de linhas por
legenda e erros de segmentacdo). Para a analise do pardmetro linguistico de segmentacdo, a
pesquisadora procedeu com anotacao automatica do corpus se valendo do etiquetador Claws5
e do conjunto de etiquetas morfossintaticas desenvolvidas pelo Centro de Pesquisa da
Universidade de Lancaster UCREL®. Para anélise do parametro de reducéo, fez comparagdo
por alinhamento entre as legendas e as respectivas transcricbes das falas dos programas
utilizando o comparador de documentos do Word. Para os demais parametros técnicos,
procedeu com anotacdo manual do corpus, criando as proprias etiquetas. Além de objetivar
descrever parametros da LSE, Kalantzi (2008) teve como meta prescrever regras linguisticas
para a segmentacao gramatical de legendas.

Tais pesquisas impulsionaram a pesquisa de Chaves (2012), ja motivada pelos
resultados do projeto MOLES (ARAUJO, 2012) que sugeriram que a boa segmentacio
facilitou a recepcéao de legendas por surdos brasileiros, em todas as velocidades testadas (145,
160 e 180ppm), contribuindo inclusive para a percepcdo de detalhes sobre os filmes.
Chaves (2012) investigou o parametro de segmentacdo por um viés descritivo e baseado em
corpus e teve como objetivo propor parametros para analisar os problemas de quebra de linha
na LSE do filme Nosso Lar (2010). Foram utilizadas as recomendacdes de Karamitroglou
(1998) sobre a segmentacdo de legendas no mais alto nivel sintatico. Para identificar os
problemas de quebra de linha no corpus e prosseguir com a categorizacdo dos problemas de
segmentacdo, foram utilizadas definicGes de oracdo e dos sintagmas na sintaxe do portugués
brasileiro propostas a partir da abordagem descritiva de orientacdo formalista de
Perini (2010).

A analise dos problemas de quebra de linha das legendas para surdos do filme
Nosso Lar possibilitou a criagdo de um conjunto de etiquetas para sistematizar a segmentacao
linguistica na LSE. Chaves (2012) formulou 3 etiquetas indicativas de problemas de
segmentacdo (linguistica, retdrica e visual) e 8 para analise de pardmetros técnicos da LSE
(ndmero de linhas, niumero de caracteres por linha, velocidade, tempo inicial e final da
legenda). A partir dos conceitos, nomenclaturas e observacGes de Perini (2010) sobre a
gramatica do portugués brasileiro, a autora elencou um namero de 19 subetiquetas referentes
a categorias de problemas de segmentacdo linguistica. Os resultados apontaram para uma

maior quantidade de problemas de segmentacdo linguistica nos niveis dos sintagmas verbal e

* Sigla da University Centre for Computer Corpus Research on Language.
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nominal (41% e 26%, respectivamente), em sua maioria na quebra entre dois ou mais verbos e
em legendas com velocidades de 145ppm.

Outra pesquisa (DINIZ, 2012), inserida no ambito do Programa de Cooperacgédo
Académica (PROCAD) entre UECE e UFMG, também realizou estudo baseado em corpus
para investigar a segmentacdo na LSE e na legendagem para ouvintes do filme Irm&os de Fé
(2004). Para identificar os problemas de quebra de linha no corpus, Diniz utilizou defini¢ces
dos sintagmas do portugués brasileiro, em forma de regras sintagmaticas, propostas a partir da
abordagem descritiva de orientacdo gerativista de Lemle (1989) e verificou que os problemas
de segmentacdo, chamados pela autora de desvios linguisticos, incidiram, na grande maioria,
também no sintagma verbal, seguido pelo nominal.

As pesquisas de Assis (2013) e Araudjo e Assis (2014), no escopo do projeto
CORSEL (ARAUJO, 2015) e impulsionadas pela pesquisa de Chaves (2012), passaram a
embasar a andlise da segmentacdo linguistica por um viés funcionalista. Para tal, a “Nova
Gramética do Portugués Brasileiro” (CASTILHO, 2012) — pela grande riqueza de detalhes
desta no que se refere a descricdo dos sintagmas e das sentencas complexas da lingua
portuguesa brasileira, sendo menos sintética que a descri¢do de Perini (2010) — foi adotada
(ARAUJO; ASSIS, 2014, p. 164). A analise das legendas da telenovela Amor Eterno Amor
(2012) resultou em uma reformulacdo do conjunto de etiquetas proposto por Chaves (2012) e
revelou maior ocorréncia de problemas nos sintagmas verbal e nominal, também
corroborando os resultados de Chaves (2012). Como uma proposta mais definitiva, esse
conjunto de etiquetas foi adotado pelo projeto CORSEL e veio a ser utilizado pelas demais
pesquisas aqui discutidas. Dentro dessa perspectiva, o Projeto CORSEL analisou a
segmentacdo linguistica de legendas de géneros diversos da TV brasileira (séries, novelas e
documentarios) no intuito de identificar padrdes nas legendas de TV e caracterizar 0s
problemas de segmentacao.

Os trabalhos de Gabriel (2013, 2015), impulsionados pelas pesquisas baseadas em
corpus de Chaves (2012), Diniz (2012) e Assis (2013), investigaram a quebra de linha nas
legendas para surdos e ensurdecidos da telenovela Cheias de Charme. A autora utilizou o
conjunto de etiquetas de Assis (2013) e também as descri¢Bes linguisticas de Castilho (2012).
Os resultados alcangados pela autora mostraram, assim como em Diniz (2012), Chaves
(2012), Assis (2013), Araujo e Assis (2014) e Arraes (2015), um maior ndmero de
ocorréncias de problemas de segmentacgdo linguistica no nivel do sintagma verbal (35%). Em
segundo lugar, bem préximo ao sintagma verbal, ficou o sintagma nominal (33%), o que

reforca a relevancia desses dois sintagmas no que diz respeito aos problemas de segmentacéo
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linguistica ocorridos nos géneros de ficgdo telenovela e filme. Assim como em Assis (2013) e
Araljo e Assis (2014), a maior parte desses problemas de segmentagdo linguistica ocorreu em
legendas de 3 linhas (53%) e com velocidade de 180ppm, considerada alta (54,5%).

Outra pesquisa realizada no ambito do projeto CORSEL, Arraes (2015), analisou
a segmentacdo linguistica na LSE do filme Virada Radical (2006), transmitido pela Rede
Globo em junho de 2014, utilizando metodologia quanti-qualitativa, baseada em corpus,
também nos moldes do projeto CORSEL. Na andlise das legendas do filme Virada Radical,
o0s resultados mostraram um numero baixo de problemas de segmentacdo; cerca de apenas
5,41% das legendas apresentaram algum tipo de problema, predominantemente nos sintagmas
verbal (70,6%) e nominal (14,2%) e nas oracgdes subordinadas (10,8%). A maioria desses
problemas ocorreu em legendas de 180ppm (56,5%).

A pesquisa de Franco (2016), no escopo do CORSEL, utilizou a mesma
metodologia das demais pesquisas, modificando apenas o género, que sdo as séries da TV
aberta brasileira. As séries analisadas foram A Grande Familia, Pé na Cova e Tapas e Beijos,
exibidas pela Rede Globo. Os resultados foram semelhantes aos obtidos nas pesquisas com
telenovelas e filmes, uma vez que o sintagma verbal foi também o que apresentou a maior
quantidade de problemas (46,50%), seguido pelo sintagma nominal (27,70%), e a maior
ocorréncia dos problemas se deu em legendas de duas linhas (54,44%) e de velocidade de
180ppm (62,72%).

Ja a pesquisa de Leonardo (2016) replicou a metodologia do CORSEL, analisando
0 documentéario exibido pela Rede Globo Profissdo Repdrter. Essa pesquisa utilizou os
mesmos recursos e metodologia das pesquisas anteriores e, analisando um corpus de 370
legendas, a pesquisadora chegou a conclusdo de que quase metade das legendas do programa
Profissdo Repodrter apresentou problemas de segmentacdo linguistica (46,49%) e que estes
ocorreram mais em legendas com velocidade alta (58,72%) do que em legendas de velocidade
baixa (37,7%). Os problemas de segmentacdo linguistica ocorreram em todas as categorias,
havendo uma concentragdo maior nos sintagmas nominal (40,38%) e preposicional (33,65%),
diferentemente dos problemas encontrados em filmes, séries e telenovelas, que ocorreram
mais nos sintagmas verbal e nominal.

Na investigacdo de documentarios, também no escopo do CORSEL, Vieira et al.
(2015) e Vieira (2016) analisaram a segmentacdo linguistica do documentario Globo Reporter
exibido pela Rede Globo. Os resultados mostraram que, na amostra de 1097 legendas, ha 462
problemas de segmentacdo linguistica, que equivale a 42,1%. Assim como Leonardo (2016),

as autoras também verificaram que em relacdo a esse género, e diferentemente dos géneros
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telenovelas, filmes e séries, sobressairam-se o sintagma nominal, com 41,7%, e o sintagma
preposicional, com 25,9%. Assim como nos outros géneros da TV, os problemas ocorreram
muito mais nas legendas com velocidade 180ppm (59,3%) do que nas legendas de velocidade
145ppm (39,1%).

Além das pesquisas que analisaram a segmentacao das legendas de programas de
TV, ha também a pesquisa de Chaves e Amoreira (2015), no &mbito do projeto CORSEL, mas
com proposta de analise de LSE de filmes brasileiros em DVD. A metodologia foi a mesma
do projeto CORSEL, bem como o conjunto de etiquetas. Os resultados apontam semelhanca
com os demais géneros de ficcdo do projeto CORSEL e concentram os problemas de
segmentacdo no sintagma verbal (43,4%) e no sintagma nominal (22,7%), seguidos da oragéo
subordinada (15,6%), dos sintagmas preposicional (11,3%) e adverbial (3,9%), da oracdo
coordenada (1,7%) e do sintagma adjetival (1,1%). A maioria dos problemas ocorreu em
legendas de velocidade baixa.

As pesquisas descritivas e baseadas em corpus que subsidiaram a investigacéo da
segmentacdo na LSE de filmes e programas de TV brasileiros demonstraram, mesmo a partir
de fundamentos linguisticos distintos, como o estruturalismo formalista de Perini (2010), o
gerativo de Lemle (1989) e o estruturalismo funcionalista de Castilho (2012), que os
problemas de quebra de linha se mostraram mais frequentes em sintagmas verbais e nominais,
com excec¢do dos documentarios, que tiveram maioria de problemas nos sintagmas nominal e
preposicional. Outra consideracdo é a de que todos os resultados referentes a LSE de
programas de TV tiveram problemas de segmentacdo em legendas mais rapidas, de 180ppm,
enquanto a LSE dos filmes em DVD teve mais problemas de segmentagéo em legendas mais
lentas, de 145ppm.

Apesar de os resultados do CORSEL terem mostrado que legendas de filmes em
DVD e legendas de programas de TV apresentam percentuais significativos de problemas,
sobretudo os documentarios, e que esses problemas ocorrem em sua maioria nas legendas
mais rapidas, de 180ppm, com excecdo da LSE de filmes em DVD, que ocorre em velocidade
mais baixa, de 145ppm, e apesar de os resultados do projeto MOLES sugerirem influéncia da
segmentacdo sobre a recepcdo de legendas répidas e lentas, ndo foram suficientes para
concluir sobre a influéncia dos problemas de segmentacéo e da velocidade na recepgédo de
legendas. Apesar de ndo ter sido objetivo dessas pesquisas, 0s resultados foram inconclusivos
nesse sentido, abrindo espaco para uma investigacdo experimental-exploratoria via
rastreamento ocular. A partir desses achados, os problemas de segmentacdo na LSE passaram

a ser testados experimentalmente no ambito do projeto EXLEG.
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O projeto EXLEG é um dos estudos com legendagem no ambito do LEAD-
LATAV e estd em andamento. O projeto visa analisar experimentalmente a influéncia da
segmentacdo e da velocidade na legendagem para surdos e ensurdecidos (LSE) na recepcéo de
producdes televisivas brasileiras por espectadores surdos. Baseado nas pesquisas exploratérias
e descritivas anteriores, que demonstraram a deficiéncia da LSE brasileira em relagdo as suas
caracteristicas técnicas, principalmente velocidade e segmentacdo, o projeto EXLEG investiga
a influéncia da segmentacdo das legendas na recepcéao de LSE pelos participantes.

Inicialmente, na pesquisa de d’Ydewalle et al. (1987) sobre a recepcdo e o
processamento de diferentes velocidades, foram feitos 3 experimentos: o primeiro testou a
recepcdo de trés tempos de exposicao de legendas (regra dos 4, 6 e 8 segundos), sendo a regra
dos 6 segundos a mais utilizada por emissoras de TV. No segundo experimento, analisou-se 0
processamento ocular de legendas nas regras de 2, 4 e 6 segundos em trés fitas diferentes do
mesmo filme, cujos sujeitos dominassem ou ndo a lingua falada. No terceiro teste, 0 grupo
n&o recebeu a trilha sonora. Os autores encontraram que, na regra dos seis segundos, conhecer
ou ndo a lingua e escutar ou ndo a lingua ndo influencia no tempo de leitura de legendas,
devido a experiéncia que os sujeitos ja tém com essa regra. O nimero de deflexdes de linhas é
explicado pela confusdo com o numero de linhas. Levando em consideracdo que o tempo
gasto na imagem e nas legendas é quase sempre 0 mesmo, mais tempo é gasto com legendas
de duas linhas. Em geral, o processamento de legendas parece ser uma atividade automatica
se estiver dentro do padrdo da regra dos seis segundos, na qual sdo permitidos 32 caracteres
por linha, exibidos em seis segundos.

Com o suporte tedrico-metodoldgico da TAV e dos estudos experimentais em
legendagem, foram realizados dois estudos exploratérios com procedimentos experimentais,
envolvendo dois corpora diferentes: LSE de documentério e de programas eleitorais. A
pesquisa contou com 16 participantes, sendo 8 surdos e 8 ouvintes, assistindo a quatro trechos
diferentes com a LSE manipulada em quatro condi¢cdes experimentais: lenta e bem
segmentada (LBS), lenta e mal segmentada (LMS), rapida e bem segmentada (RBS) e rapida
e mal segmentada (RMS). O primeiro estudo esta concluido e mostrou estatisticamente que a
legenda mais eficiente na recepcdo tanto de surdos quanto de ouvintes seria a RBS.

Ainda sdo poucos os estudos sobre a influéncia da segmentacdo linguistica na
recepcdo de espectadores surdos e ouvintes com rastreamento ocular. Até o momento, as
principais pesquisas que se encaixam nesse contexto sdo Perego et al. (2010), Vieira (2016) e
Monteiro (2016), estando as duas ultimas no ambito do projeto EXLEG-LEAD-LATAV.
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Essas pesquisas apresentaram os primeiros resultados sobre a influéncia da segmentacéo
linguistica durante a recepcao de legendas.

Perego et al. (2010) verificaram se legendas com problemas de segmentacdo no
sintagma nominal comprometeriam o conforto da recep¢do de 15 minutos de um drama
hdngaro com legendas em italiano para espectadores ouvintes. A analise compreendeu as 28
legendas com problemas de segmentacdo. Em relacdo aos dados obtidos pelo rastreamento
ocular, ocorreram trés vezes mais fixacdes na area da legenda do que na area da imagem,
porém a media de fixacGes foi maior na imagem do que na legenda (422 x 221) e 67% do
tempo total foi gasto nas legendas. As legendas mal segmentadas tiveram duracdo média de
228ms, e as bem segmentadas, de 216ms. Os autores revelam que os dados estatisticos
utilizando a ANOVA néo revelou efeito significativo para a qualidade das legendas. Assim,
0s autores encerram a pesquisa afirmando, como ja dito anteriormente, que as preocupacdes
psicolinguisticas sobre a segmentacdo linguistica da linha da legenda sdo provavelmente
exageradas.

Vieira (2016) investigou o comportamento ocular de oito ouvintes e oito surdos
assistindo a curtos videos de um documentario legendado. Todos os participantes eram
graduandos ou graduados e tinham idade entre 18 e 41 anos. Todos os participantes surdos
afirmaram que tém a Libras (Lingua Brasileira de Sinais) como sua primeira lingua. Foram
quatro videos com legendas na velocidade de 145 e 180ppm, sendo que esses videos tiveram
as legendas de duas linhas manipuladas de modo que as quebras entre as linhas respeitassem a
segmentacdo linguistica ou ndo. N&o foi testado um sintagma especifico, a autora testou os
diversos problemas nos sintagmas e oracdes elaborados pelo grupo LEAD nos videos
testados. Os grupos assistiram a videos com legendas bem segmentadas e mal segmentadas.
Cada participante assistiu a quatro videos, sendo dois na velocidade lenta (bem e mal
segmentados) e dois na velocidade rapida (bem e mal segmentados). O estudo envolveu uma
analise do comportamento ocular nas 360 legendas de duas linhas com e sem quebras
indevidas e em duas velocidades (145ppm e 180ppm) assistidas pelos participantes ouvintes e
360 legendas assistidas pelos participantes surdos. Mostraremos agora os achados sobre a
movimentacdo ocular em legendas com boa e ma segmentagdo linguistica na pesquisa de
Vieira (2016).

Os resultados encontrados em Vieira (2016) para a recepcdo de LSE de
documentarios mostraram que, para surdos, a legenda mais confortavel, ou seja, com menos
tempo de processamento, menos releitura e mais deflexdo (movimento entre imagem e

legenda) € a de tipo rapida e bem segmentada. Ja as legendas lentas, bem ou mal segmentadas,
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assim como as legendas répidas mal segmentadas, propiciam releitura das legendas, afetando
0 processamento. Isso significa que, para os surdos, tanto os problemas de segmentagéo
quanto a velocidade baixa (145ppm) atrasam o processamento de legendas. Para 0s ouvintes,
as legendas mais confortaveis sdo as bem segmentadas, sejam rapidas ou lentas, resultando
em menos processamento, menos releitura e mais movimento de deflex&o. Ja as legendas mal
segmentadas, sejam rapidas ou lentas, atrapalham o processamento de legendas e provocam
sensacdo de desconforto. Isso significa que, para 0s ouvintes, 0s problemas de segmentacéo
atrapalham a recepc¢do, mas a velocidade, nao.

Outro dado de Vieira (2016) revela que legendas mal segmentadas estimulam
mais movimentos regressivos, aumentando o tempo gasto no processamento de legendas,
tanto para surdos quanto para ouvintes. Os movimentos regressivos ocorreram muito mais nos
sintagmas do que na mesma palavra, na quebra de linha ou nas palavras diferentes. A autora
complementa que sintagmas sdo estruturas complexas que encapsulam uma ideia e acredita
gque 0 movimento regressivo, ou seja, 0 rompimento dos sintagmas pode provocar
interrupcdes na leitura.

Ja 0 estudo de Monteiro (2016) buscou descobrir qual a influéncia da
segmentacdo linguistica entre legendas durante a recepcdo de propagandas politicas. Sua
hipotese era a de que os problemas de segmentacdo entre legendas dificultariam a leitura por
surdos e ouvintes, tornando a recep¢do das legendas desconfortavel, mesmo que elas
seguissem as configuracdes técnicas adequadas. A autora compartilhou da mesma
metodologia de Vieira (2016). A diferenca entre as duas pesquisas relaciona-se ao género e ao
namero de linhas, uma vez que, na pesquisa de Monteiro (2016), os videos apresentam
legendas de apenas uma linha. Em relagdo as medidas analisadas, Monteiro observou somente
o numero de fixacOes e a duragdo média das fixagdes.

No referido estudo, mais uma vez, a hipétese de que as legendas,
independentemente da velocidade, quando mal segmentadas, teriam a recepgédo prejudicada
foi confirmada, tanto pelos dados gerados pelo rastreamento ocular como pela parte
exploratoria. A ma segmentacdo nas legendas pode ter influenciado a recep¢do de surdos e
ouvintes, causando um numero de fixagdes maior nas legendas mal segmentadas e, em geral,
duracdes de fixacdo maiores nas legendas do que nas imagens, fazendo com que 0s
participantes ndo conseguissem relatar, de forma satisfatoria, o conteldo e os detalhes dos
videos. Da mesma forma, os resultados de Monteiro (2016) também sugerem que as legendas
bem segmentadas podem ter facilitado a recepcdo dos participantes. No entanto, a autora
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relata que muitas vezes os dados numéricos ndo foram claros, por falta de estudos estatisticos
mais detalhados, o que a levou a observar os dados qualitativos com maior minucia.

Os resultados encontrados em Vieira (2016) para legendas de documentérios e
Monteiro (2016) para legendas de campanha politica apontaram para a possibilidade de os
problemas de segmentacdo afetarem a recepcdo de legendas rapidas e lentas, tanto para surdos
quanto para ouvintes. Os resultados experimentais corroboram os exploratorios de Aradjo
(2012) e mostram que surdos desempenham melhor processamento de legendas quando estas
sdo rapidas e bem segmentadas. Mostram também que os problemas de segmentacao
dificultam o processamento leitor de surdos e ouvintes em ambas as velocidades.

Com base na literatura sobre o processamento ocular, no que diz respeito ao
processamento de legendas de lingua nativa (flamenga), no contexto belga, com audio em
lingua estrangeira, a média de duracdo da fixacdo de uma palavra por um adulto é de 178ms e
por uma crianga ¢ de 248ms (D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003). Os autores expdem
que legendas em lingua nativa de uma ou duas linhas sdo melhor recebidas que legendas
reversas (em lingua estrangeira). Os dados do processamento de legendas por adultos e
criancas mostraram que adultos leem mais rapido que criancas porque a duracdo média de
fixacdo € menor em adultos, entretanto em outras situacdes, criancas e adultos tém leituras
semelhantes. E legendas de uma e de duas linhas sdo recebidas diferentemente, sendo a de
duas linhas melhor recebida que a de uma linha em todas as condi¢bes. Outro fato que os
autores observaram é gue as legendas de duas linhas nativas sdo melhor lidas que as de uma
linha, reforgando que legendas de duas linhas sdo lidas “word by word” (palavra por palavra),
enquanto nas legendas estrangeiras o olhar pula bastante. Em lingua estrangeira, as legendas
de uma linha séo lidas com dificuldade, e no geral, as legendas estrangeiras ndo apresentam
uma leitura sistematica, como a word by word, pois ha muitos pulos nos quais o espectador
escolhe algumas palavras para compor o texto.

Em resumo, d’Ydewalle e De Bruycker (2003) concluem que as legendas de uma
linha foram recebidas com restrices na lingua estrangeira porque ndo foram lidas de forma
sistematica (word by word) e, nas legendas nativas, as de uma linha ndo sdo mal recebidas,
mas as de duas linhas sdo melhores. Em todas as condigdes, legendas de uma linha
apresentam leitura pouco sistematica, em que o sujeito pula muitas palavras e escolhe apenas
algumas palavras para compor a legenda, ao contrario das legendas de duas linhas, que tém
uma leitura mais palavra por palavra.

No processamento de legendas para surdos e ensurdecidos em portugués, de

documentério brasileiro, com o volume baixo, portanto, sem o estimulo sonoro, a duracdo
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média da fixacdo de palavras por surdos foi de 290ms/palavra, e por ouvintes foi de
270ms/palavra (VIEIRA, 2016). Isso significa que, no contexto europeu da legendagem de
filme, com estimulos de som em lingua estrangeira, imagem e legenda, uma palavra seria
processada em 178ms por um adulto e em 248ms por uma crianca, € no contexto brasileiro da
LSE de documentarios, com estimulo de imagem e legendas e sem estimulo sonoro, uma
palavra seria processada em 290ms por surdos e em 270ms por ouvintes. Em nenhuma das
pesquisas experimentais (VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016; D’YDEWALLE, 1987, 2003,
2007; DE LINDY; KAY, 1999) a velocidade rapida acima de 180ppm foi controlada, abrindo
uma lacuna para investigar se as legendas acima de 180ppm com todos 0s outros parametros
controlados prejudica o processamento.

A partir dos resultados das pesquisas em LSE no Brasil e sua importancia para a
discussdo tedrica da legendagem para surdos e ensurdecidos no campo da Traducao
Audiovisual e Acessibilidade, percebemos o avango da pesquisa em LSE sobre a pesquisa em
LO. As pesquisas exploratdrias, descritivas e experimentais do LEAD-LATAV (ARAUJO,
2008, 2009; CHAVES, 2009; ASSIS, 2013, 2015; GABRIEL, 2013, 2015; ARAUJO, 2015;
FRANCO, 2016; LEONARDO, 2016; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016) buscaram
consolidar parametros contribuindo com o entendimento da LSE para os estudos da tradugéo
audiovisual. Tal feito elucidou a LSE de filmes em DVD, telenovelas, séries, documentarios e
programas politicos da TV brasileira.

Sobre a legendagem enquanto area de estudos, inicialmente esta se baseava na
pratica profissional, oferecendo a area recomendacdes e regras sobre a legendagem para
ouvintes com pouca reflexdo tedrica. Com o passar do tempo, as reflexdes sobre a pratica
passaram a sistematizar parametros da legendagem, sendo possivel propor interfaces
promissoras com diferentes areas de estudo, como a traducdo e a Linguistica de Corpus.
Nesse sentido, a legendagem para surdos e ensurdecidos esta a frente nas pesquisas e
contribui para a ampliacdo da area da legendagem dentro do campo da traducéo audiovisual.

Esta fundamentacdo tedrica sobre a traducdo audiovisual legendagem, os
parametros da legendagem e o aporte tedrico-metodoldgico das pesquisas do LEAD-LATAV
possibilita a discussdo sobre os parametros das legendas para ouvintes de filmes em DVD, em
inglés e portugués, a partir do ponto de vista da pesquisa descritiva e baseada em corpus, com
fins de dialogar com o0s outros tipos de legendas descritos em pesquisas prévias.

Antes de apresentar os resultados da pesquisa, sera discutida a metodologia na

proxima secao.
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3 METODOLOGIA

Esta secdo apresenta a metodologia utilizada para desenvolver esta pesquisa. S&o
descritos: contexto e tipo de pesquisa, corpus, instrumentos de coleta e analise, tratamento e

andlise do corpus e procedimentos para analise dos dados.

3.1 CONTEXTO DA PESQUISA

Esta pesquisa consiste em uma tese de doutorado vinculada a linha de pesquisa
Multilinguagem, Cognicdo e Interagdo do Programa de Pds-Graduacdo em Linguistica
Aplicada (PosLA) da UECE. A tese é desenvolvida no escopo da linha de pesquisa em
Traducdo Audiovisual Acessivel: Legendagem e Audiodescricdo (LEAD) do grupo de
pesquisa Traducdo e Semiotica, realizada no Laboratério de Tradugdo Audiovisual (LATAV),
no Centro de Humanidades da UECE, sob a coordenacédo da Profa. Marisa Ferreira Aderaldo.

O estudo em questdo teve origem nas pesquisas descritivas e baseadas em corpus
sobre LSE desenvolvidas no @mbito do Projeto CORSEL (2015) coordenado pela profa. Vera
Ldcia Santiago Aradjo. Também € uma continuacdo das pesquisas em legendagem
desenvolvidas com a contribuicdo da presente pesquisadora desde 2007, ainda na iniciagdo
cientifica.

A pesquisa ndo envolve seres humanos, por isso nao foi submetida ao comité de
ética da UECE, e ndo teve apoio financeiro de agéncias de fomento. A pesquisa recebeu
doacdo de um aplicativo web para viabilizar a etiquetagem do corpus, o qual foi desenvolvido
especialmente para fins da pesquisa®. Ao longo da pesquisa, o trabalho foi feito com a
colaboracdo de trés bolsistas de iniciacdo cientifica, sendo dois remunerados pelo programa

de bolsas IC/UECE e um voluntario®.

3.2 TIPO DE PESQUISA

Com relagdo aos objetivos, trata-se de uma pesquisa descritivo-comparativa, por

partir da observagdo da segmentacédo e da velocidade na legendagem para ouvintes, com fins

% Programa desenhado pelo desenvolvedor independente mestre em Ciéncias da Computagéo lago Castro Chaves
e atualizado pela Doutora em Linguistica Aplicada Alexandra Frazao Seoane.

®Bolsistas IC/UECE: Sofia Nicolau Amoreira (Bacharelado em Letras Inglés — CH/UECE) no periodo de agosto
de 2014 a julho de 2015 e Raimundo Ednardo Soares de Souza Junior (Licenciatura em Letras Inglés —
FECLESC/UECE) no periodo de agosto de 2016 a julho de 2017; e bolsista voluntaria: Renatta Pires Franco, no
periodo de agosto de 2014 a julho de 2015. Aos trés agradeco imensamente.
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de confrontar tais caracteristicas aquelas presentes nas legendas para ouvintes em inglés e
portugués e nas legendas para surdos sem manipulagéo do corpus.

Quanto a coleta e ao processamento do corpus, a metodologia utilizada foi a
abordagem baseada em corpus, advinda da Linguistica de Corpus, por envolver
procedimentos caracteristicos da area, como etiquetagem do corpus, e uso de ferramentas de
andlise linguistica, como o gerador de lista de palavras WordList e o concordanciador
Concord, ambas ferramentas do programa WordSmith Tools 7.0. Além disso, propde-se a
analisar, por meio desses procedimentos metodologicos, corpora de textos auténticos,
representativos da linguagem oral, em grande quantidade.

A andlise dos dados foi de natureza quanti-qualitativa. A quantitativa gerou dados
numéricos classificados quanto a frequéncia de ocorréncia e as regularidades e padrdes
observados. A qualitativa foi feita a partir da descricdio e comparacdo dos dados e

proporcionou avaliar semelhancas e diferencas entre varios tipos de legendagem.

3.3 CORPUS

O corpus é composto das legendas de cinco filmes estrangeiros em lingua inglesa
distribuidos no Brasil, sendo do tipo paralelo, pois é constituido de textos em inglés e suas
respectivas traducGes em portugués. A escolha dos filmes levou em consideracdo datas de
lancamento de até 15 anos, a partir de 2004, e foi feita de modo a abranger géneros filmicos
variados de diferentes distribuidoras. Sao eles: Flightplan — Plano de voo (2004), suspense
(Disney/Buena Vista); Madagascar — Madagascar (2005), animacgdo (DreamWorks); Click —
Click (2006), comédia (Columbia Pictures do Brasil); Exodus: Gods and kings — Exodo:
Deuses e reis (2015), acdo (Twentieth Century Fox); The social network — A rede social

(2010), drama (Sony Pictures), vide capas das versdes em portugués na figura 08.

Figura 08 — Capas dos filmes em DVD

JODIE F O SEE Pl £ e .‘ 9 v a rede social

PLANO DEXDS)

Fonte: Elaborada pela autora.
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Plano de voo’ é um suspense com classificacéo indicativa de 14 anos. Kyle Pratt
(Jodie Foster) ¢ uma mulher devastada emocionalmente, devido a recente morte subita de seu
marido. Em meio a uma viagem de Berlim a Nova York, estando a mais de 40 mil pés de
altitude e a bordo de um moderno avido, Kyle entra em panico ap0s perceber o
desaparecimento de sua filha de 6 anos, Julia (Marlene Lawston). Desesperada, Kyle precisa
provar a tripulacdo e aos passageiros sua sanidade, j& que ndo ha pista alguma sobre o
paradeiro de Julia. Ao mesmo tempo, precisa convencer a Si mesma que nao estd
enlouquecendo.

Madagascar® é uma animacéo com classificacdo livre. O ledo Alex (Ben Stiller) é
a grande atracdo do zooldgico do Central Park, em Nova York. Ele e seus melhores amigos, a
zebra Marty (Chris Rock), a girafa Melman (David Schwimmer) e a hipopétamo Gloria (Jada
Pinkett Smith), sempre passaram a vida em cativeiro e desconhecem o que é morar na selva.
Curioso em saber 0 que ha por tras dos muros do zoo, Marty decide fugir e explorar o mundo.
Ao perceberem, Alex, Gloria e Melman decidem partir a sua procura. O trio encontra Marty
na estacdo Grand Central do metr6, mas, antes que consigam voltar para casa, sdo atingidos
por dardos tranquilizantes e capturados. Embarcados em um navio rumo a Africa, eles acabam
na ilha de Madagascar, onde precisam encontrar meios de sobrevivéncia em uma selva
verdadeira.

Click® é uma comédia de classificacao livre. Michael Newman (Adam Sandler) é
casado com Donna (Kate Beckinsale) e tem dois filhos. Com dificuldades em ver as criancas,
ja que tem feito serdo no escritério de arquitetura em que trabalha, no intuito de chamar a
atencdo de seu chefe (David Hasselhoff), ele sente que nunca terd tempo de conciliar as duas
coisas. Mas, ap6s entrar em uma loja misteriosa com intuito de comprar um novo controle
remoto para sua casa, ele parece ter encontrado uma solucéo. Isso porque, ao chegar no local,
conhece o excéntrico funcionario Morty (Christopher Walken) e acaba comprando um
controle remoto experimental, com a promessa de resolver varios problemas. Porém, Michael
logo descobre que o controle tem outras fungdes, como abafar o som dos latidos de seu
cachorro e também adiantar os fatos de sua prépria vida, 0 que mudara as coisas para sempre,

ndo necessariamente para melhor.

" PLANO de voo. Titulo original: Flightplan. Direcio: Robert Schwentke. EUA, 2005. Distribuicao:
Dysney/Buena Vista. 1 DVD (98min), regido 4, NTSC, color.

® MADAGASCAR. Titulo original: Madagascar. Diregdo: Eric Darnell e Tom McGrath. EUA, 2005.
Distribuig8o: Paramount Pictures. 1 DVD (86min), NTSC, color.

% CLICK. Titulo original: Click. Direcéo: Frank Coraci. EUA, 2006. Distribuic&o: Columbia Pictures do Brasil.
1 DVD (107min), NTSC, color.
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A rede social®®

é um drama de classificacdo indicativa de 14 anos. Em uma noite
de outono em 2003, Mark Zuckerberg (Jesse Eisenberg), analista de sistemas graduado em
Harvard, senta-se em seu computador e comeca a trabalhar em uma nova ideia. Apenas seis
anos e 500 milhGes de amigos mais tarde, Zuckerberg se torna o mais jovem bilionario da
historia com o sucesso da rede social Facebook. O sucesso, no entanto, leva a complicagdes
em sua vida social e profissional.

Exodo: Deuses e reis'* é uma agdo épica de classificagdo indicativa de 14 anos.
Uma adaptacdo da historia biblica de Exodo, segundo livro do Antigo Testamento. O profeta
Moisés (Christian Bale) nasce entre os hebreus na época em que o farad ordenava que todos
0s homens hebreus fossem afogados. Moisés é resgatado pela irmd@ do farad e criado na
familia real. Quando se torna adulto, Moisés recebe ordens de Deus para ir ao Egito, na
intencdo de liberar os hebreus da opressdo. No caminho, ele deve enfrentar a travessia do

deserto e passar pelo Mar Vermelho.

3.4 INSTRUMENTOS

Foram instrumentos desta pesquisa, o extrator de legendas SubRip 1.50 para o
procedimento de extracdo dos arquivos de legendas do DVD; o etiquetador de parametros
técnicos da legendagem para a etiquetagem do corpus, a partir do conjunto de etiquetas do
projeto CORSEL, que também ¢é um dos instrumentos de categorizacdo do corpus. Também
s30 instrumentos duas das trés ferramentas do WordSmith Tools 7.0™: o gerador de lista de
palavras WordList para gerar listas de palavras com dados estatisticos sobre as legendas, e 0
concordanciador Concord para gerar linhas de concordancia, importantes para a verificacao
dos padrdes e das frequéncias de ocorréncias dos pardmetros técnicos e linguisticos da

legendagem.

19 A REDE social. Titulo original: The social network. Diregdo: David Fincher. EUA, 2010. Distribuic&o: Sony
Pictures. 1 DVD (120min), NTSC, color.

1 EXODO: Deuses e reis. Titulo original: Exodus: Gods and kings. Direcdo: Ridley Scott. EUA, Reino Unido,
Espanha. 2014. Distribui¢do: Fox Film do Brasil. 1 DVD (151min), NTSC, color.)

12 SUBRIP. Versdo 1.50 Beta 4. 2015. Disponivel em: <www.divx-digest.com/software/subrip.html>. Acesso
em: 09 ago. 2017.

3 SCOTT, M. WordSmith Tools. Versio 7.0. 2017. Disponivel em:
<http://www.lexically.net/wordsmith/version7/>. Acesso em: 09 ago. 2017.
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3.5 TRATAMENTO E ANALISE DO CORPUS

O tratamento do corpus é a preparacdo dos dados para analise. Essa etapa tem
inicio no procedimento de extracdo das legendas de DVD, depois ocorre a etiquetagem e, por

ultimo, o processamento dos dados a partir do Wordsmith Tools.

3.5.1 Extracéo das legendas

A extracdo das legendas foi feita com auxilio do programa de computador SubRip
1.50 (vide figura 09), que consiste num extrator de legendas via reconhecimento de
caracteres — OCR (Optical Character Recognition). A legenda é extraida em formato srt.,

sendo facilmente visualizada quando aberta com o Bloco de Notas do Windows.

Figura 09 — Interface do programa SubRip 1.50

Matrix file: (New file)

& Skip this Line

1 Best Guess: O Tiuse >
\ Skip SubPicture
& Enter manuaty
= eca tr gual =S SR
g !?: Search for match

Fill this (these) character(s)... Text style
2 > ‘4 Paste []Bold

fi I [ #taic

["] Temporary junk’ char l  OK ["] underiine
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Fonte: Elaborada pela autora.

A figura 09 mostra a interface do programa SubRip apés selecionado o arquivo de
legenda (.vob) que sera extraido. A extracdo dos arquivos .vob pode ser feita diretamente
tanto de um diretdrio contendo a midia DVD como de arquivos .vob sem a midia. O campo
indicado pela seta 1 € o0 espaco de visualizagdo dos caracteres a espera de serem reconhecidos.
A letra “¢” delimitada em azul corresponde ao caractere que o programa pede
reconhecimento. O campo indicado pela seta 2 € a caixa de texto na qual deve ser digitada a
letra correspondente. Apos digitar o caractere atentando para o formato, negrito, italico ou

sublinhado, ¢ preciso validar o reconhecimento teclando enter.



Tempos de entrada e saida da legenda ——  99:00:49,996 --> 00:00:51,020
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Por ser um programa de reconhecimento de caracteres, a leitura é passivel de
erros, como, por exemplo, a distin¢do entre as letras “ri” e a letra “n” e entre as letras “I”
mailscula e “L” minuscula, conforme exemplos circulados na figura 10. E preciso, portanto,

revisar as legendas extraidas a fim de evitar inconsisténcias nas etapas de analise.

Figura 10 — Arquivo de legenda em formato .srt gerado pelo SubRip e aberto no

Bloco de Notas

Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda

16 &
00:00:46,760 --> 00:00:47,954

You know, from a woman's perspective,

17
00:00:48,028 --> 00:00:49,928
. . sometimes not singing in
Namero ordinal da legenda an a cappella group is a good thing.

18

_|_> This is serious.
Porgdo de texto 19

visivel ao espectador 00:00:51,131 --> 00:00:52,598
the other hand,
o like guys who row crew.
20
00:0 ,666 --> 00:00:54,531
Well can't do that.
21
:00:54,835 --> 00:00:56,200
as kidding.
22

00:00:56 3 --> 00:00:57,463
And, ye got nothing wrong on the test.

Fonte: Elaborada pela autora.

O arquivo .srt é um arquivo de texto com formato simples e limpo que relne as
informac@es basicas de uma legenda como mostram as setas indicativas na figura 10: nimero
ordinal informando a ordem numérica da referida legenda, tempos de entrada e saida da
legenda e a legenda propriamente dita, que é a porcdo de texto que é visualizada pelo
espectador. A partir dos arquivos de legendas (.srt) gerados pelo programa (vide figura 10), é

possivel fazer a etiquetagem do corpus, procedimento explicado na préxima secao.
3.5.2 Etiquetagem do corpus
A etiquetagem é um processo de anotagdo do corpus considerado por O’Donnell

(1999) a anélise do corpus. A anélise ou categorizagao do corpus é um procedimento tipico da

abordagem metodoldgica baseada em corpus. Ainda sobre anotacdo, Leech (2005) esclarece
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que é a pratica de adicionar informacdes lingufsticas interpretativas ao corpus'*. De acordo
com McEnery et al. (2006), essas informacdes adicionais podem ocorrer num nivel
metalinguistico, como, por exemplo, informacbes sobre autor, publico leitor ou data de
publicacdo para compor um cabecalho, como também podem codificar uma analise de
aspectos nos niveis discursivo, semantico, sintatico, lexical, morfoldgico ou fonético™.

Nesta pesquisa, utilizei o conjunto de etiquetas do Projeto CORSEL, que
apresenta etiquetas personalizadas para a analise de parametros técnicos da legendagem e de
problemas de segmentacdo linguistica. A etiquetagem dos parametros técnicos foi feita com
auxilio de um etiquetador automatico, e a dos problemas de segmentacdo foi feita
manualmente a partir de anotacdo das legendas no bloco de notas. A anotacdo manual deve
ser feita com auxilio de editores de texto, e o arquivo deve ser salvo em formato .txt (texto
sem formatacao) para poder ser decodificado pelos programas de andlise linguistica, como o
escolhido para esta tese, Wordsmith Tools 7.0.

O conjunto de etiquetas formulado no Projeto CORSEL (ARAUJO, 2015)
compreende duas etiquetas de identificacdo da legenda no corpus, trés para andlise de
parametros técnicos da legendagem, uma para identificacdo de problemas de segmentacdo e
quatorze subetiquetas para analise dos problemas de segmentacao linguistica de acordo com o
que é apresentado no quadro 03.

¥ Minha tradug&o de: the practice of adding interpretative linguistic information to a corpus.
15 Minha tradugéo de: Annotation can also occur at the meta-linguistic level — for example, by adding
information such as author, level of readership or date of publication to a texz’s header.



Quadro 03 — Quadro sinotico das etiquetas do Projeto CORSEL

ETIQUETA DE IDENTIFICACAO DA LEGENDA NO CORPUS

Numero da Legenda <subl>legenda 1</subl> <subl>legendal</subl>
Tempos inicial e final <t>inicio --> final</t>
ETIQUETAS DE ANALISE DE PARAMETROS TECNICOS DA LEGENDAGEM
Linhas por legenda <1L>, <2L>e <3L>
Numero de caracteres por linha <cpl>

Velocidade da legenda (145ppm) 14 e 15cps
Velocidade de legenda (160ppm) 16c¢ps <veloc_leg >
Velocidade de legenda (180ppm) 17 e 18cps

ETIQUETA INDICATIVA DE PROBLEMA DE SEGMENTACAO LINGUISTICA

<PROSEGL>

ETIQUETAS DE ANALISE DE SINTAGMA VERBAL (SV)

<SV_composto>
<SV_verbo+SAdv>
<SV_(verbo)+obliquo+SV>
<SV_verbo+SP>

ETIQUETAS DE ANALISE DE SINTAGMA NOMINAL (SN)

<SN_especif+SN>
<SN_subst+SAdj>
<SN_subst+SP>

<SN_ndcleo>

ETIQUETAS DE ANALISE DE SINTAGMA PREPOSICIONAL (SP)

<SP_prep+SN>
<SP_prep+SV>

ETIQUETAS DE ANALISE DE SINTAGMA ADJETIVAL (SAdj)

<SAdj_especif+SAdj>

ETIQUETAS DE ANALISE DE SINTAGMA ADVERBIAL (SAdv)

<SAdv_adv+adv>

ETIQUETAS DE ANALISE DE ORACAO SUBORDINADA (SUBORD)

<SUBORD_conj/pron_rel+oracao>

ETIQUETAS DE ANALISE DE ORACAO COORDENADA (COORD)

<COORD_conj+oracdo>

Fonte: Adaptado do relatério do Projeto CORSEL (ARAUJO, 2015).
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Conforme mostra o quadro 03, o conjunto de etiquetas do CORSEL oferece seis
etiquetas e quatorze subetiquetas para analise da segmentacdo na legendagem de produtos
audiovisuais brasileiros, sendo duas etiquetas de identificacdo da legenda no corpus, trés
etiquetas para analise dos parametros técnicos da legendagem, uma etiqueta indicativa de
problema de segmentagdo linguistica, quatro subetiquetas para analise do sintagma verbal,
quatro subetiquetas para a analise dos problemas de segmentacdo no sintagma nominal, duas
subetiquetas para analise do sintagma preposicional, uma subetiqueta para analise do
sintagma adjetival, uma subetiqueta para analise do sintagma adverbial, uma subetiqueta para
andlise das orac@es subordinadas e uma subetiqueta para analise das ora¢des coordenadas.

Na Linguistica de Corpus, os parénteses angulares, com ou sem barra,
caracterizam as etiquetas e servem para delimitar o contedo analisado. Os parénteses
angulares vazios <> indicam onde se inicia uma categoria, e 0s parénteses angulares com uma
barra </> indicam onde termina aquela categoria. O sinal de mais (+) representa a quebra
indevida da estrutura linguistica.

As etiquetas de identificacdo atribuem codificacBes que ajudam na busca no
contexto e a posi¢cdo em que se localiza a legenda. No entanto, elas ndo foram levadas em
consideracdo durante a andlise dos dados, pois servem apenas para orientar 0 pesquisador na
localizacdo das legendas enfocadas. As etiquetas de numero da legenda
<subl>legendal</subl> e as de tempos inicial e final <t>inicio --> final</t> ajudam a
identificar mais rapidamente a legenda em seu contexto e sua posic¢ao exata no video.

As etiquetas de parametros técnicos codificam as legendas conforme o0s
parametros da legendagem e serdo levadas em consideracdo na andlise dos dados. As
etiquetas de linhas por legenda informam se a legenda é de uma, duas ou mais linhas <1L> ou
<2L>, dado que influencia nos resultados, ja que influencia na recepcdo (D’YDEWALLE; DE
BRUYCKER, 2003; MONTEIRO, 2016; VIEIRA, 2016). A etiqueta de nimero de caracteres
por linha <cpl> informa a quantidade de caracteres de cada linha de legenda, dado importante
para harmonizar os parametros. Na literatura da area, baseada na préatica de legendagem
europeia, como foi visto no capitulo 2, Diaz Cintas e Remael (2007) sugerem que 0 nUmero
médio de caracteres é 37 caracteres por linha, para que a linha ndo se estenda pelas laterais da
tela a ponto de ser cortada.

As etiquetas de velocidade da legenda correspondem as trés velocidades de leitura
investigadas por d’Ydewalle (1987) na leitura de legendas. A etiqueta de velocidade
<veloc_leg > vem acrescida do numero de caracteres dividido pelo tempo de exibicdo da

legenda, resultando em uma média de caracteres por segundo. Esse dado € muito importante,
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porque durante muito tempo as velocidades eram classificadas como baixa (145ppm) média
(160ppm) e alta (180ppm), mesmo ndo havendo evidéncias de que essa classificacdo desse
conta dos padrBes de velocidade e de leitura para determinados contextos. Nas pesquisas de
Monteiro (2016) e Vieira (2016), as pesquisadoras perceberam que a velocidade em interacéo
com a segmentacdo resulta em diferentes padrdes de recepcdo de legendas que influenciam
sobremaneira nos resultados da pesquisa. Desse modo, a etiqueta informa a média de
caracteres por segundo, e ndo mais as classificacfes de baixa, média ou alta, e a velocidade da
legenda: 145ppm (14 e 15cps), 160ppm (16cps) ou 180ppm (17 e 18cps).

A etiquetagem dos parametros técnicos da legendagem €é automatizada, feita com
um etiquetador desenvolvido por programadores independentes para fins de pesquisa em
legendagem. O programa foi desenvolvido em JavaScript e consiste em um aplicativo web

que usa um navegador de internet para ser executado (vide figura 11).

Figura 11 — Etiquetador automatico de parametros técnicos da legendagem
C ) | @ filey//E:/Backup%20Elida/GAMA/TESE_doutorado/ETIQUETADOR _IAGO/etiquetador_alex/Nova%20pasta/index.htm | i

Etiquetador de parametros técnicos de Legendas

Insira uma legenda de formato SRT.

Arquivo SRT

e Etiquetar

Arquivo SRT etiquetado

Fonte: Elaborada pela autora.

De interface simples, o programa € dividido em duas caixas de texto: a de cima,
propria para carregar o arquivo de legenda (.srt) ndo etiquetada e a de baixo apresenta as
legendas ja etiquetadas, com identificagdes das legendas e os pardmetros técnicos, apos clicar

0 botdo etiquetar indicado por uma seta na figura 11.
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3.5.2.1 Etiquetas de problemas de segmentagéo

As etiquetas de problemas de segmentacdo codificam os problemas nas legendas
contribuindo para encontrar padrbes e regularidades no corpus. A etiqueta indicativa de
problema de segmentacdo <PROSEGL> é aplicada logo apds o problema de segmentacédo, na
quebra de linha. E as quatorze etiquetas de problemas nos sintagmas e nas oragdes sao
aplicadas a medida que os problemas védo aparecendo. A primeira versdo das etiquetas foi
criada na minha pesquisa de mestrado (CHAVES, 2012). A época, 0 niimero de etiquetas era
maior e 0 conceito de sintagmas e oracdes advinha da abordagem descritiva de orientacéo
formalista de Perini (2010). As demais pesquisas no escopo do projeto CORSEL (ASSIS,
2013; GABRIEL, 2015, ARRAES, 2015, ARAUJO, 2015), ao aplicar as etiquetas em outros
tipos de legendas, comecaram a refinar os padrées pelo viés funcionalista de Castilho (2012)
com a justificativa de que essa vertente dos estudos linguisticos, segundo Praxedes Filho
(2016) aborda a lingua do ponto de vista de seu significado, de seu uso, de suas funcBes na
interacdo humana, viabilizada por textos produzidos por pessoas em seus contextos de
situacdo local ao atuarem no contexto mais amplo de cultura ou sociedade.

Em conformidade com essa abordagem linguistica, a presente pesquisa faz
interface com a Linguistica de Corpus, ao utiliza-la como abordagem metodoldgica. Segundo
Conrad e Levelle (2008, p. 539) a Linguistica de Corpus é uma ferramenta usada na
investigacdo do uso da lingua. Emprega técnicas assistidas por computador a fim de analisar
grandes conjuntos de dados de escrita ou fala transcrita, tendo em vista a descri¢cdo das
escolhas linguisticas — sejam usuais ou ndo — que falantes e escritores fazem em
circunstancias particulares. Dessa forma, a interface entre o funcionalismo linguistico e a
Linguistica de Corpus é totalmente compativel com o0s objetivos, os procedimentos
metodoldgicos e a analise deste trabalho.

As pesquisas descritivas e baseadas em corpus, bem como o projeto CORSEL e
0s pressupostos da gramatica funcionalista de Castilho (2012), fundamentam a analise do
corpus desta pesquisa e geram perspectivas quanto a identificacdo de padrdes recorrentes nos
problemas de segmentacdo linguistica na legendagem para ouvintes de filmes em DVD, em
inglés e portugués. Os conjuntos de etiquetas das pesquisas de Chaves (2012) e Assis (2013)
subsidiaram as primeiras analises do CORSEL, porém essas etiquetas foram sendo revisadas e
aperfeicoadas de acordo com as discussdes tedricas geradas a partir dos problemas de

segmentacgdo encontrados nos corpora.
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A etiquetagem partilha a mesma nomenclatura para analisar legendas em inglés e
portugués. Apesar de serem linguas diferentes, o conjunto de etiquetas pdde ser 0 mesmo
porque tinha como foco a identificacdo de quebras nos sintagmas e nas oragdes, pautada,
sobretudo, pelos parametros técnicos e linguisticos da legendagem e minimamente pela
andlise linguistica. A identificagdo de quebras nos sintagmas e nas oragdes prescinde de
analise linguistica com alto nivel de detalhamento.

A discussdo dos problemas de segmentacdo do ponto de vista linguistico se da
basicamente em reconhecer as estruturas dos sintagmas e das oracGes, que sdo: nucleo,
complementadores e especificadores, com o intuito de preservar a relagdo semaéntica
estabelecida pela unido dessas estruturas, estando ciente que, do contrério, a quebra dessa
relacdo pode comprometer a recep¢do de legendas. Por essa analise, foi possivel categorizar

legendas em inglés e portugués se valendo das mesmas etiquetas.

3.5.2.2 Concepcao de sintagmas e oracdes de Castilho (2012)

Na abordagem funcionalista de Castilho (2012, p. 249), “a estrutura sintatica da
sentenca fundamenta-se nos arranjos lexicais de que ela é formada, os sintagmas, bem como
nas fun¢des que decorrem do relacionamento desses sintagmas”, sendo estes um somatorio de
constituintes que apresentam um lugar previsivel dentro da estrutura da oracdo. Ainda
segundo o autor, o0 sintagma tem uma estrutura composta por um “ndcleo”, uma margem
esquerda, preenchida ou nao pelos chamados “especificadores” do sintagma, e uma margem
direita, preenchida ou ndo pelos ditos “complementadores”.

Em geral, sobre os sintagmas e oragdes, Castilno (2012) explica que o SV é a
construcdo que tem como nucleo o verbo. O SN é uma constru¢do cuja estrutura tem por
nacleo um substantivo ou um pronome, tendo por especificador o artigo e 0s pronomes e por
complementadores 0s SAdjs e os SPs. O SAdj tem por nucleo o adjetivo, que é uma classe
basicamente predicadora, funcionando como adjunto adnominal, enquanto constituinte do
sintagma nominal, ou como predicativo, enquanto constituinte do sintagma verbal
(CASTILHO, 2012, p. 516). O SAdj tem como especificador advérbios predicativos
qualificadores e como complementador SPs e sentencgas substantivas objetivas. O SP tem por
nucleo a preposicao, por especificador o adverbio, enquanto que o complementador em um SP
também pode ser: (i) um verbo, (ii) um pronome, (iii) um quantificador definido, (iv) um
quantificador indefinido, entre outras possibilidades de realizagdo. O SAdv tem como ndcleo

0 adverbio e como especificador e complementador outros adverbios. As oracdes sdo
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enunciados que possuem mais de um verbo, ou seja, contém mais de uma sentenca, podendo
estabelecer relagdo de coordenagéo, subordinacdo e correlacdo entre si.

A etiquetagem dos problemas de segmentacéo foi feita manualmente no Bloco de
Notas a partir do arquivo srt, 0 qual ja tinha as etiquetas de parametros técnicos. Terminada a

etiquetagem, os arquivos ficaram conforme figura 12.

Figura 12 — Arquivos .srt ndo anotado e anotado

Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda

16 o "] Social NetworkEN_Tag Tecnica_rev - Bloco de notas - o X

00:00:46,760 --> 00:00:47,954 Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda

You know, from a woman's perspective, <sub16><1L> A
<t>00:00:46,760 --> 00:00:47,954</t>

17 <cpl37>You know, from a woman's perspective,

00:00:48,028 --> 00:00:49,928 <veloc_leg 37c/1.194s 30.988>

sometimes not singing in </subl6>

an a cappella group is a good thing. —

18 <t>00:00:48,028 --> 00:00:49,928</t>

<cpl24>sometimes not singing in <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl36>an a cappella group is a good thing.
<veloc_leg 60c/1.9s 31.579>

00:00:49,996 --> 00:00:51,020
This is serious.

</subl7>
19
00:00:51,131 --> 00:00:52,598 <subi8><il>
On the other hand, <t>00:00:49,996 --> 00:00:51,020</t>
1 do like guys who row crew. <cpli6>This is serious.

<veloc_leg 16¢/1.024s 15.625>
20 </sub18>
00:00:52,666 --> 00:00:54,531
Well, 1 can't do that. <sub19><2L>

<t>00:00:51,131 --> 00:00:52,598</t>
21 <cpl18>0n the other hand,
00:00:54,835 --> 00:00:56,200 <cpl28>I do like guys who row crew.
1 was kidding. <veloc_leg 46¢/1.467s 31.357>

</sub19>
22 <sub20><1L>
00:00:56,303 --> 00:00:57,463 <t>00:00:52,666 --> 00:00:54,531</t>
And, yes, 1 got nothing wrong on the test. <cpl22>Well, I can't do that.

b v

< > < >

Fonte: Elaborada pela autora.

A figura 12 mostra dois arquivos de texto sem formatacéo (.txt). A esquerda, o
arquivo gerado pelo SubRip, sem anotacdo, e a direita, 0 arquivo anotado com base no
conjunto de etiquetas do CORSEL. Apds o procedimento de anotagdo e revisdo dessa

anotacdo, o arquivo pode ser analisado com auxilio do WordSmith Tools 7.0.

3.5.3 Processamento do corpus via WordSmith Tools

A anélise do corpus foi feita com auxilio do programa WordSmith Tools 7.0,
especificamente o gerador de lista de palavras WordList, que fornece informacdes
quantitativas e uma lista de todas as palavras do corpus por ordem de frequéncia e por ordem
alfabética, e o concordanciador Concord, ferramenta que extrai as ocorréncias de uma palavra

de busca no corpus juntamente com seu cotexto, apresentando-a destacada em posicdo
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central, junta a seu cotexto a direita e a esquerda, em linhas de concordancia. O programa
forneceu dados quantificados em percentual a partir dos valores absolutos, os quais
quantificam o numero de vezes que determinada caracteristica ocorreu. A partir da interacdo
dos dados, foram feitas analises interpretativas sobre as relacdes exercidas pelos parametros e
caracteristicas da legendagem analisados.

A ferramenta WordList (vide figura 13) fornece dados como nimero de tokens
(palavras corridas), numero de types (palavras distintas), a relacdo entre types e tokens
indicando a riqueza lexical do corpus, a média de palavras por sentenca, a média de caracteres

por palavra, entre outros dados.

Figura 13 — Tela da WordList com informacdes das legendas em inglés e portugués

dos 5 filmes

[ Statistics List (unsaved) - X
File Edit View Compute Settings Windows Help

N ~

v
fead e Overall Social NetworkEN Social NetworkBR ClickEN, ClickBR MadagascarEN MadagascarBR ExodusEN ExodusBR | FlightplanEN| FlightplanBR

flesze | 3061934 691.598 599.910 447.890 443036 341672 336616 326432 324678 225146 224956
tokens (running words) i text 167.734 31031 24294 19828 18240 14915 13739 13395 12771 9998 9523
tokens used for word st 82963 17.109 10856 10677 8922 7787 6467 5865 5171 5311 4798
10.064 2467 2683 1738 1875 1410 1642 1154 1416 1019 1232
12,13 14,42 2471 1628 2102 18,11 2539 1968 27,38 1919 2568
24,89 2591 2552 2578 2541 2389 2471 2109 2221 25,71 26,87
STIRstddev 74,04 70,63 7006 6834 6845 68,63 6760 7035 6898 65,31 63,91
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Fonte: Elaborada pela autora.

A figura 13 mostra a tela da WordList com dados relevantes para a presente
analise, a saber, na coluna a esquerda: o nimero de palavras corridas (Tokens (running words)
in text) e 0 nUmero de palavras excetuando os numeros (Tokens used for word list). A segunda
coluna, da esquerda para a direita, Overall, mostra os dados numéricos referentes as duas
legendagens (inglés e portugués) dos 5 filmes em conjunto, e as 10 colunas subsequentes
mostram os dados numéricos individuais das legendas de cada filme. Cada arquivo esta
nomeado com o titulo do filme e a indicacdo de que esta em inglés (EN) ou em portugués
(BR). Outro dado importante fornecido pela WordList foi a densidade lexical, obtida pelo

namero de palavras distintas (types) dividido pelo nimero de palavras (tokens used for word
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list) de uma legendagem. Pode ser visualizada na tela da WordList, na primeira coluna a
esquerda, na opgdo type/token ratio (TTR).

Ja a ferramenta Concord proporcionou a analise qualitativa a partir da comparacao
de dados provenientes das legendas em inglés e das legendas em portugués, como: problemas
de segmentacdo, velocidade e numero de linhas. Essa analise avaliou, sobretudo, os
parametros de segmentacéo e velocidade na legendagem para ouvintes de filmes em DVD nos
contextos de linguas inglesa e portuguesa. Para extrair 0 numero de problemas de
segmentacdo, foram geradas linhas de concordéancia que mostraram as ocorréncias dos

problemas destacada em nddulo central e o nimero de ocorréncias, como mostra a figura 14.

Figura 14 — Tela da Concord com os problemas de segmentacéo linguistica em nédulo
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Fonte: Elaborada pela autora.

A parte central, em destaque, é o nddulo, ou palavra de busca, que nesse caso é a
etiqueta de problema de segmentacdo <PROSEGL> das legendas dos cinco filmes em inglés e
em portugués. Abaixo, no canto inferior esquerdo, circulado, é possivel visualizar o nimero
de ocorréncias de problemas de segmentacdo, nesse caso, 628. O mesmo procedimento foi
feito para extrair dados sobre as subcategorias de segmentacédo, sobre a velocidade, sobre o

namero de linhas e sobre 0 nimero de caracteres por linha.
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3.6 PROCEDIMENTOS PARA ANALISE DOS DADOS

Apbs andlise do corpus, foi empreendida a analise dos dados da pesquisa, em
etapas correspondentes aos objetivos desta tese. Todas as etapas foram quanti-qualitativas,
baseadas na comparacdo de dados entre legendas. Na primeira etapa, foi feita uma
comparacdo da LO em linguas portuguesa e inglesa a partir da descri¢do dos problemas de
segmentacdo e velocidade. Na segunda etapa, foi feita uma comparacdo da LO em portugués
e da LSE em portugués a partir da descri¢do dos problemas de segmentacéo e velocidade. Na
terceira etapa, foi feita uma descricdo dos padrdes de segmentacdo e velocidade da LO em
linguas inglesa e portuguesa; e na quarta etapa, uma avaliacdo geral da LO em inglés e
portugués. Esta andlise dos dados, bem como a discussdo dos resultados, estd exposta na

secdo seguinte.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta secdo apresenta os resultados da pesquisa em quatro momentos, referentes as
trés perguntas de pesquisa e a discussdo dos resultados, respectivamente, precedidos por um
panorama do corpus. No primeiro momento, é feita uma comparagdo da LO em linguas
portuguesa e inglesa a partir da descri¢cdo dos problemas de segmentacdo e velocidade. No
segundo, uma comparacdo da LO em portugués e da LSE em portugués a partir da descricao
dos problemas de segmentacdo e velocidade. No terceiro, uma descricdo dos padrdes de
segmentacdo, relacionados tanto a linguistica quanto a distribuicdo do texto audiovisual em
linhas de legendas, e dos padrBes de velocidade da LO em linguas inglesa e portuguesa. No
guarto momento, uma avaliacdo da LO em inglés e portugués, seguida da discussao dos
resultados. O primeiro momento explora apenas os dados novos, da atual pesquisa: LO de
filmes em DVD, em linguas inglesa e portuguesa. O segundo apresenta os dados atuais em
comparacdo com os resultados das pesquisas descritivas (KARAMITROGLOU, 1998;
PEREGO, 2008; ASSIS, 2013; GABRIEL, 2013; CHAVES; ARAUJO, 2014; ARAUJO;
ASSIS, 2014; CHAVES; AMOREIRA, 2015; VIEIRA et al., 2015; ARRAES, 2015;
FRANCO, 2016; LEONARDO, 2016; ASSIS, 2016). O terceiro traz os dados da pesquisa
atual em comparacdo com os resultados das pesquisas experimentais (D’YDEWALLE et al.,
1987; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016; PEREGO et al., 2010). Por fim, o tltimo momento
enfoca a LO de filmes em DVD, em inglés e portugués, e discute os resultados, ressaltando

contribuicdes da pesquisa para a teoria da legendagem.

4.1 PANORAMA DO CORPUS

Antes de discutir os dados e apresentar os resultados, € importante fazer um
panorama do corpus, no qual sdo revelados dados quantitativos provenientes da WordList
como: numero de palavras (tokens), nimero de legendas, tamanho médio das palavras,
nimero médio de palavras por sentenca, densidade lexical e nimero de linhas. Tais
caracteristicas oferecem mais detalhes sobre as legendas e contribuem para uma melhor
compreensdo dos problemas de segmentacdo e da velocidade das legendas em inglés e em

portugués. Os dados quantitativos estdo apresentados no quadro 04.
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Quadro 04 — Dados quantitativos provenientes da WordList

54.956 36.214
7.030 6.989
371 3,79
5,37 4,48
14,42 24,71

3.871(55%)  3.149 (45%)  4.305 (62%) 2.684 (38%)

Fonte: Elaborado pela autora.

O quadro 04 reune os dados quantitativos de ambas as legendas em colunas
distintas, sendo possivel comparar os contextos de lingua inglesa e de lingua portuguesa. Os
dados provenientes da WordList mostram que o corpus de legendas dos cinco filmes em
DVD, em lingua inglesa e suas respectivas traduces em lingua portuguesa, possui 82.963
tokens (palavras).

O programa oferece duas contagens de tokens; a primeira, “tokens (running
words) in text” ndo seré levada em consideracdo para esta andlise, pois, além das palavras,
inclui os nUmeros na contagem, e a segunda, “tokens used for word list” considera apenas as
palavras, excluindo os nimeros da contagem. Apenas a segunda opcao (vide indicacdo 1 da
figura 15) é relevante para esta analise, uma vez que a analise da segmentacdo se baseia

apenas nos textos das legendas.

Figura 15 — Dados numéricos da WordL.ist
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2 types (@stnctwords) 10.064 2.467 2683 1738 1875 1410 1.642 1.154 1416 1.019 1.232

3 typefoken ratio (1) 12,13 14,42 471 1628 2102 18,11 2530 1968 27,38 1919 2568

Fonte: Elaborada pela autora.

A figura 15 mostra o numero geral (Overall) de tokens e o nimero parcial de

tokens de cada um dos dez arquivos de legendas, cinco em inglés e cinco em portugués,



74

identificados pelo titulo do filme em inglés mais a indicacdo EN, para inglés, e BR, para
portugués.

Do total de palavras, 54.956 sdo do inglés e 36.214 sdo do portugués, sendo o
numero de palavras sempre maior nas legendas em inglés. Sobre o nimero de legendas, a LO
em inglés dos cinco filmes possui 7.030 legendas, e a LO em portugués dos cinco filmes

possui 6.989 legendas, conforme comparativo a seguir.

Social network  Click  Madagascar  Exodus Fightplan Overall
Inglés 2.291 1.521 1.186 1.254 778 7.030
Portugués 2.188 1.548 1.207 1.265 781 6.989

O comparativo mostra que os filmes em portugués possuem maior nimero de
legendas do que os filmes em inglés, com excecédo do filme The social network, que tem mais
legendas em inglés. Esse dado ja mostra que a LO em portugués é mais segmentada do que a
LO em inglés, em outras palavras, no que diz respeito aos filmes estrangeiros em DVD, o
texto audiovisual em portugués é dividido em maior nimero de legendas do que o texto
audiovisual em inglés.

Sobre o tamanho meédio das palavras, a LO em inglés e a LO em portugués tém
palavras de praticamente mesmo tamanho, 3,71 e 3,79 caracteres, respectivamente. E 0
namero médio de palavras por sentenca em inglés, 5,37, é maior que em portugués, 4,48.
Esses dados mostram que legendas em inglés apresentam palavras curtas e sentencas mais
longas, enquanto legendas em portugués também apresentam palavras curtas, porém,
sentengas mais curtas, com menos palavras que as sentencas em inglés. O numero de
caracteres por palavra e o niumero de palavras por sentenca pode ser um padrdo do idioma e
uma caracteristica do tipo de texto — audiovisual legendagem.

As legendas em inglés e em portugués sdo compostas de palavras com
praticamente o mesmo tamanho (3,7 caracteres), porém, hd mais e maiores sentencas nas
legendas em inglés do que nas legendas em portugués. O legendista também pode influenciar
a segmentacdo do texto audiovisual, uma vez que as escolhas sdo baseadas nos parametros
técnicos e linguisticos da legendagem, nas escolhas subjetivas do tradutor, entre outros
fatores. Dos cinco filmes, apenas trés apresentam os tradutores responsaveis pelas legendas

em portugués: A rede social, Madagascar e Exodo.
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Sobre a densidade lexical, representada pela razdo de palavras distintas (type)
pelas palavras corridas (token) — type/token ratio (TTR) —, é possivel considerar que, embora
possuam mais palavras, as legendas em inglés sdo menos densas, ou seja, possuem um léxico
menos variado, por possuirem menos palavras distintas (types) (vide indicacdo 2 da figura
15). A LO dos cinco filmes em portugués apresenta uma densidade lexical maior (vide
indicagéo 3 da figura 15).

Por exemplo, a maior legendagem, a do filme The social network EN, contém
17.109 palavras em inglés, sendo 2.467 palavras distintas, e The social network BR contém
10.856 palavras em portugués, sendo 2.683 palavras distintas. H& uma diferenca de 6.253
palavras da legenda em inglés para a legenda em portugués. A densidade lexical das legendas
em inglés é de 14,42, enquanto a das legendas em portugués é de 24,71, ou seja, 14,42% das
legendas do filme em inglés correspondem a palavras distintas, enquanto 24,72% das
legendas do filme em portugués sdo de palavras distintas. Isso significa que, em nimero de
palavras, as legendas em inglés sdo maiores, porém, em diversidade de palavras, ou densidade
lexical, nas legendas em portugués € maior. Essa caracteristica se repete em todo o corpus,

como mostra a comparagao a seguir:

Type/token ratio - TTR Social network  Click Madagascar Exodus Fightplan Overall
Inglés 14,42 16,28 18,11 19,68 19,19 10,27
Portugués 24,71 21,02 25,39 27,38 25,68 16,18

A LO dos cinco filmes em inglés € maior, porém, com riqueza lexical menor. E a
LO dos cinco filmes em portugués é menor, porém com maior riqueza lexical. Esses dados
podem ser visualizados na indicacdo 3 da figura 15.

Com relacdo ao nimero de linhas, das 7.030 legendas em inglés, 3.871 (55%) sdo
de uma linha e 3.159 (45%) sdo de duas linhas. Das 6.989 legendas em portugués, 4.305
(62%) sdo de uma linha e 2.684 (38%) sd@o de duas linhas. Tanto no corpus de legendas em
inglés quanto em portugués, ha mais legendas de uma linha. As legendas de duas linhas,
presentes em menor quantidade no corpus da atual pesquisa, séo melhor processadas que as
legendas de uma linha, pois contém conteudo informativo maior, como afirmam D"Ydewalle e
de Bruycker (2003). Embora haja problemas de segmentacdo entre legendas de uma linha e
estas sejam maioria nos filmes em DVD, em inglés e portugués, nesta pesquisa, ndo houve

ocorréncia de problemas de segmentacdo em legendas de uma linha.
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Em resumo, o panorama do corpus revela que a LO em inglés possui menor
namero de legendas, entretanto, sdo legendas mais volumosas, com mais palavras e sentencas
mais longas. Apesar de apresentarem mais palavras, tém um Iéxico pobre, ou seja, as palavras
se repetem muito, uma vez que ha um percentual baixo (14,4%) de palavras distintas e um
percentual alto de palavras repetidas (85,6%). Assim como as legendas em portugués, as
legendas em inglés possuem palavras com tamanhos médios semelhantes, e a maioria das
legendas é de uma linha. J& a legendagem em portugués é mais numerosa, porém com
legendas menos volumosas, com menos palavras e sentencas mais curtas. Apesar de serem
menos volumosas, as legendas em portugués tém um Iéxico mais rico que o do inglés, pois
apresentam 24,7% de palavras distintas.

O panorama do corpus esclarece algumas caracteristicas das legendas em inglés e
portugués e ajuda a preparar o corpus para a analise. Foram analisadas legendas como um
todo para verificar o padrédo de segmentacdo e velocidade, e para investigar problemas de
segmentacdo foram analisadas legendas de duas linhas. Sigo para a analise dos problemas de
segmentacdo e velocidade na LO em inglés e na LO em portugués, com a nocao de que maior
conteddo informativo é melhor recebido em legendas de duas linhas (VIEIRA, 2016) e maior
contetdo informativo pode causar desconforto quando recebido em legendas de uma linha
(MONTEIRO, 2016). No presente corpus, apesar da pequena diferenca numérica, ambas as
legendas, em inglés e portugués, apresentam volume de informagdes verbais semelhante,

sendo que em portugués as informac6es sdo mais densas.

4.2 COMPARACAO DOS PROBLEMAS DE SEGMENTACAO E VELOCIDADE NAS
LEGENDAS DE DVD PARA OUVINTES: INGLES x PORTUGUES

Esta subsecédo investiga como se caracterizam os problemas de segmentacédo e a
velocidade nas legendas para ouvintes, de filmes em DVD, nos contextos de linguas inglesa e
portuguesa. Para isso, apresento os dados referentes aos problemas de segmentagdo e
velocidade das legendas para ouvintes dos cinco filmes em DVD (Flightplan [2004] —
suspense; Madagascar [2005] — animacdo; Click [2006] — comédia; The social network
[2010] — drama; Exodus: Gods and kings [2015] — acdo). O enfoque é a comparacdo de
legendas para ouvintes em inglés e em portugués. A apresentacdo serd feita com base na
comparacdo das duas linguas: primeiro, comparo os dados referentes a segmentacdo; em

seguida, os dados referentes a velocidade.
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4.2.1 Problemas de segmentacgéo nas legendas em inglés e em portugués

Os problemas de segmentacdo linguistica da LO de filmes em DVD acontecem
em legendas de duas linhas e tém baixa frequéncia no corpus, 4,2% em inglés e 4,7% em
portugués. Em inglés, das 7.030 legendas, 3.871 (55%) s&o de uma linha e 3.159 (45%) sdo de
duas linhas. Das 6.989 legendas em portugués, 4.305 (62%) sdo de uma linha e 2.684 (38%)
sdo de duas linhas. As legendas de uma linha sdo maioria no corpus, o que indica que, apesar
de haver poucos problemas de segmentacdo linguistica, a prépria distribuicdo do texto
audiovisual pode ser um problema de segmentacéo, j& que na maioria das vezes esté atrelada a
outros problemas de parametros.

A literatura sobre o processamento de legendas apresenta discussfes acerca do
processamento de legendas de uma e de duas linhas, a exemplo de d’Ydewalle et al. (1987),
que verificaram que legendas de duas linhas causam menos problemas e levam menos tempo
para serem processadas do que as de uma linha. D"Ydewalle e de Bruycker (2003), a partir de
novo experimento, explicam que o tempo gasto na leitura de legendas é proporcional ao
esforco cognitivo realizado; desse modo, quanto maior for o tempo de leitura, maior serd o
esforco realizado, e o esforgo extra pode acarretar desconforto ou entrave no processamento
de legendas. Porém, os autores explicam que, embora levem mais tempo para serem
processadas, legendas de duas linhas sdo processadas fluentemente, por terem maior contetdo
informativo ndo inferido pela imagem. Ja as legendas de uma linha sdo processadas em menos
tempo, mas deixam de ser fixadas com frequéncia porque apresentam menor contetdo
informativo e, por isso, sdo processadas com menos fluéncia. Desse modo, os pesquisadores
acreditam que o maior contetdo informativo das legendas de duas linhas favorece mais a
recepcdo do que legendas de uma linha.

Por outro lado, o maior conteldo informativo expresso nas legendas rapidas de
uma linha, em programas politicos, pareceu causar desconforto na recepcdo de surdos e
ouvintes na pesquisa de Monteiro (2016), que verificou que as legendas de uma linha
processadas por surdos e ouvintes em quatro condi¢Ges experimentais diferentes (lenta mal
segmentada, lenta bem segmentada, rapida mal segmentada e rapida bem segmentada) foram
recebidas com desconforto pela maioria dos participantes. O desconforto ficou evidente pela
recorréncia de relatos de legendas rapidas e muito rapidas, mesmo quando as legendas eram
lentas, e pela recorréncia de relatos sobre a poluicdo visual dos programas politicos,
apresentando excesso de conteddos visuais e verbais que competiam por atencdo com as

legendas, além de palavras desconhecidas e contetdos densos apresentados sempre em uma
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linha. Apesar dos relatos de rapidez das legendas, Monteiro (2016) acredita que o desconforto
pode n&o ter sido causado pela velocidade, mas sim pelo fato de serem legendas de uma linha,
que apresentam menos informacdes verbais do que as de duas linhas, o que pode exigir mais
esforco dos espectadores, acrescida da poluicdo visual dos programas politicos. Monteiro
(2016) percebeu que as legendas de uma linha na velocidade répida exigiram mais atencéo
dos espectadores quanto & completude do conteudo, o que também pode ter causado o
desconforto em relacdo a recepcdo, mesmo ndo tendo sido um entrave a compreensédo, de
acordo com os relatos da maior parte dos participantes. A maioria das legendas para ouvintes
em inglés e portugués analisadas nesta pesquisa sdo de uma linha, fato que pode incidir na
qualidade, independentemente da velocidade e da segmentacgdo linguistica.

No corpus de legendas de filmes em DVD ndo ha problemas de segmentacao
linguistica em legendas de uma linha, mas ha em legendas de duas linhas, que, mesmo sendo
processadas mais naturalmente, podem ter a qualidade da recepg¢do comprometida, caso
apresentem problemas de segmentacdo. De acordo com Vieira (2016, p. 97), os problemas de
segmentacdo podem perturbar a recepcdo ao acentuar 0s movimentos regressivos para a
esquerda. Os movimentos regressivos, ou regressdes, podem ocorrer em um sintagma, em
uma mesma palavra, em palavras diferentes ou entre o fim e o inicio das linhas de legendas.
Vieira (2016) mostra que, na recepcao de documentarios legendados, ouvintes e surdos fazem
mais regresses nos sintagmas de legendas mal segmentadas e, por isso, gastam mais tempo
no processamento de legendas com problemas de segmentacao.

Embora a LO de filmes em DVD apresente poucos problemas de segmentacao
linguistica, ha muitas legendas de uma linha, o que pode dificultar tanto a recep¢do quanto o
processamento. Na LSE de filmes em DVD, o baixo percentual de problemas de quebra de
linha (4,8%) e o expressivo numero de legendas de uma linha (47,2%) também sdo dados que
se repetem, conforme resultados de Chaves e Amoreira (2015).

A realidade da LSE closed caption da TV brasileira é diferente, dado que as
pesquisas exploratérias (FRANCO; ARAUJO, 2003; ARAUJO, 2004; ARAUJO, 2008;
ARAUJO; NASCIMENTO, 2011; ARAUJO, 2012) ja demonstraram a deficiéncia da LSE em
relacdo as suas caracteristicas técnicas, sobretudo velocidade e segmentacdo. Também é fato
que ha influéncia dos parametros de segmentacao e velocidade sobre a recepcao de surdos e
ouvintes, conforme os resultados de Araujo e Nascimento (2011), Araujo (2012) e Vieira
(2016). As legendas da TV brasileira seguem o modelo americano de closed caption, sdo
feitas por profissionais ndo tradutores, correspondem, quase sempre, as transcricdes das falas

e sdo exibidas, na maioria dos casos, em letras maiusculas e, em alguns casos, em letras
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minusculas, como os filmes. A producdo das legendas também é diferente: enquanto as
legendas de DVD sdo feitas com auxilio de programas editores de legendas que permitem
etapas de marcacdo, redacdo e revisdo, no closed caption da TV geralmente se utiliza a
estenotipia ou programas de reconhecimento de voz ou refalamento para agilizar a confecgéo
de legendas ao vivo, o que inviabiliza as etapas de marcacdo e de revisdo. Essas diferencas
reforcam a especificidade da atividade e a importancia da formagao na area.

Comparando LO em inglés e LO em portugués, os tipos e subtipos de problemas
de segmentacdo linguistica sdo semelhantes em ambas as linguas. Tanto em inglés quanto em
portugués, as legendas de filmes apresentam maior frequéncia de problemas no sintagma
verbal (SV), seguido dos sintagmas nominal (SN) e preposicional (SP), das oracOes
subordinadas (SUBORD) e coordenadas (COORD), e dos sintagmas adjetival (SAdj) e

adverbial (SAdv), conforme especificados no quadro 05.

Quadro 05 — Quantitativo de problemas de segmentacao linguistica nas legendas em

linguas inglesa e portuguesa

140 49 43 28 13 12 9 295
100 93 59 34 26 13 6 333

Fonte: Elaborado pela autora.

Em inglés, sdo mais frequentes os problemas de segmentacdo do sintagma verbal
(140 ou 47%), seguido do sintagma nominal (49 ou 17%), sintagma preposicional (43 ou
15%), oracao subordinada (28 ou 9%), oracdo coordenada (13 ou 4%), sintagma adjetival (12
ou 4%) e sintagma adverbial (9 ou 3%). As legendas de lingua portuguesa seguem a mesma
ordem de frequéncia, mas apresentam frequéncias de ocorréncia diferentes: sintagma verbal
(100 ou 30%), seguido do sintagma nominal (93 ou 28%), sintagma preposicional (59 ou
18%), oracdo subordinada (34 ou 10%), oracdo coordenada (26 ou 8%), sintagma adjetival
(13 ou 4%) e sintagma adverbial (6 ou 2%).

Nas legendas em inglés, os problemas de segmentacdo no sintagma verbal
representam quase a metade dos problemas de segmentacdo (47%); a segunda categoria mais
frequente, a do sintagma nominal, ficou bem distante da primeira, com 17% de frequéncia. Ja
nas legendas em portugués, os percentuais de problemas nos sintagmas verbal e nominal séo

muito proximos: 30% e 28%, respectivamente, sendo 0s no sintagma nominal mais



80

representativos em portugués. Em ambas as linguas, os problemas no sintagma preposicional
séo semelhantes, 15% e 18%, respectivamente, sendo o terceiro mais frequente no corpus. As
demais categorias de problemas (SUBORD, COORD, SAdj e SAdv) tém frequéncias de até
10%, e juntas somam 20% em inglés e 24% em portugués. O grafico 01 mostra a comparagao

de problemas de segmentacdo linguistica em inglés e portugués.

Grafico 01 — Categorias de problemas de segmentacéo linguistica: ocorréncias em inglés

e portugués
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Fonte: Elaborado pela autora.

O gréfico 01 permite uma visualizacdo em colunas dos problemas de segmentacao
linguistica, que foram divididos em dois grupos de acordo com a lingua: a esquerda, em
colunas em azul, os dados do inglés, e a direita, em colunas laranja, os do portugués. As trés
categorias de PROSEGL mais frequentes em inglés correspondem a 80%, e em portugués,
elas somam 76%. Antes de fazer uma discussdo sobre os PROSEGL, segue o grafico 02 com
a ocorréncia das 14 subcategorias de problemas de segmentacdo na LO em ambas as linguas.



Gréfico 02 — Subcategorias de problemas de segmentacao linguistica: ocorréncias em

inglés e portugués
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Fonte: Elaborado pela autora.
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O grafico 02 mostra os 14 tipos ou subcategorias de problemas de segmentacdo

linguistica em comparacédo nas duas linguas. As sete mais frequentes, juntas, somam 89% dos

problemas em inglés e 84% em portugués, sdo elas: <SV_composto>, <SV_verbo+SAdv>,

<SN_especif+SN>, <SN_subst+SAdj>, <SP_prep+SN>, <SUBORD _conj/pron_rel+ora¢do>,

<COORD_conj+oragdo>. As sete subcategorias menos frequentes, juntas, somam 11% em

inglés e 16% em portugués, sdo elas: <SV_(verbo)+obliquo+SV>, <SV_verbo+SP>,

<SN_subst+SP>, <SN_nucleo>, <SP_prep+SV>, <SAdj_especif+SAdj>, <SAdv_adv+adv>.

Os problemas de segmentacdo aconteceram em legendas de 1 e de 2 linhas, sendo

0s problemas de segmentacdo linguistica nas legendas de 2 linhas e problemas de

segmentacdo de texto audiovisual em legendas, em legendas de 1 linha. Segundo a literatura
sobre a recepcdo e o processamento de legendas, legendas de 2 linhas sdo lidas mais

naturalmente que as legendas de 1 linha (D’YDEWALLE et al., 1987; D'YDEWALLE; DE
BRUYCKER, 2003), e legendas de 1 linha tém sua recepcdo e processamento prejudicados

pelo fato de causarem sensacdo de desconforto e de que a legenda esté rapida (MONTEIRO,

2016) e pelo fato de gerarem dados de excesso de deflexdo e de fixagao (D’YDEWALLE et
al., 1987; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003). Portanto, legendas com problemas de

segmentacdo, sejam de uma ou duas linhas, prejudicam a recepcdo (MONTEIRO, 2016;
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VIEIRA, 2016). No corpus desta pesquisa, as legendas de duas linhas ndo sdo maioria, sendo
45% em inglés e 38% em portugués, mas, por serem lidas mais naturalmente, expressam
qualidade, exceto se estiverem em interacdo com problemas de segmentacao linguistica e/ou
velocidade abaixo de 145ppm. Ja as legendas de 1 linha sdo maioria, sendo 55% em inglés e
62% em portugués, dados que sugerem problemas de recepgdo e de processamento de
legendas (D’YDEWALLE et al., 1987; D'YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003; VIEIRA,
2016; MONTEIRO, 2016). Os problemas de segmentacao linguistica em legendas de 1 e de 2
linhas causam problemas de recepcdo e de processamento (VIEIRA, 2016; MONTEIRO,
2016), assim como os problemas de segmentacdo do texto audiovisual em legendas, que ndo
sdo problemas linguisticos de quebra de sintagmas e de oragBes, mas sdo problemas de
harmonizacdo dos parametros, como velocidade e niumero de caracteres por linha. Ambos 0s
problemas de nimero de linha e de segmentacdo incidem na qualidade das legendas.

Dados os percentuais de problemas de segmentacdo em inglés e portugués, passo
a explorar os padrdes linguisticos de cada categoria, por ordem de frequéncia, comparando 0s
contextos de lingua inglesa e portuguesa, buscando compreender os elementos envolvidos
com os problemas e os elementos envolvidos com a solucéo dos problemas. Utilizo a mesma
nomenclatura para analisar os problemas de segmentacdo nas duas linguas, pelo fato de que o
conjunto de etiquetas foi 0 mesmo para classificar as legendas em inglés e portugués.

Os problemas de segmentacdo mais frequentes foram ilustrados com fotogramas
legendados, e os sete menos frequentes ndo foram discutidos, ja que sdo pouco representativos
no corpus. Em todos os exemplos, as legendas estdo identificadas por suas etiquetas de
localizacio no corpus™®, contendo informacées de tempo e velocidade. Esses exemplos foram
extraidos com auxilio da ferramenta Concord. As legendas estdo no formato original de duas
linhas e, para melhor visualizagdo, destacadas em negrito. A localizacdo da quebra de linha é
feita pelo sinal grafico barra lateral (/). Os exemplos em inglés estdo seguidos de suas

tradugdes conforme legendas do DVD em portugués.
4.2.1.1 Problemas de segmentacé&o no sintagma verbal
No sintagma verbal, os problemas de segmentacdo ocorrem pela separacdo de

seus componentes, de quatro formas: separando verbo de verbo <SV_composto>, separando

verbo de advérbio ou sintagma adverbial <SV_verbo+SAdv>, separando verbo de pronome

1 As legendas com problemas de segmentacéo linguistica em inglés e portugués encontram-se nos anexos A e B
desta tese.
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obliquo mais verbo ou sintagma verbal <SV_(verbo)+obliquo+SV> e separando verbo de
preposicdo ou sintagma preposicional <SV_verbo+SP>. Das quatro subcategorias, as duas

primeiras sao mais frequentes no corpus, e a ultima ndo teve ocorréncia nas duas linguas.

<SV_composto>
A quebra do sintagma verbal composto é a mais frequente. O problema ocorre
quando h& quebra entre verbo auxiliar e o seu especificador, o qual pode estar no infinitivo,

no gerundio ou no participio, como mostra a figura 16.

Figura 16 — Quebra de sintagma verbal <SV_composto> em inglés (a) e portugués (b)

!

A

~\ Ayl . 4 ' " .
_&So what are you going to do? Go Fiz umfYjuramentofaqui e nao quero

- o 2 W Vi self? ad
& running off to the wild by yourself cometer perjirio

Tty

Fonte: Elaborada pela autora. Fotogramas de filmes legendados: (a) Madagascar (2005); (b) A rede social (2010).

Na figura 16 (a), a legenda em inglés So, what are you going to do? Go / running off
to the wild by yourself?*’ tem duas oracdes, especificamente duas interrogacées. Do ponto de
vista da legendagem, supostamente cada oragdo ocuparia uma linha de legenda, pois a
pontuacdo por si so ja consiste na pausa que delimita a quebra de linha das legendas. Porém, a
segunda oracdo Go / running off to the wild by yourself? apresenta 39 caracteres, quantidade
que extrapola o numero maximo de 37 caracteres por linha considerado nesta pesquisa. Esta
pode ter sido a razdo que motivou o deslocamento do verbo Go para a linha de cima. Do
ponto de vista linguistico, a quebra do sintagma verbal Go running off (minha tradugéo: “sair
correndo”) desestabiliza o todo seméantico das oragdes construido pela relacdo de dependéncia
entre os sintagmas.

Na figura 16 (b), a legenda em portugués Fiz um juramento aqui e ndo quero /
cometer perjurio apresenta uma oragdo coordenada, composta de duas oragdes ligadas pelo
coordenador e. Do ponto de vista da legendagem, supostamente cada oragdo ocuparia uma

linha de legenda, e o coordenador e acompanharia a segunda oracdo na linha de baixo.

7 Tradug#o oficial para 0 DVD em portugués: O que vai fazer? Fugir para a natureza sozinho?



84

Atendendo aos parametros técnicos e linguisticos, a legenda estaria equilibrada da seguinte
forma: Fiz um juramento aqui / e ndo quero cometer perjurio. Na legenda oficial do DVD, a
quebra de linha foi feita no meio do sintagma verbal composto quero / cometer, e, para
manter o sintagma verbal inteiro, seria necessario deslocar a quebra de linha para a esquerda
ou para a direita.

A quebra de linha a direita resultaria na legenda: Fiz um juramento aqui e nédo
quero cometer / perjurio., sem problemas de segmentacdo, porém com problemas técnicos no
formato por extrapolar o maximo de 37 caracteres por linha. Se o deslocamento da quebra de
linha fosse feito a esquerda, resultaria na legenda: Fiz um juramento aqui e ndo / quero
cometer perjario., com um novo problema de segmentacdo, o de sintagma verbal
<SV_verbo+SAdv>, em que o advérbio ndo estaria separado do sintagma verbal composto
quero cometer. Se o deslocamento da quebra da linha fosse mais a esquerda, resultaria na
legenda Fiz um juramento aqui e / ndo quero cometer perjurio., com um novo problema de
segmentacdo, 0 de oragdo coordenada <COORD_conj+oracdo>, em que a conjuncdo e
acompanharia a primeira oracao, na linha de cima, ainda fora dos parametros de segmentacao.

Nos dois exemplos apresentados, a discussdo sugere que a quebra dos sintagmas
desmancha o todo semantico construido pela relacéo entre os sintagmas e que a segmentacéo
deve ser feita em consonancia com os demais pardmetros, nesse caso: nimero de caracteres
por linha e formato. Apresento a seguir alguns exemplos de legendas com problemas de
segmentacdo no sintagma verbal <SV_composto>, observando que esse &€ 0 tipo mais

frequente tanto em inglés quanto em portugués.

So, what are you going to do? Go/

Madagascar running off to the wild by yourself?
<sub219>

<veloc_leg 68¢/3.5955 18.915> (O que vai fazer?/ Fugir para a natureza sozinho?)

Come on, Marty. Just wanted/
Madagascar to wish you a happy birthday.

<sub4> , . . . . , .
<veloc_leg 56¢/2.901s 19.304> (Calma, Marty. So queria te desejar/ feliz aniversario.)

Nos exemplos em inglés, os sintagmas verbais quebrados sdao formados por mais
de dois verbos, sejam auxiliares, modais, infinitivos, gerundio, participio: Go / running off;

wanted / to wish. Nesses casos, a manutencdo de um sintagma na mesma linha de legenda é

importante para preservar o contetido informativo de cada linha e/ou das duas linhas juntas,
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mantendo o todo semantico da legenda. Ha uma visivel diferenca entre a opc¢éo 1 e a opgéo 2

abaixo:

<sub4> opcéo 1
Come on, Marty. Just wanted
to wish you a happy birthday.

<sub4> opcéo 2
Come on, Marty.
Just wanted to wish you a happy birthday.

Na opcdo 1, a leitura das ora¢bes Come on, Marty. Just wanted (Calma, Marty. Sé
queria) parece truncada por um ponto final no meio da linha. Também ha uma suspensédo de
informacdes que sé serdo recuperadas com as da linha de baixo to wish you a happy birthday.
(te desejar feliz aniversario.), que, por sua vez, também estd incompleta. J& na opcdo 2, a
leitura da linha de cima (Come on, Marty.) e da linha de baixo (Just wanted to wish you a
happy birthday.) é fluente, porque ambas sdo independentes sintaticamente. As duas formam
um todo semantico: Come on, Marty. Just wanted to wish you a happy birthday. (Em
portugués: Calma, Marty. Sé queria te desejar feliz aniversario.). Outros exemplos de
problema no sintagma verbal <SV_composto> ocorrem em legendas com construcées
linguisticas como a mostrada a seguir:

Social Network Muda pra cé ou vai acabar/
<sub1782>

<veloc_leg 42¢/2.4s 17.500> ficando pra tras.

Sintagmas verbais como vai acabar / ficando; poderia / sair errado; precisa /
acabar; quero / cometer sdo exemplos de quebras sintaticas que podem comprometer a
legenda como um todo, ja que podem distorcer os significados expressos em cada linha de
legenda e/ou em cada legenda. No exemplo <subl1782>, a legenda Muda pra ca ou vai
acabar / ficando pra trés apresenta um problema de quebra no sintagma verbal que, em
principio, poderia ser resolvido com a jungdo do sintagma vai acabar ficando. Porém,
percebo que unir o sintagma verbal ndo é a Unica acdo para tornar a legenda fluente, pois se
este ficar na linha de cima, vai gerar problema de formato e vai exceder o numero de 37

caracteres por linha. Além disso, se 0 mesmo ficar na linha de baixo, vai gerar um novo
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problema de segmentacdo na oracdo coordenada. Nesse caso, € preciso fazer a segmentacdo
onde as duas linhas resultantes entreguem maior conteddo semantico por linha.

A legenda Muda pra ca ou vai acabar / ficando pra tras é composta de duas
oracOes coordenadas: Muda pra ca e vai acabar ficando pra tras. As duas oracdes sdo
semanticamente independentes, o que significa que cada uma tem um sentido e que uma néo
modifica a outra. Nesse caso, a relacdo entre elas € marcada pelo coordenador, a conjuncéao
ou. A conjuncdo acompanha a segunda oracgdo e, por isso, ha segmentacdo da legenda, deve
ficar na linha de baixo, conforme sugestdo: Muda pra ca / ou vai acabar ficando pra tras.

Assim, a legenda teria duas linhas com sintagmas inteiros e informacdes completas.

<SV_verbo+SAdv>

A quebra do sintagma verbal pela quebra de verbo e sintagma adverbial
<SV_verbo+SAdv> é frequente em todo o corpus. O problema ocorre quando ha quebra entre
verbo e advérbio ou sintagma adverbial. 1sso porque os especificadores ou complementos dos
verbos, que estdo a direita ou a esquerda, respectivamente, indicam as circunstancias
(advérbios) de modo, tempo, negacao que norteiam o verbo e, por isso, precisam estar junto
ao verbo. Os exemplos da figura 17 ilustram essa subcategoria de problema em inglés e em

portugués.

Figura 17 — Quebra de sintagma verbal <SV_verbo+SAdv> em inglés (a) e portugués (b)

"w

Fonte: Elaborada pela autora. Fotogramas de filmes legendados: (a) Flightplan (2004); (b) Click (2006).

No fotograma a esquerda, a legenda em inglés But | tell you what. I will
personally / go and speak to the captain apresenta trés oragdes. Na quebra de linha, temos um
problema no sintagma verbal pela quebra do advérbio personally e o verbo go. O problema de

quebra de linha, por si s@, pode ser facilmente resolvido unindo o verbo go ao seu sintagma
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verbal | will personally, na linha de cima ou de baixo. Porém, essa acdo teria como
consequéncia o uso de numero de caracteres maior do que o recomendado.

Nesse caso, como a legenda tem trés oracOes para serem apresentadas em duas
linhas de no maximo 37 caracteres, as estratégias devem ir alem da segmentacdo. A sentenca
1) But I tell you what (mas eu te digo) tem 20 caracteres, a oracdo 2) | will personally go (eu
vou pessoalmente) tem 20 caracteres, e a oracdo 3) and speak to the captain (e falo com o
comandante) tem 24 caracteres. Para dar conta da segmentacdo e manter 0 maximo de 37
caracteres por linha, é preciso reduzir as oracGes. A sugestdo que apresento preza pelo
minimo de alteracGes na legendagem, portanto, une as ora¢cdes menores, um e dois, na linha
de cima, com 41 caracteres: But | tell you what. | will personally go, e a oragéo trés na linha
de baixo, com 24 caracteres: and speak to the captain. Uma reducéo de 4 caracteres na linha
de cima harmoniza os parametros. Usando o parametro da reducao, é valido excluir palavras
ou substitui-las por uma de menor tamanho, assim sendo, excluo a conjun¢do But e alcanco 37

caracteres na linha de cima, ficando da seguinte forma:

| tell you what. I will personally go/

and speak to the captain.

O problema de segmentacgéo exposto e discutido demonstra que os problemas de
quebra de linhas nem sempre sdo resolvidos com a unido do sintagma quebrado. Em alguns
casos, especialmente em legendas densas, com muitos caracteres por linha, a unido do
sintagma e seu deslocamento para uma das linhas de legenda acaba gerando novos problemas
de legendagem, por isso, é preciso estar atento ao equilibrio dos pardmetros técnicos e
linguisticos da legendagem.

Os sintagmas parecem ser as menores unidades de segmentacdo das legendas,
visto que a unido de algumas palavras em um sintagma agrega valor semantico e a unido de
sintagmas em uma oragdo agrega ainda mais valor semantico. Nem sempre é possivel manter
uma oracdo por linha, pois, como no exemplo apresentado, havia trés oracfes para duas
linhas. Dessa forma, é esperado que a quebra seja feita entre os sintagmas, de modo a
preservar o todo sintatico. Isso torna maior o desafio de segmentar e harmonizar os
parametros.

No fotograma b, a legenda em portugués N&o, ndo, ndo. A vida esta / apenas
comecando. apresenta um problema no sintagma verbal pela quebra do verbo estd e do

adverbio apenas. Nesse caso, a legenda possui duas oragdes, claramente marcadas pelo ponto
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final no meio da linha, sendo uma: N&o, ndo, ndo e a outra: A vida estd apenas comegando.,
na qual se localiza um sintagma nominal (A vida) e um sintagma verbal (esta apenas

comecando). A sugestdo € que cada oracdo ocupe uma linha, ficando da seguinte forma:

N&o, ndo, nao.

A vida esta apenas comegando.

A identificacdo de uma oragdo parece ser mais intuitiva do que a identificacdo de
um sintagma, pois geralmente apresenta pontuacdo de pausas mais longas, como virgula e
ponto final, que demarcam os limites sintaticos da legenda.

As legendas a seguir apresentam outros exemplos de problemas no sintagma
verbal <SV_verbo+SAdv> que, ao serem disponibilizados, podem servir de subsidio para
legendistas identificarem com mais facilidade os tipos de problemas em suas proprias
préticas.

Social Network To the best of your knowledge, had he even/

<sub642> begun work on Harvard Connection?
<veloc_leg 75c/3.959s 18.944> (Sabia se ele havia comecado a Harvard Connection?)
Flightplan But I tell you what. | will personally/

<sub158>

<veloc_leg 65¢/3.6295 17.911> go and speak to the captain

(Mas vamos fazer assim: falarei com o capitéo...)

Em portugués, os exemplos de legendas com problemas no sintagma verbal pela

quebra de verbo e advérbio também podem servir para esclarecer melhor a subcategoria.

Click i .
<sub1016> Avancei 0 sexo uma vez, nao/
<veloc_leg 60c/3.0265 19.828> quero que seja assim para sempre.
Click . . . ) i
<sub1475> Nao, ndo, ndo. A vida estd/
<veloc_leg 43c¢/3.299s 13.034> apenas comegando.

4.2.1.2 Problemas de segmentacdo no sintagma nominal

No sintagma nominal, os problemas de segmentacdo ocorrem pela separacdo de

seus componentes, de quatro formas, podendo ocorrer devido a separacdo de especificador e
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sintagma nominal <SN_especif+SN>; substantivo e sintagma adjetivo <SN_subst+SAdj>;
substantivo e sintagma preposicional <SN_subst+SP>; e substantivos compostos
<SN_ndcleo>. Dos problemas de segmentacdo no sintagma nominal, os que tiveram mais
frequéncia, tanto nas legendas em inglés como nas legendas em portugués, foram
<SN_especif+SN> e <SN_subst+SAdj>.

O sintagma nominal é uma construcdo sintatica formada por um nucleo, por
especificadores a esquerda e por complementadores a direita. Castilho (2012, p. 454)
observou que o nucleo pode ser preenchido por substantivo e por alguns pronomes; 0s
especificadores podem ser preenchidos por artigos, pronomes, quantificadores, expressoes
qualitativas e delimitadores; e os complementadores, pelos sintagmas adjetivais e
preposicionais. Para discutir melhor os problemas de segmentacdo no sintagma nominal, a
figura 18 ilustra o tipo de problema mais frequente desse sintagma, <SN_especif+SN>, em

inglés e em portugués.

Figura 18 — Quebra de sintagma nominal <SN_especif+SN> em inglés (a) e portugués (b)

1

' -~ -
Tyler spelled the usual way, and my Paro‘aqui .troto,ahc/'ou,ao lima

‘.L )
‘ 1 - graminha, ando de\voltaipatajca
last.name is the same as my brother's J OE( '*'v/

5

Fonte: Elaborada pela autora. Fotogramas de filmes legendados: (a) A rede social (2011); (b) Madagascar (2005). ]

Na figura 18(a), a legenda Tyler spelled the usual way, and my / last name is the
same as my brother's. (em portugués, Tyler grafado normal e meu sobrenome € 0 mesmo do
meu irm&o.) apresenta uma quebra no sintagma nominal, por ter separado o especificador my
(meu) do substantivo last name (sobrenome). Essa € uma legenda densa, com extenso
contetdo apresentado em duas linhas de 35 e 38 caracteres, respectivamente, em apenas 3,3
segundos. Tem velocidade alta, de quase 22 caracteres por segundo. Resolver o problema de
segmentacdo, nesse caso, ndo pode envolver a unido do sintagma e seu deslocamento para
uma das linhas, pois j& atingiram a capacidade méxima de 37 caracteres. Além da jungdo do
sintagma, outra estratégia é fazer reducéo de caracteres.
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A legenda apresenta duas informagBes expressas em duas sentencas. E
interessante pensar a segmentacdo de modo que cada informagdo ocupe uma linha e que 0s
sintagmas estejam integros. A primeira sentenca, Tyler spelled the usual way, tem 28
caracteres, e a segunda, and my last name is the same as my brother’s., tem 45 caracteres. Se
cada uma ocupar uma linha, a legenda fica fora dos parametros técnicos de formato e de

namero de caracteres por linha:

(28c) Tyler spelled the usual way,
(45c) and my last name is the same as my brother's.

Com essa estratégia, o problema de segmentacdo € resolvido, mas outros séo
criados. Para sanar o problema da velocidade, sempre tendo em mente fazer o minimo
possivel de alteracdes no texto, vejo que é possivel diminuir caracteres na primeira sentenca
trocando spelled the usual way por as usual, que mantém o mesmo significado e reduz a

velocidade da legenda:

(15c¢) Tyler as usual,

(45c¢) and my last name is the same as my brother's.

Agora, com menos caracteres na primeira linha, é possivel deslocar algumas
palavras para a linha de cima. Para garantir que ndo haja problemas de segmentagdo ao
deslocar palavras soltas, desloco um sintagma inteiro, o sintagma nominal and my last name.

(32c) Tyler as usual, and my last name

(28c) is the same as my brother's.

Para sanar um problema de segmentacdo e manter a legenda dentro dos
pardmetros técnicos e linguisticos, foi preciso utilizar estratégias de segmentacdo e de
reducdo. O resultado foi uma legenda de 60 caracteres para ser exibida em 3,3s, 0 que confere
uma velocidade de 18,1cps.

Na figura 18(b), o exemplo de quebra do sintagma nominal em portugués "Paro
aqui, troto ali, como uma / graminha, ando de volta para ca". traz o especificador uma
separado de seu nucleo, o substantivo graminha. A juncdo de especificador e nucleo €

importante para reforcar o sintagma e contribuir com o todo semantico da legenda. Para juntar
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0 sintagma, especificador e substantivo uma graminha devem ficar juntos na linha de cima
ou na linha de baixo. A escolha da linha para a qual se vai deslocar o sintagma deve levar em
consideracdo os demais parametros da legendagem, procurando fazer o minimo de alteracdes
no texto.

A legenda possui quatro oragdes, todas separadas por virgula: 1) Paro aqui, 2)
troto ali, 3) como uma graminha, 4) ando de volta para ca. O problema de segmentacédo esta
localizado no sintagma nominal da terceira oracdo. Dessa forma, a sugestdo que dou para
sanar esse problema de segmentacdo é manter duas oracdes na linha de cima e duas na linha
de baixo. Isso garante que o sintagma vai ficar integro, preservando sintaxe e semantica. Com
tais mudancas, a linha de baixo deve sofrer reducdo, ja que extrapola o nimero de caracteres.
Aplicando segmentacdo e reducéo, o resultado é o seguinte: "Paro aqui, troto ali,/ como uma
graminha, volto para ca".

Outros exemplos em inglés ilustram o problema de segmentagdo no sintagma
nominal pela quebra de especificador e nucleo, como: two / Twinkie burglars (quantificador

+ sintagma nominal); your first / construction order (expressdo qualitativa + sintagma

nominal).
ek How can I sleep with two/
<veloc_leg 56¢/3.1175 17.966> Twinkie burglars roaming around?
(Como posso dormir com dois ladr6es de Twinkie por ai?)
Exodus it should have been your first/
<sub549> construction order on taking the throne.

<veloc_leg 70c/2.4s 29.167> . R .
- (devia ter sido seu 1° decreto quando assumiu o trono.)

Em portugués, os exemplos mostram quebras de especificador e nucleo, como:
uma / chance (artigo + substantivo); uma / graminha (quantificador + substantivo), uma /

confusdo (artigo + substantivo); uma / crianca (artigo + substantivo).

Madagascar "Paro aqui, troto ali, como uma/
<sub28> H Zu
<veloc_leg 64c¢/4.835s 13.237> grammha’ ando de volta paraca-.
Click .

<sub906> Infelizmente, houve uma/

<veloc_leg 49c/2.264s 21.643> confusao no trabalho dele.
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<SN_subst+SAdj>

Outro problema de segmentacdo frequente no corpus é a quebra do sintagma
nominal pela separacdo de substantivo e sintagma adjetival. 1sso porque, conforme Castilho
(2012, p. 455), o sintagma adjetival € um dos complementadores do substantivo. A figura 19

ilustra problemas em inglés e em portugués.

Figura 19 — Quebra de sintagma nominal <SN_subst+SAdj> em inglés (a) e portugués (b)

=l ||}

IR - |

= &

A o ou'meedfemale travando uma luta
ompanio D eekend desesperada pela vida.

Fonte: Elaborada pela autora. Fotogramas de filmes legendados: (a) Click (2006); (b) Exodus (2015).

Na figura 19(a), a legenda em inglés Mr. Ammer, if you need female /
companionship this weekend... (Sr. Ammer, se precisar de companhia feminina esse fim de
semana...) mostra que o problema de segmentacdo no sintagma nominal ocorreu pela quebra
entre o adjetivo female e o substantivo companionship. A ordem do problema pode ser
inversa a da etiqueta, ndo importando se o adjetivo vem antes ou depois. Nesse caso, 0
adjetivo vem antes porque, na lingua inglesa, os qualificadores antecedem os substantivos
(nouns). Mas em portugués o adjetivo pode preceder ou suceder o substantivo.

Ja na figura 19(b), a legenda em portugués travando uma luta / desesperada pela
vida. apresenta problema de segmentacdo pela quebra do substantivo luta e o adjetivo
desesperada que formam o sintagma nominal. Em ambas as legendas, o problema pode ser
sanado, em principio, ao unir os constituintes do sintagma nominal (subst+SAdj), na linha de
cima ou na linha de baixo. Mas é preciso atencdo para que a segmentagdo seja restabelecida
em harmonia com 0s demais parametros técnicos e linguisticos da legendagem.

Em inglés, os problemas de segmentacdo no sintagma nominal pela quebra de
sintagma adjetival e substantivo ocorrem nas seguintes estruturas: female / companionship

(companhia feminina); this great / open plan thing (esse 6timo espaco).
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Mr. Ammer, if you need female/

Click . . .
<sub499> companionship this weekend...
<veloc_leg 58¢/2.594s 22.359> (Sr. Ammer, se precisar de companhia feminina esse fim de
semana..."®)
First they tell you, "We got this great/
Ma%%glasscar open plan thing. Let animals run wild."
:\S/léloc_I:g 80¢/5.199s 15.388> (P(ime_if'o)dizem: "Temos esse 6timo espaco para soltar os
animais"”.

Em portugués, os exemplos mostram quebras de estruturas como: cabelo /
esquisito; luta / desesperada. Para pensar em solucionar os problemas de segmentacdo, €

preciso harmonizar os demais parametros, conforme discutido em exemplos anteriores.

Madagascar Tem algo naquele do cabelo/
<sub645> ..

<veloc_leg 35¢/2.901s 12.065> esquisito

Exodus travando uma luta/

<sub106> .

<veloc_leg 39¢/2.434s 16.023> desesperada pela vida.

A legenda em portugués <sub689> E um caminho / estreito e perigoso apresenta
problema de segmentacgéo pela quebra do substantivo caminho e o sintagma adjetival que Ihe
complementa, estreito e perigoso. Para sanar o problema de segmentacdo linguistica, basta

unir o sintagma na mesma linha.

4.2.1.3 Problemas de segmentacdo no sintagma preposicional

No sintagma preposicional, os problemas de segmentacdo ocorrem pela separacao
de seus componentes, de duas formas: devido a separacdo de preposicao e sintagma nominal
<SP_prep+SN>; e de preposicao e sintagma verbal <SP_prep+SV>. A quebra de preposicao e
sintagma nominal <SP_prep+SN> é bastante frequente no corpus, enquanto a quebra de
preposicdo e sintagma verbal ndo ocorre no corpus. Para Castilho (2012), a estrutura desse
sintagma € a mesma dos demais: (especificadores) + nucleo + (complementadores), porém,
nessa subcategoria, 0 nucleo do sintagma é uma preposicdo. Os exemplos em inglés e

portugués demonstram como a quebra do sintagma preposicional ocorre nas legendas.

'8 Traducgo de minha autoria. Diferente da tradugio para 0 DVD em portugués: Sr. Ammer, se precisar de
companhia feminina... que condensa o texto em portugués e por isso ndo foi utilizada para ilustrar a analise.
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Figura 20 — Quebra de sintagma preposicional <SP_prep+SN> em inglés (a) e portugués (b)

: \
It's your life. What you do with E verdade qug/‘o exercito hitita esta com
the remote is xour decision, Michael. 16.000 soldados nos arredores de Kadesh.

Fonte: Elaborada pela autora. Fotogramas de filmes legendados: (a) Click (2006); (b) Exodus (2015).

<SP_prep+SN>

Na figura 20(a) It's your life. What you do with / the remote is your decision,
Michael., houve a quebra da preposicdo with (com) e o sintagma nominal the remote (o
controle). Para restabelecer o sintagma e desloca-lo para a linha de cima ou de baixo, é
necessario aplicar outros parametros da legendagem, como a reducéo, ja que as duas linhas de
legenda estdo no limite de caracteres. A linha de cima tem 32, e a linha de baixo ja tem os 37.
Nesse caso, é interessante acomodar o sintagma na linha em que a reducdo for possivel. Nesse
caso, avalio que a palavra Michael, da linha 2, pode ser excluida da legenda sem prejuizos

semanticos conforme apresento:

It's your life. What you do
with the remote is your decision.

Outros exemplos em inglés mostram como a quebra do sintagma preposicional e
seu complementador sintagma nominal ocorrem. S&o quebras do tipo with / the remote (com

o0 controle); out / of this dump (sair desta porcaria).

S!Tt‘fssw It's your life. What you do with/
<veloc_leg 69¢/3.629s 19.014> the remote is your decision, Michael.
(A vida é sua. Vocé decide o que fazer com o controle.)
_ That way we can get the hell out/
Click . . \
<sub739> of this dump, go to T.G.I. Friday’s...
<veloc_leg 70¢/3.117s 22.457> (Assim, poderemos sair desta porcaria, ir ao T.G.l.

Friday's...)
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Em portugués, os exemplos mostram quebras do tipo do / Watsuhita (preposicéo
+ substantivo); com / sua amiga (preposi¢ao + sintagma nominal composto de especificador

e substantivo).

Calbas> Eu disse: "Consiga a conta do/
<veloc_leg 57¢/2.798s 20.372> Watsuhita e serd promovido".
Calbeiz> Esqueci de dizer que sai com/
<veloc_leg 62¢/4.35 14.419> sua amiga Janine no fim de semana.

4.2.1.4 Problemas de segmentacédo na oracdo subordinada

Na oracdo subordinada, os problemas de segmentacdo séo frequentes e ocorrem
pela separacdo da conjuncdo ou do pronome relativo da oragdo que segue, ou seja, da segunda
oracgéo. Castilho (2012, p. 337) explica que “tudo o que ocorre numa sentenga simples ocorre
numa sentenga complexa”. Desse modo, o que funciona para os sintagmas também funciona
para as oragfes, mas com mais de um verbo. A figura 21 apresenta coincidentemente o

mesmo tipo de problema na mesma legenda, em inglés (a) e em portugués (b).

Figura 21 — Quebra de oracéo subordinada <SUBORD __conj/pron_rel+oracao> em

inglés (a) e portugués (b)

Don't yell at Peanut because Nao grite com Peanut porque
he foundiour Twinkie stash. desgobriu_seu esconderijo.

Fonte: Elaborada pela autora. Fotogramas de filmes legendados: (a) Click (2006); (b) Click (2006).

Tanto o exemplo em inglés: Don't yell at Peanut because / he found your
Twinkie stash. quanto o exemplo em portugués: Nao grite com Peanut porque / descobriu
seu esconderijo. mostram uma quebra da oracdo subordinada devido a separacdo da
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conjuncdo em inglés because e em portugués porque e suas oracoes seguinte: he found your
Twinkie stash. e descobriu seu esconderijo.

Click Don't yell at Peanut because/

<sub955> . .
<veloc_leg 56¢/2.56s 21.875> . he found your Twinkie Sta.Sh' ..
(Néo grite com Peanut porque descobriu seu esconderijo.)

Em portugués, ha quebra da conjuncdo porque com sua oracao subsequente.

Click N&o grite com Peanut porque/

<sub976> . ..
<veloo 1o 536/2.6965 19,650 descobriu seu esconderijo.

As oragOes sdo compostas de sentencas complexas e, por isso, sdo geralmente
grandes, podendo ocupar as duas linhas. Como na oracdo subordinada ha uma relacdo de
dependéncia entre as oragdes e a conjuncdo ou o pronome relativo de fato modifica o
significado da segunda oracdo, € importante manter a conjuncdo ou o pronome relativo na

linha de baixo, junto a oracéo.
4.2.1.5 Problemas de segmentacéo na oracdo coordenada

Na oracdo coordenada <COORD__conj+oracdo>, 0s problemas de segmentacao
ocorrem pela separacdo da conjuncdo e da oracdo que acompanha. Diferentemente das
subordinadas, as coordenadas séo oragdes independentes, e a conjungdo, ou coordenador,
como designa Castilho (2012), ndo modifica o significado das oragdes, ou coordenadas, do
ponto de vista semantico. Mesmo assim, o coordenador deve acompanhar a oragdo seguinte,

ficando na linha de baixo da legenda.
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Figura 22 — Quebra de oragdo coordenada <COORD _conj+oragao> em inglés (a) e

portugués (b)

N .
You come-over tomorrow hight, and Se ela estiver perto de vocé ou
the night after thdlkAny time you want. brincando com seus filhos...

=

Fonte: Elaborada pela autora. Fotogramas de filmes legendados: (a) Click (2006); (b) Flightplan (2004).

A figura 22 (a) e (b) mostra a quebra da oracdo em inglés You come over
tomorrow night, and / the night after that. Any time you want. (Venham amanhé e depois de
amanhd também. Quando quiserem.) porque o coordenador and (e) ficou na linha de cima e
ndo acompanhou a segunda oracdo. A legenda em inglés é densa e ja estd com as linhas
cheias, assim, a harmonizacéo dos parametros torna-se um desafio maior. Uma sugestéo seria
deslocar a conjuncédo para a linha de baixo e reduzir a Ultima sentenca, Any time you want
para At any time.

Ja a oracdo em portugués: Se ela estiver perto de vocé ou / brincando com seus
filhos... mostra que o coordenador ou ficou separado da oracdo seguinte: brincando com seus
filhos. Nesse caso, como as linhas ndo sdo tdo cheias quanto na legenda em inglés, é possivel
deslocar o coordenador ou sem causar problemas de outra natureza a legenda.

Em inglés, outros problemas de segmentacdo na oracdo coordenada mostram a

frequéncia da conjuncao and no corpus.

Click You come over tomorrow night, and/

</sub1463> the night after that. Any time you want.

<veloc_leg 73¢/3.31s 22.054> (Venham amanhd e depois de amanhd também. Quando
quiserem.)

Madagascar We can go back to civilization, and/

<sub1055> everything will be like it used to be.

<veloc_leg 73c/4.061s 17.976> (E podemos voltar a civilizagdo e tudo voltard a ser como
antes.)

Click . .

<sub79> Let's just take out the atrium and/

<veloc_leg 71¢/3.197s 22.208> run with that and there's your drain.

(Espero que a ideia do atrio ndo tenha demorado, Michael.)
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Em portugués, quebras de outras conjungdes ou coordenadores aparecem no

Corpus: nem e ou.

776> Nao é uma bicicleta, nem/

<veloc_leg 60¢/3.868s 15.512> um chapéu de caubdi, mas vai gostar.
Flightplan Se ela estiver perto de vocé ou/
<sub139> brincando com seus filhos...

<veloc_leg 59¢/2.935s 20.102>

As discussbes sobre os problemas de segmentacdo linguistica tratam dos
elementos envolvidos com os problemas e os envolvidos com a solugdo. Nos exemplos de
ressegmentacéo, a sugestéo foi fazer o deslocamento de um sintagma como um todo para uma
das linhas de legenda, ou até mesmo de uma oracdo, desde que atenda aos demais parametros
da legendagem, como velocidade e nimero de caracteres por linha. Isso porque a parte
linguistica por ela prépria ndo demonstra ser capaz de suprir os problemas de segmentacéo.
Isso ficou claro nos exemplos em que, ao unir novamente o sintagma em uma Unica linha de
legenda, um novo problema de ordem técnica ou linguistica foi gerado, sendo preciso recorrer
a outros parametros da legendagem para adequar o produto final. Os parametros estdo
fortemente ligados, o que explica a necessidade de harmonizacdo em prol da qualidade da
legenda e da recepgéo.

Os problemas de segmentacdo linguistica das legendas em inglés e portugués sdo
semelhantes pela baixa frequéncia de ocorréncia, partilham os mesmos tipos de problemas e a
mesma ordem de frequéncia. O que ainda parece ser um entrave a segmentacdo, mesmo em
legendas feitas por profissionais legendistas, € manter integros sintagmas com dois ou mais
verbos; sintagmas compostos por verbo e sintagma adverbial; sintagmas com especificador e
sintagma nominal; sintagmas com substantivo e sintagma adjetival; sintagmas com preposi¢do
e sintagma nominal; oracGes coordenadas ou subordinadas integras, com a conjungéo
acompanhando a segunda oracdo. Os sintagmas demonstram ser as menores unidades de
segmentacdo de uma legenda, ja que a quebra deles recai sobre a qualidade da legenda e as
solugdes para os exemplos aqui apresentados sugerem sempre a remocgdo do sintagma como
um todo, em vez de deslocar palavras soltas.

As questdes que parecem estar mais envolvidas com os problemas de

segmentacdo linguistica em inglés e portugués sdo: a quebra de sintagmas, de conjuncao/
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oracdo e de outras informagdes que sO serdo recobradas na linha seguinte. Outra questéo
presente foi que uma estratégia de ressegmentacdo pode resolver um problema, mas gerar
outro técnico ou linguistico, por isso € preciso atencdo para que a segmentacdo Sseja
restabelecida em harmonia com os demais parametros da legendagem. E as questdes que
parecem estar mais envolvidas com a solucdo desses problemas sdo segmentar em
consonancia com os demais parametros, como numero de caracteres por linha e formato;
manter um sintagma integro na mesma linha de legenda, tendo que desloca-lo, fazer reducéo
de palavras ou mesmo de caracteres para harmonizar segmentacdo, nimero de caracteres por
linha e velocidade.

Os PROSEGL ocorreram em baixa frequéncia no corpus, mas ndo foram os
unicos problemas de segmentacdo encontrados no corpus. A distribuicdo do texto audiovisual
em legendas também ndo esta de acordo com os parametros preconizados por pesquisadores
da area, provocando, assim, a desarmonia dos parametros, como legendas muito rapidas ou
muito lentas, com excesso ou falta de caracteres por linha, entre outros. Esses problemas
aparecem tanto em legendas de duas quanto de uma linha, como no exemplo da figura 23 a

sequir:

Figura 23 — Problema de segmentacéo pela distribuicao de texto nas legendas de duas

linhas em inglés

These Pharaohs who imagine they're living gods,
they're nothing more than flesh and blood.

<sub980><2L>

<t>01:38:30,904 --> 01:38:35,364</t>

<cpl47>These Pharaohs who imagine they're living gods,
<cpl42>they're nothing more than flesh and blood.
<veloc_leg 89c/4.46s 19.955>

</sub980>

Fonte: Elaborada pela autora. Fotograma legendado em inglés do filme Exodus (2015).
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Na figura 23, a legenda de duas linhas em inglés These Pharaohs who imagine
they're living gods, / they're nothing more than flesh and blood. ndo apresenta PROSEGL;
contudo, a falta de segmentacdo adequada, ou a ma distribuicdo do texto audiovisual em
legendas, contribuiu para o excesso de caracteres por linha, 47 na linha de cima e 42 na linha
de baixo, extrapolando o nimero de 37 caracteres por linha sugerido por Diaz Cintas e
Remael (2007). O excesso de caracteres exibido em 4.6s gerou uma legenda muito rapida,
acima de 18cps, ou 180ppm. O problema de segmentacdo levou a desarmonia dos parametros
de velocidade e nimero de caracteres por linha.

Uma sugestdo para tal problema consiste em segmentar essa legenda em duas de

duas linhas, como, por exemplo:

(14c) These Pharaohs
(32c) who imagine they're living gods,

(20c) they're nothing more
(22c) than flesh and blood.

Com essa proposta de ressegmentacdo, a legenda fica conforme os parametros
preconizados pelos pesquisadores da recepcdo e do processamento de legendas, sem
extrapolar o nimero de caracteres (DIAZ CINTAS; REMAEL, 2007), sem baixar a
velocidade (D’YDEWALLE et al., 1987; DE LINDE; KAY, 1999) e sem causar problemas
de segmentacdo linguistica (VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016). Essa foi uma estratégia que
poderia ter sido adotada pelo legendista para segmentar o texto audiovisual de modo a manter
0s pardmetros em harmonia. Na traducdo para o portugués, a legenda Esses farads, que se
julgam deuses vivos, / sdo feitos de carne e 0sso. também esta fora dos parametros (figura
24).
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Figura 24 — Problema de segmentacéao pela distribuicdo de texto nas legendas de duas

linhas em portugués

Esses faraos, que se julgam deuses vivos,
sao feitos de carne e osso.

<sub989><2L >

<t>01:38:30,904 --> 01:38:35,364</t>
<cpl41>Esses farads, que se julgam deuses vivos,
<cpl27>séo feitos de carne e 0ss0.

<veloc_leg 68c/4.46s 15.247>

</sub989>

Fonte: Elaborada pela autora. Fotograma legendado em portugués do filme Exodus (2015).

A primeira linha da legenda apresenta 41cpl. Para ressegmenta-la, a sugestdo é

retirar a palavra vivos da primeira linha, ficando da seguinte forma:

(cpl36) Esses farads, que se julgam deuses,

(cpl26) s&o feitos de carne e 0sso.

Essa estratégia poderia evitar a criacdo de legendas lentas, de uma linha, ou com

problemas de segmentacdo linguistica.

4.2.2 Velocidade das legendas em inglés e em portugués

A velocidade foi analisada nas legendas em inglés e portugués sob cinco
parametros: legendas abaixo de 145ppm, legendas de 145ppm, legendas de 160ppm, legendas
de 180ppm e legendas acima de 180ppm. Na literatura de processamento de legendas, foram
testadas velocidades médias de 74ppm e 149ppm em De Linde e Kay (1999), e velocidades de
145ppm e 180ppm em Vieira (2016) e Monteiro (2016). A influéncia de outras velocidades,
como as de 160ppm e acima de 180ppm, sobre o processamento de legendas nao foi

controlada em outros experimentos, até onde tenho conhecimento.
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Em inglés, 3.216 (46%) legendas séo de velocidade abaixo de 145ppm; 900 (13%)
sdo de velocidade 145ppm; 374 (5%) sdo de velocidade 160ppm; 777 (11%) séo de
velocidade 180ppm; 1.763 (25%) séo de velocidade acima de 180ppm. Em portugués, 4.641
(66%) séo de velocidade abaixo de 145ppm; 1.181 (17%) sdo de velocidade 145ppm; 409
(6%) sdo de velocidade 160ppm; 373 (5%), de velocidade 180ppm; e 385 (6%), acima da
velocidade de 180ppm. O grafico 03 apresenta mais claramente uma comparagdo dessas

velocidades em inglés e portugués.

Gréfico 03 — Velocidade das legendas em inglés e portugués

Velocidade das legendas
LO inglés LO portugués
4641
3216
1181 1763
200 374 409 777 373 385
<145ppm 145ppm 160ppm 180ppm >180ppm

Fonte: Elaborado pela autora.

As primeiras colunas, da esquerda para a direita do grafico, mostram que ha uma
predominancia de legendas de velocidade abaixo de 145ppm em todo o corpus, apesar de
terem numero de ocorréncias diferentes em inglés e portugués, conforme as colunas azul e
vermelha, respectivamente. Ja as de 145 e de 160ppm apresentam numero de ocorréncias
semelhante em ambas as linguas. E as legendas de 180 e acima de 180ppm apresentam
numeros de ocorréncias bem distintos.

Em inglés, ha claramente uma maioria de legendas de velocidade abaixo de
145ppm (46%), mas também uma expressiva ocorréncia de legendas de velocidade acima de

180ppm (25%). Como nos exemplos a seguir:



Abaixo de 145ppm (inglés)

Acima de 180ppm (inglés)

<sub528><1L>

<t>00:34:11,800 --> 00:34:14,837</t>
<cpl20> I can skip chapters.
<veloc_leg 20c¢/3.037s 6.585>
</sub528>

<sub737><2L>

<t>01:10:15,919 --> 01:10:17,614</t>
<cpl32>I1s that what you are telling me?
<cpl18>Are you saying no?

<veloc_leg 50c¢/1.695s 29.499>
</sub737>

<sub807><1L>

<t>00:51:38,640 --> 00:51:40,949</t>
<cpl20>1 am a little tired.

<veloc_leg 20c/2.309s 8.662>
</sub807>

<sub790><2L>

<t>00:41:23,961--> 00:41:25,861</t>
<cpl27>He's gonna look at all this
<cpl33>and if he thinks it's appropriate
<veloc_leg 60c/1.9s 31.579>
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</sub790>

As legendas em inglés estdo etiquetadas de acordo com os parametros técnicos. A
esquerda, os exemplos de legendas lentas, abaixo de 145ppm, e, a direita, os exemplos de
legendas acima de 180ppm mostram problemas que, embora sejam diferentes, podem
prejudicar a recepgdo e o processamento (D’YDEWALLE et al., 1987; D’YDEWALLE; DE
BRUYCKER, 2003; DE LINDE, KAY, 1999; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016), como,
por exemplo, a legenda <sub528> | can skip chapters (traducdo: Eu posso pular os
capitulos), que é uma legenda lenta em inglés, assim como a legenda <sub807> | am a little
tired (Traducdo: estou um pouco cansada), abaixo de 145ppm; além disso, ambas sdo de uma
linha. Os dois fatores podem interferir na recepcdo e no processamento de legendas
(D’YDEWALLE et al., 1987; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003; DE LINDE; KAY,
1999; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016).

A direita, as legendas apresentam velocidade acima de 180ppm e duas linhas:
<sub737> Is that what you are telling me? / Are you saying no? (Traducdo: E isso que
voce estd me dizendo? / Esta me dizendo ndo?); e <sub790> He's gonna look at all this / and
if he thinks it's appropriate (Ele esta olhando pra tudo isso / e se ele achar que é
apropriado). Este ultimo parametro, duas linhas, favorece a recepcdo. Nenhuma dessas
legendas em inglés excede o numero de caracteres por linha (37). Sobre as velocidades acima
de 180ppm, estas ndo foram controladas na pesquisa experimental da area, portanto ndo é
possivel concluir sobre o efeito desse padrdo na recepgdo e no processamento de legendas. O
fato de serem legendas de duas linhas que ndo apresentam problemas de segmentagéo
linguistica leva ao entendimento de que sdo melhores que as legendas lentas e de uma linha;
porém ndo é possivel ainda saber até que ponto a velocidade acima de 180ppm favorece a

recepcdo e o processamento de legendas.
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Em portugués, a situacdo é semelhante a do inglés, mas todos os problemas de
parametros estdo agravados, ja que ha uma grande maioria de legendas abaixo de 145ppm
(66%), porém poucas legendas de velocidades mais altas, acima de 180ppm, como mostram

o0s exemplos a seguir:

Abaixo de 145ppm (portugués) Acima de 180ppm (portugués)

<sub793><1L> <sub736><1L>

<t>00:50:28,025 --> 00:50:30,323</t> <t>00:47:13,997 --> 00:47:15,157</t>

<cpl15>Qual era mesmo? <cpl31>Esses babacas sdo muito chatos.

<veloc_leg 15¢/2.298s 6.527> <veloc_leg 31c/1.16s 26.724>

</sub793> </sub736>

<sub692><1L> <sub959><2L >

<t>00:44:05,442 --> 00:44:09,742</t> <t>01:00:23,453 --> 01:00:25,648</t>

<cpl30>A moga tinha uns peitdes assim <cpl22>1sso é o que acontece.

<veloc_leg 30c/4.35 6.977> <cpl28>Ele vai atender ao telefone.

</sub692> <veloc_leg 50c/2.195s 22.779>
</sub959>

As legendas <793> e <692> sdo de velocidade abaixo de 145ppm e de apenas
uma linha. Nenhuma delas ultrapassa o nimero de caracteres por linha, mas elas ndo atendem
aos padrbes de uma boa legenda, que sugeriu-se ser a rapida e bem segmentada (VIEIRA,
2016). As legendas em portugués a direita apresentam contextos diferentes, pois a <sub736> é
rapida, acima de 180ppm, porém de uma linha, ndo atendendo os requisitos de Diaz Cintas e
Remael (2007). J& a <sub 959> traz uma legenda rapida, segmentada em duas linhas, que nao
possue problemas de segmentacdo linguistica e ndo ultrapassa 0 nimero de caracteres por
linha. Estd dentro dos padrdes de uma legenda adequada, com todos os parametros
(velocidade, nimero de linhas, nimero de caracteres e quebra de linha) em harmonia
(D’YDEWALLE et al., 1987; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003; DE LINDE; KAY,
1999; VIEIRA, 2016).

Esses dados da velocidade sdo bastante expressivos, ja que legendas abaixo de
145ppm, segundo De Linde e Kay (1999) e Vieira (2016), causaram releitura de legendas e
fizeram aumentar o custo do processamento, tanto para surdos como para ouvintes. Para esta
pesquisa, o alto percentual de legendas abaixo da velocidade de 145ppm pode comprometer a
qualidade das legendas nas duas linguas. Entretanto, ndo ha dados sobre o processamento de
legendas de velocidade acima de 180ppm, abrindo uma lacuna para tal analise e
impossibilitando concluir sobre a qualidade das legendas em inglés, que apresentam um

quarto de legendas muito rapidas. Na representacdo grafica da velocidade, a medida que a
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velocidade vai aumentando, o numero de legendas diminui como em linha decrescente,

conforme representacéo no grafico 04.

Grafico 04 — Representacao da velocidade em linhas

Fonte: Elaborado pela autora.

No grafico 04, a linha azul representa a velocidade das legendas em inglés, e a
linha vermelha, a velocidade das legendas em portugués. Enquanto, em portugués, a linha
decresce e estabiliza, em inglés, a linha decresce e volta a crescer. O que chama atencao
nessas linhas sdo os extremos: em inglés, hd muitas legendas de velocidade abaixo de 145ppm
e acima de 180ppm. Em portugués, ha muitas legendas abaixo de 145ppm e poucas legendas
rapidas (180ppm e acima de 180ppm). Em geral, a legendagem em inglés é composta de
legendas lentas e rapidas, enquanto em portugués as legendas sdo predominantemente lentas.
Na subsecdo seguinte, veremos por que esse desequilibrio no que diz respeito a velocidade

das legendas pode afetar a segmentacéo.

4.2.3 Problemas de segmentacao e velocidade: LO em inglés x LO em portugués

A interacdo entre participantes, segmentacdo e velocidade foi testada em Vieira
(2016), com legendas de duas linhas, e em Monteiro (2016), com legendas de uma linha. Em
geral, os resultados de ambas as pesquisas mostraram que 0s problemas de segmentacéo
prejudicam a recepcdo de legendas por surdos e ouvintes Nos dados estatisticos (ANOVA) de
Vieira (2016), a interacdo de grupo vs velocidade (F [3,60] = 1,5328, p > 0.05), a interagéo
grupo vs segmentacao (F [3,60] = 0,4085, p > 0.050) e a interagcdo segmentacao vs velocidade

ndo tiveram efeitos significativos, porém a interacdo grupo vs segmentacdo vs velocidade
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(F [3,60] = 5,1844, p < 0.05) teve efeito significativo, o que significa dizer que um dos grupos
se comportou diferentemente em relacdo a segmentacdo e a velocidade quando tomadas em
conjunto. A autora explica, em outras palavras, que quanto mais mal segmentadas forem as
legendas, mais lento torna-se o processamento leitor.

Os resultados apontados em Vieira (2016) contribuem com a consolidagdo dos
parametros de segmentacdo e velocidade e, para esta pesquisa, funcionam como um
instrumento de avaliacdo, que pondera quais problemas de segmentacdo linguistica podem
afetar a qualidade das legendas e da recepcdo. Portanto, ao relacionar problemas de
segmentacdo e velocidade nas legendas em inglés e portugués, verifico que, em inglés, a
maioria (65%) ocorre em legendas mais rapidas, sendo 21% em legendas de 180ppm e 44%
em legendas acima de 180ppm. Os demais problemas (35%) ocorrem em legendas mais
lentas, 160ppm, 145ppm e abaixo de 145ppm.

Em portugués, o resultado é o oposto. Das 333 legendas com problemas de
segmentacdo, a maioria (65,7%) ocorre em legendas mais lentas (145ppm e abaixo de
145ppm). De acordo com d’Ydewalle ¢ De Bruycker (2003) e De Linde e Kay (1999), as
legendas abaixo de 145ppm causam releituras e podem causar desconforto e irritacdo no
espectador. Se essas legendas tiverem problemas de segmentacao linguistica (VIEIRA, 2016;
MONTEIRO, 2016) e forem formadas por apenas uma linha (D’YDEWALLE et al., 1987;
DE LINDE; KAY, 1999; MONTEIRO, 2016), podem causar entraves na recep¢do e no
processamento. As legendas de uma linha interferem na deflexdo (movimento dos olhos que
sai da legenda e vai para a imagem), aumentando a fixacdo nas legendas, o que pode diminuir
a qualidade.

Diante desses dados, entendo que, em inglés, as legendas mal segmentadas sao
mais rapidas, e, em portugués, as legendas mal segmentadas sdo mais lentas. Apesar de
apresentarem poucos PROSEGL (4,2% em inglés e 4,7% em portugués), a grande quantidade
de legendas muito lentas e 0 excesso de distribui¢do do texto audiovisual em legendas de uma
linha nos leva a concluir que as legendas em inglés e portugués estdo mal segmentadas. O
gréafico 05 apresenta uma comparagdo dos problemas de segmentagéo linguistica, j& que foram

quantificados, e suas velocidades nos dois corpora.
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Gréfico 05 — Relacao entre PROSEGL e velocidade no corpus
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Fonte: Elaborado pela autora.

O grafico 05 permite uma visualizacdo em linhas da relacdo entre problemas de
segmentacdo linguistica e velocidade nas legendas em inglés e portugués. As duas linhas do
grafico, azul e vermelha, representam, em suas extensdes da esquerda para a direita, a
concentracdo dos problemas dado o aumento da velocidade. O eixo horizontal traz as cinco
velocidades, e o eixo vertical traz a concentracdo de PROSEGL em cada uma delas. O inicio
das linhas, na extremidade esquerda, mostra a concentracdo de problemas de segmentacdo
linguistica na velocidade abaixo de 145ppm. Dado o aumento da velocidade, 145, 160, 180 e
acima de 180ppm, os problemas vdo aumentando em inglés e vao diminuindo em portugués.

As demais legendas (95,8% em inglés e 95,3% em portugués) ndo apresentam
PROSEGL, mas apresentam problemas de segmentagdo do texto audiovisual em linhas de
legendas, pois sdo muito lentas e excessivamente segmentadas em 1 linha. O grafico 06

apresenta a interagé@o das legendas sem PROSEGL e as velocidades nos dois corpora.
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Gréfico 06 — Relacao entre legendas sem PROSEGL e velocidade
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Fonte: Elaborado pela autora.

O gréafico 06 permite uma visualizacdo em linhas da relacdo entre legendas sem
problemas de segmentac&o linguistica e velocidade. O inicio das linhas, a esquerda, mostra o
alto nimero de legendas de velocidade abaixo de 145ppm tanto em inglés quanto em
portugués. Porém, o final das linhas, a direita, mostra uma significava concentracdo de
legendas de alta velocidade apenas em inglés.

A média de problemas de segmentacdo linguistica no corpus é baixa (4,5%), e sua
maior interacdo se da com velocidades abaixo de 145 e acima de 180ppm, velocidades que
ndo foram controladas nem por Vieira (2016) nem por Monteiro (2016). No entanto, De Linde
e Kay (1999) analisaram legendas com velocidade média de 74ppm e perceberam, tanto para
surdos quanto para ouvintes, que a baixa velocidade causou releitura, prejudicando a
recepcdo. Desse modo, a qualidade das legendas com velocidade acima de 180ppm continua
desconhecida, possibilitando novo tema de estudo na area.

Considerando a discussdo, é possivel responder a primeira questdo de pesquisa,
que investiga como se caracterizam os problemas de segmentacgéo e a velocidade nas legendas
para ouvintes, de filmes em DVD, nos contextos de linguas inglesa e portuguesa: legendas de
filmes em DVD sdo diferentes em inglés e portugués, pois, apesar de ambas serem
predominantemente lentas e mal segmentadas, a LO em inglés apresenta também legendas
muito rapidas. Em inglés, as legendas sdo rapidas e mal segmentadas, enquanto que, em

portugués, séo lentas e mal segmentadas.
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4.3 COMPARACAO DOS PROBLEMAS DE SEGMENTACAO E VELOCIDADE NAS
LEGENDAS EM PORTUGUES: LO x LSE

Esta subsecdo investiga quais as semelhancas e diferencas entre as legendas para
ouvintes de filmes em DVD e as legendas para surdos de filmes em DVD e de TV. Apresento
0s problemas de segmentacdo e suas relaces com a velocidade em legendas de lingua
portuguesa, tanto no contexto das legendas para ouvintes de filmes estrangeiros em DVD
guanto no contexto das legendas para surdos de produtos audiovisuais brasileiros. O enfoque
desta secdo € na comparacdo de legendas para ouvintes e legendas para surdos em lingua
portuguesa. Para isso, comparo a LO dos cinco filmes em DVD analisados nessa pesquisa
com a LSE de filmes em DVD e de programas de TV analisados em dois projetos do
LATAV: Chaves e Amoreira (2015) e projeto CORSEL (ARAUJO, 2015), respectivamente.

4.3.1 Problemas de segmentacéo e velocidade: LO x LSE

A LO de filmes em DVD teve baixa frequéncia de problemas de segmentacdo
linguistica em portugués (4,7%), 0s quais ocorreram, em sua maioria, nos sintagmas verbal,
nominal e preposicional. A maioria dos problemas (65,7%) ocorre em legendas de
velocidades mais baixas (<145ppm e 145ppm). Partindo dos dados da LO em DVD, fago uma
comparagdo com os problemas de segmentacdo e a velocidade da LSE de filmes brasileiros
em DVD e da LSE de programas de TV brasileiros. A comparacdo desses resultados mostra
semelhancas e diferengas entre tais tipos de legendas.

O corpus de LO em portugués analisado nesta pesquisa corresponde as legendas
de cinco filmes estrangeiros em DVD; o corpus de LSE de filmes analisado no relatério de
pesquisa de Chaves e Amoreira (2015) corresponde as legendas de sete filmes brasileiros em
DVD; o corpus de LSE de programas da Rede Globo de televisdo analisado no projeto
CORSEL (ARAUJO, 2015) corresponde as legendas de vinte capitulos de quatro novelas®,
sendo cinco de cada novela; legendas de trés episodios de dois documentarios®; legendas de
trés episodios de trés séries de TV?!; legendas de um filme estrangeiro exibido pela Rede
Globo?.

19 Novelas: Amor Eterno Amor, Cheias de Charme, Chocolate com Pimenta, Avenida Brasil.

0 Documentérios: Globo Repérter e Profissdo Reporter.

2! Seriados: Tapas e Beijos, Pé na Cova, A Grande Familia.

22 Filme: Virada Radical (Stick it, 2006). Obs.: As legendas de filme nao entraram para o relatério do CORSEL,
mas foram analisadas no &mbito do projeto por Arraes (2015).
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Com relacdo aos problemas de segmentagdo linguistica, as frequéncias sdo
semelhantes nas legendas de filmes (DVD e TV), mas sdo diferentes nas legendas de séries,
telenovelas e documentarios: LO de filmes em DVD (4,7%), LSE de filme em DVD (4,8%),
LSE de filme de TV (5,3%), LSE de séries de TV (10,7%), LSE de telenovelas (17%) e LSE

de documentarios (39%). O grafico 07 mostra uma comparacao dos seis tipos de legendagem.

Graéfico 07 — Percentual de problemas de segmentacéo dos seis tipos de legenda
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Fonte: Elaborado pela autora.

O gréafico 07 possibilita uma melhor visualizacdo dos problemas de segmentacédo
linguistica dos seis tipos de legenda. Ha semelhancas entre as legendas de filmes, tanto a LO
de filmes em DVD quanto a LSE de filmes em DVD e a LSE de filme de TV; os trés tipos
tém baixa frequéncia de problemas de segmentacao e maior incidéncia nos sintagmas verbal e
nominal. A LSE de séries e a LSE de telenovelas diferem em percentual de problemas, pois
apresentam percentuais maiores do que as legendas de filmes, e se assemelham em tipos de
problema, nos sintagmas verbal e nominal. J& a LSE de documentarios difere da LO e de
todos os outros tipos de legendas tanto em percentual quanto em tipos de problema, pois
apresentam 39% de problemas de segmentacdo linguistica, e a maioria deles incide nos
sintagmas nominal e preposicional.

Das sete categorias de problemas de segmentacdo linguistica, os sintagmas verbal
e nominal foram os tipos mais presentes tanto na LO quanto na LSE, exceto na LSE de
documentarios, cujas maiores incidéncias foram no nominal e no preposicional. O grafico 08

mostra a distribuicdo das sete categorias de problemas nos seis tipos de legendas.
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Gréfico 08 — Categorias de PROSEGL na LO e na LSE
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Fonte: Elaborado pela autora.

O grafico 08 apresenta predominancia de cores azul e vermelha, que
correspondem a sintagmas verbal e nominal, respectivamente. O mesmo padrdo encontrado
nas legendas para surdos e ensurdecidos de filmes, séries e telenovelas foi encontrado nas
legendas para ouvintes, sendo, portanto, semelhantes. As legendas de filmes em DVD séo
feitas por profissionais da area, e as legendas de TV sao feitas, em geral, por profissionais ndo
legendistas. Pela légica, a formacdo na &rea deve contribuir para o baixo percentual de
problemas em legendas, tanto em LO quanto em LSE, devido a uma maior consciéncia do uso
dos parametros da legendagem pelo legendista. No entanto, a LSE de filme da TV feita por
profissionais ndo legendistas, assim como a LSE de séries e de telenovelas, que também
apresentam baixa frequéncia de problemas, quando comparadas a LSE de documentérios,
sugerem que essa baixa frequéncia pode ser caracteristica dos programas de ficcdo e ndo se
repetiu nos documentarios analisados no projeto CORSEL, que sdo programas de ndo ficgdo e
apresentaram mais problemas nos sintagmas nominal e preposicional.

Pelos resultados do projeto CORSEL (ARAUJO, 2015), os programas de ficcao,
como as novelas e os seriados, apresentam maioria de problemas de segmentacao linguistica
na quebra entre os constituintes do sintagma verbal. Esse resultado se repete na LO e na LSE
de filmes em DVD e na LSE de filmes de TV, sendo semelhantes, portanto, a LO e a LSE de

programas de ficcdo de TV ou DVD e diferentes a LO e a LSE de documentarios, no que diz
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respeito aos problemas de segmentacdo. Isso responde em parte a segunda questdo desta
pesquisa sobre as semelhancas e diferencas dos problemas de segmentagéo e velocidade da
LO e da LSE em portugués.

Sobre a velocidade das legendas, os resultados sobre a velocidade da LSE de TV
com problemas de segmentacéo foram extraidos do relatério do CORSEL (ARAUJO, 2015) e
também das pesquisas correlatas feitas no &mbito do CORSEL, que apresentaram dados mais
atualizados. A LO em inglés de filmes em DVD apresenta legendas de velocidades mais altas.
A LO em portugués de filmes em DVD apresenta legendas de velocidades mais lentas,
<145ppm e de 145ppm. A LSE de filmes brasileiros em DVD apresenta legendas mais lentas,
de 145ppm (CHAVES; AMOREIRA, 2015). A LSE de filme de TV apresenta legendas de
velocidade mais alta (ARRAES, 2015), a LSE de séries apresenta legendas de velocidade
mais alta (ARAUJO, 2015; FRANCO 2016), e a LSE de telenovelas apresenta legendas de
velocidade mais alta (ARAUJO, 2015; ASSIS, 2016). Os documentarios apresentam legendas
de velocidades mais altas (ARAUJO, 2015; VIEIRA et al., 2015; LEONARDO, 2016).

Comparando a velocidade das legendas com problema de segmentacdo, LO x
LSE, é possivel esclarecer que a LO em portugués de filmes em DVD se assemelha apenas a
LSE em portugués de filmes em DVD, ja que ambas apresentam legendas de velocidade
baixa. Para os demais tipos de LSE, os problemas de segmentacdo apresentam legendas mais
rapidas. Desse modo, no que diz respeito a velocidade, a LO se assemelha apenas a LSE de
filmes em DVD e difere das demais LSE de TV (filme, séries, telenovelas, documentarios).
Esses dados revelam que as legendas de filmes em DVD séo lentas e, por isso, podem causar
releitura (DE LINDE; KAY, 1999; D’YDEWALLE et al., 1987; VIEIRA, 2016) implicando
na qualidade da legenda. J& as legendas da TV séo répidas, e esse fator isolado ndo tem efeito
sobre o processamento de legendas, apenas quando em interagdo com a segmentagéo e o
grupo (surdos ou ouvintes), sendo dificil considerar a qualidade com poucos elementos.

Ao comparar seis tipos de legendas (LO em portugués de filmes em DVD, LSE
em portugués de filmes em DVD, LSE de filme de TV, LSE de séries de TV, LSE de
telenovelas, LSE de documentarios), os resultados mostraram que os problemas de
segmentacdo da LO de filmes em DVD séo semelhantes aos da LSE de programas de ficcdo
(filmes de TV e DVD, séries e telenovelas) por ocorrerem mais nos sintagmas verbal e
nominal, mas sdo diferentes dos problemas da LSE de documentarios, que ocorrem nos
sintagmas nominal e preposicional. A interagdo dos problemas de segmentagdo com a
velocidade na LO de filmes em DVD é semelhante apenas a LSE de filmes em DVD, pois

ambas concentram os problemas de segmentacdo em legendas de velocidades mais baixas
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(145ppm), e é diferente da LSE de programas de TV, em que a concentracdo de problemas de
segmentacdo esta nas legendas de velocidades mais altas.

Em resumo e respondendo a segunda pergunta de pesquisa sobre as semelhancas e
diferencas da LO e da LSE, a LO de filmes em DVD ¢é semelhante a LSE de programas de
ficcdo, no que diz respeito aos problemas de segmentacdo linguistica, tanto em frequéncia de
ocorréncia baixa como em tipos de problema nos sintagmas verbal e nominal. Sobre a
velocidade das legendas com problemas de segmentacdo, a LO de filmes em DVD se
assemelha a LSE de filmes em DVD pelas velocidades mais baixas. Sobre as diferencas, a LO
difere apenas da LSE de documentarios no que diz respeito aos problemas de segmentacao
linguistica, e, no que diz respeito a velocidade das legendas com problemas de segmentacéo, a
LO difere da LSE de TV (filme, séries, telenovelas e documentarios).

Respondendo a segunda pergunta de pesquisa sobre quais as semelhancas e
diferencas entre as legendas para ouvintes de filmes em DVD em portugués e as legendas para
surdos de filmes em DVD e de TV, chego a seguinte resposta: a LO em portugués apresenta
problemas de segmentacdo, assim como a LSE de programas de ficcdo (filmes em DVD,
filme de TV, séries de TV e telenovelas). A LO apresenta, em sua maioria, velocidade baixa,
semelhante & LSE de filmes em DVD. A LO difere da LSE de documentarios no que diz
respeito aos problemas de segmentacdo linguistica e difere da LSE de TV no que diz respeito
a velocidade répida que apresenta. As legendas de filmes em DVD em portugués (lentas mal
segmentadas) sdo diferentes das legendas para surdos da TV, as quais sdo semelhantes a LO

em inglés (rapidas mal segmentadas).

4.4 DESCRICAO DOS PADROES DAS LEGENDAS PARA OUVINTES: INGLES x
PORTUGUES

Esta secdo investiga o padrdo das legendas para ouvintes com base no padréo
resultante das pesquisas sobre a recepcdo e sobre o processamento de legendas na LO de
DVD em inglés e em portugués. A descricdo foi feita com base nos padrfes de segmentacéo e
velocidade observados (D’YDEWALLE et al., 1987, D’YDEWALLE; DE BRUYCKER,
2003; DE LINDE; KAY, 1999; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016) nos quais a legendagem
pode ser: lenta mal segmentada (LMS), lenta bem segmentada (LBS), rapida mal segmentada
(RMS) ou réapida bem segmentada (RBS), sendo este ultimo padrdo, RBS, aquele que
apresentou melhor recepcdo e LMS, a pior recepgdo por surdos e ouvintes. Vieira (2016)

mostra que problemas de segmentacdo atrapalnam a recepcdo de LSE e que a boa
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segmentacdo favorece a recepcao tanto por surdos quanto por ouvintes. O enfoque desta se¢éo

é avaliar em qual desses padrdes se encontram legendas em inglés e portugués.

4.4.1 Padrao da LO de DVD em inglés e portugués

Em geral, as legendas em inglés e portugués sdo muito lentas (portugués) ou
muito rapidas (inglés), mal segmentadas, de apenas uma linha e com poucos problemas de
segmentacdo linguistica. O fato de as legendas serem feitas por profissionais leva a crer que
as legendas de DVD atendem ao padréo de conforto resultante das pesquisas experimentais
(D’YDEWALLE et al., 1987; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003; DE LINDE; KAY,
1999; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016), entretanto, os dados revelam problemas nas
legendas de DVD. Levando em consideracdo a interacao entre os problemas de segmentacédo
linguistica e velocidade nas legendas para ouvintes de filmes em DVD, apresento os seguintes
dados sobre as legendas em inglés:

Quadro 06 — Caracteristicas da LO em inglés de filmes em DVD

VELOCIDADE DAS
LEGENDAS (INGLES)

COM PROSEGL
(INGLES) 295 (4,2%)

SEM PROSEGL
(INGLES) 6.735 (95,8%)

< 145 (46%)

30 (0,4%)

3186 (45,3%)

145 (13%) 45 (0,6%) 855 (12,1%)
160 (5%) 27 (0,3%) 347 (4,9%)

180 (11%) 64 (0,9%) 713 (10,1%)
>180 (25%) 130 (1,8%) 1633 (23,2%)

Fonte: Elaborado pela autora.

O quadro 06 mostra trés colunas, a primeira com cinco padrdes de velocidade, a
segunda com as frequéncias de legendas com PROSEGL em cada velocidade, e a terceira com
a frequéncia de legendas sem PROSEGL em cada velocidade. Em destaque, estdo os dados
das legendas com e sem PROSEGL nas velocidades de 145 e 180ppm. Embora Vieira (2016)
e Monteiro (2016) tenham chamado de mal e bem segmentadas as legendas que apresentavam
apenas problemas de segmentagédo linguistica e tenhamos utilizado os padrfes das autoras
(LMS, LBS, RMS e RBS), nesta pesquisa fazemos distin¢ao entre problemas de segmentacéo
linguistica e problemas de segmentacdo de texto audiovisual em legendas. Sobre a velocidade
das legendas em inglés sem problemas de segmentacdo linguistica, 3.186 (45,3%) estdo
abaixo de 145ppm, 855 (12,1%) séo de 145ppm, 347 (4,9%) séo de 160ppm, 713 (10,1%) séo
de velocidade de 180ppm e 1.633 (23,2%) estdo acima de 180ppm.
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Ao avaliar os padrGes de segmentacdo e velocidade das legendas em inglés, é
possivel dizer que as legendas em inglés ndo atendem ao padrdo de conforto resultante do
projeto EXLEG, pois, apesar de bem segmentadas linguisticamente, sdo de velocidades
abaixo da lenta, quando em inglés, acima da rapida. A recepcao de legendas acima de 180ppm
continua sendo inconclusiva, pois ndo tenho dados de base cientifica, advindos do
rastreamento ocular ou da recepcdo de legendas, para avaliar qualidade de legendas com
velocidade acima de 180ppm e sua interacdo com a segmentacdo, mas todas as discussdes
sobre o efeito da velocidade sobre o processamento sugerem que a velocidade de 180ppm nao
causou entrave no processamento de surdos e ouvintes, tanto na leitura de legendas de duas
linhas (VIEIRA, 2016) quanto na leitura de legendas de uma linha (MONTEIRO, 2016). A
recepcdo de legendas com velocidade abaixo de 145ppm foi verificada em De Linde e Kay
(1999) como sendo problematica por ter causado releituras, tanto para surdos como para
ouvintes, e, por isso, € possivel avaliar que a LO em inglés esta fora dos padrdes de qualidade
esperados para uma boa legendagem e recepcao.

Em portugués, as legendas sdo bem segmentadas linguisticamente, mas a sua
qualidade esta mais comprometida que a das legendas em inglés, pois apresentam dois tercos
de legendas lentas. O quadro 07 mostra a frequéncia de cada um dos padrdes nas legendas em

portugués:

Quadro 07 — Caracteristicas da LO em portugués de filmes em DVD

VELOCIDADE DAS COM PROSEGL SEM PROSEGL
LEGENDAS (PORTUGUES) | (PORTUGUES) 333 (4,7%) | (PORTUGUES) 6.656 (95,3%)
< 145 (66%) 122 (1,7%) 4519 (64,6%)

145 (17%) 97 (1,3%) 1084 (15,5%)

160 (6%) 36 (0,5%) 373 (5,3%)

180 (5%) 47 (0,6%) 326 (4,6%)

>180 (6%) 31 (0,4%) 354 (5%)

Fonte: Elaborado pela autora.

Sobre a velocidade das legendas em portugués, 4.641 (66%) estdo abaixo de
145ppm, 1.181 (17%) sé&o de 145ppm, 409 (6%) séo de 160ppm, 373 (5%) séo de 180ppm e
385 (6%) estdo acima de 180ppm.

Tanto em inglés quanto em portugués, os padrbes de segmentacdo e velocidade
predominante <145BS sdo avaliados como aqueles que podem causar entraves a recepgao, por
proporcionar releituras. Os padrdes emergentes da LO em inglés e da LO em portugués estdo

em destaque, com setas indicativas, no grafico 09.
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Gréfico 09 — Interacdo segmentacao e velocidade nas legendas em inglés e portugués
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Fonte: Elaborado pela autora.

No grafico 09, as maiores colunas a esquerda, no padrdo <145BS, indicadas por
seta, mostram o alto percentual de legendas com velocidade abaixo de 145ppm em inglés
(46%) e portugués (66%). As colunas a direita, no padrdo >180BS, mostram que esse padréo
é expressivo apenas em inglés (23,2%).

Para ouvintes, conforme dados de Vieira (2016), LSE bem segmentadas em ambas
as velocidades (145ppm e 180ppm) sdo bem recebidas, mas padrdes diferentes, como 0s
encontrados nesta pesquisa nas legendas para ouvintes em inglés e portugués (<145BS e
>180BS), como dito anteriormente, ndo foram analisados, ndo sendo possivel conjecturar
sobre a recepcdo desses padrfes sem investigacdo prévia. As legendas averiguadas por
Vieira (2016) foram LSE de documentarios, que, comparadas a LO de filmes, demonstraram
ser diferentes em problemas de segmentacao e em velocidade. Legendas de filmes em DVD,
feitas por profissionais, com rigor de mercado, parecem ter sua qualidade questionada ap0s 0s
resultados desta pesquisa. Contudo, acredito que novas pesquisas possam discutir a recepgao
desse padrédo das legendas de filmes em DVD, pois ainda que converse com os resultados de
Perego et al. (2010) sobre o processamento de legendas de filmes, os resultados dos autores
sdo questionaveis quanto ao desenho metodologico (VIEIRA, 2016). Perego et al. (2010),
diferentemente de Vieira (2016) e Monteiro (2016), encontraram que 0s problemas de
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segmentacdo ndo exercem influéncia sobre o processamento de legendas, mas, para esta
pesquisa, esses dados séo insuficientes para embasar a avaliacdo de legendas, uma vez que 0s
autores desconsideraram a totalidade dos problemas de segmentacdo que uma legenda pode
proporcionar em todos 0s seus sintagmas e oracOes, ao testar apenas problemas no sintagma
nominal, presentes em um namero reduzido de 28 legendas de um total de 171.

Os padrdes encontrados na LO de filmes em DVD né&o condizem com o padréo de
legendas rapidas, bem segmentadas linguisticamente e de maioria de duas linhas. Em geral,
esse padrdo existe na LO em inglés e portugués, mas em baixa frequéncia. O padrdo
predominante em inglés é de legendas mal segmentadas e acima de 180ppm. O padrdo
predominante em portugués é de legendas mal segmentadas e abaixo de 145ppm.

Respondendo a terceira pergunta de pesquisa: com base no padrdo de conforto
para ouvintes resultante das pesquisas sobre a recepcdo e 0 processamento de legendas
(D’YDEWALLE et al., 1987; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003; DE LINDE; KAY,
1999; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016), representado por legendas répidas e bem
segmentadas de duas linhas e sem problemas de segmentacdo linguistica, a LO de filmes em
DVD em inglés e portugués atendem a esse padrdo? Tanto em inglés quanto em portugués, a
LO de DVD é mal segmentada e de uma linha, sendo a legenda em inglés expressivamente
rapida e em portugués lenta, portanto ndo atende ao padrdo das pesquisas experimentais. As
legendas para ouvintes em inglés e em portugués ndo atendem ao padrdo de legendas rapidas

bem segmentadas (RBS) e de duas linhas.

4.5 LO DE FILMES EM DVD EM INGLES E PORTUGUES: SINTESE DOS RESULTADOS

Nesta subsec¢do, faco uma sintese dos resultados discutindo sobre os achados desta
pesquisa em trés contextos distintos, correspondentes aos trés objetivos especificos: LO
(inglés e portugués) de filmes em DVD; LSE em portugués de filmes brasileiros em DVD e
de programas da TV brasileira; e recepcao e processamento da LSE (portugués) por surdos e
ouvintes. A discussdo desses resultados culmina com o objetivo geral desta pesquisa, que
avaliou em que medidas as legendas para ouvintes, de filmes em DVD, nos contextos de
lingua inglesa e portuguesa, dialogam com os padrées de segmentacdo e velocidade
encontrados na LSE de filmes em DVD e de programas de TV, e com a recepgdo e
processamento de LSE por surdos e ouvintes, conforme resultados das pesquisas sobre a
recepcao e o processamento de legendas (D’YDEWALLE et al., 1987; DE LINDE; KAY,
1999; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016).
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Legendas para ouvintes de filmes em DVD em inglés e portugués séo diferentes:
lentas mal segmentadas em portugués e rapidas mal segmentadas em inglés. A desarmonia
dos parametros de velocidade e numero de linhas torna as legendas mal segmentadas, pois,
quando lentas (abaixo de 145ppm), prejudicam recepgao e processamento (D’YDEWALLE et
al., 1987; DE LINDE; KAY, 1999; VIEIRA, 2016), causando percepcdo de desconforto e
gerando dados de excesso de releitura e excesso de deflexdo. Quando segmentadas em uma
linha, também prejudicam recepcao e processamento (D’YDEWALLE; DE BRUYCKER,
2003; MONTEIRO, 2016), causando percepcao de desconforto e a sensacao de que a legenda
esta rapida e gerando dados de excesso de deflexdo e excesso de fixacdo. Além dos problemas
de segmentacdo gerados pela desarmonia entre velocidade e numero de linhas, ambas
apresentaram problemas de segmentacédo linguistica — em inglés, 4,2%, em portugués, 4,7%.
Embora o percentual de problemas de segmentacdo linguistica seja baixo, sua interagdo com
velocidades muito lentas ou muito rdpidas e com o alto nimero de legendas de uma linha
pode prejudicar a qualidade das legendas.

Essa desarmonia esta muito mais presente nas legendas em portugués do que nas
legendas em inglés, ja que apresentam todos os problemas em maior quantidade. Dessa forma,
ambas tém a qualidade comprometida, mas as legendas em portugués sdo ainda mais
problematicas do que as legendas em inglés. Tal resultado surpreende, pois além de serem
feitas por legendistas profissionais, visualmente as legendas de DVD parecem atender aos
pardmetros preconizados pelas pesquisas experimentais (D’YDEWALLE et al., 1987;
DE LINDE; KAY, 1999; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003; VIEIRA, 2016;
MONTEIRO, 2016).

Enxergar essa desarmonia s6 foi possivel pela metodologia baseada em corpus,
que, ao processar grandes volumes de textos, revela dados e padrBes impossiveis de serem
vistos numa andlise manual, como, por exemplo, que as legendas em inglés apresentam 45%
de legendas com velocidade abaixo de 145ppm, 55% de legendas de uma linha e 4,2% de
problemas de segmentacdo linguistica, enquanto as legendas em portugués apresentam 66%
de legendas com velocidade abaixo de 145ppm, 62% de legendas de uma linha e 4,7% de
problemas de segmentacdo linguistica.

Embora as legendas de TV sejam rapidas (CHAVES, 2009; ARAUJO; ASSIS,
2014; ARAUJO, 2015) e isoladamente esse parametro nio seja prejudicial ao processamento
(VIEIRA, 2016), quando em interacdo com os demais pardmetros problematicos, promove a
desarmonia, prejudicando a qualidade. Novamente, a linguistica de corpus, por meio da
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metodologia baseada em corpus, foi fundamental para revelar esses dados, uma vez que essa
comparagao nao seria viavel por anélise manual.

Legendas de DVD sdo réapidas e mal segmentadas em inglés, e lentas e mal
segmentadas em portugués. Desse modo, ambas as legendas tém sua qualidade comprometida
pela desarmonia dos parametros, e as legendas em portugués sdo ainda mais problematicas
que as legendas em inglés. A desarmonia expressa nas legendas de DVD é corroborada pelas
pesquisas sobre a recep¢do e o processamento de legendas usadas como referéncia nesta tese
(D’YDEWALLE et al., 1987; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER, 2003; DE LINDE; KAY,
1999; PEREGO et al., 2010; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016).

O resultado dessa avaliagdo sugere que as legendas para ouvintes, de filmes em
DVD, em inglés e portugués ndo condizem com 0s parametros preconizados nas pesquisas
experimentais na area (D’YDEWALLE et al., 1987; D’YDEWALLE; DE BRUYCKER,
2003; DE LINDE; KAY, 1999; PEREGO et al., 2010; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016).
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta tese teve como objetivo avaliar em que medidas as legendas para ouvintes, de
filmes em DVD, nos contextos de lingua inglesa e de lingua portuguesa, dialogam com os padrdes
de segmentacdo e velocidade encontrados nas pesquisas descritivas e experimentais da
legendagem. De um lado, as pesquisas descritivas e baseadas em corpus da legendagem
(ARAUJO, 2015; ASSIS, 2013; GABRIEL, 2013; NASCIMENTO, 2013; AGUIAR, 2013;
CHAVES; ARAUJO, 2014; ARAUJO; ASSIS, 2014; VIEIRA et al., 2015; ARRAES, 2015;
FRANCO, 2016; LEONARDO, 2016; ASSIS, 2016;) revelaram os padrdes de varios tipos de
legendagem, fornecendo informagdes sobre seus parametros, como: legendas de filmes em DVD
sdo lentas e mal segmentadas, legendas de TV sdo rapidas e mal segmentadas, legendas de
programas de ficcdo (filmes, séries e telenovelas) apresentam problemas de segmentacdo
linguistica nos sintagmas verbal e nominal, e as legendas de programas de ndo ficcdo
(documentarios) apresentam problemas de segmentacdo nos sintagmas nominal e preposicional.
Esses padrfes dizem respeito as caracteristicas das legendas e ndo sugerem por si sos a influéncia
que exercem sobre a recep¢do. Por outro lado, as pesquisas experimentais sobre a recep¢do e o
processamento de legendas (D’YDEWALLE et al., 1987, D’YDEWALLE; DE BRUYCKER,
2003; DE LINDE; KAY, 1999; PEREGO et al., 2010; VIEIRA, 2016; MONTEIRO, 2016) séo
capazes de fornecer dados sobre essa influéncia e sugerir, por exemplo, que legendas mal
segmentadas, lentas ou de uma linha causam entraves no processamento.

Para avaliar os padrdes das legendas para ouvintes de DVD, além do suporte tedrico
da legendagem e das pesquisas descritivas e experimentais da area recém mencionado, foi
necessario buscar suporte metodoldgico na abordagem baseada em corpus oferecida pela
Linguistica de Corpus, que vem demonstrando ser essencial para a discussdo tedrica da
legendagem, na medida em que revela padrfes e relaciona-os aos diferentes tipos de legendas
analisadas, contribuindo para elucidar os pardmetros da legendagem. Como, por exemplo,
constatar que as legendas de DVD do Brasil séo de velocidade lenta, que as legendas de TV séo
de velocidade alta, que as legendas de DVD séo, em sua maioria, de uma linha, que as legendas
de TV sdo de 2 e de 3 linhas. Constatar que as legendas de programas de ficcdo (filmes, séries e
telenovelas) ttm menos problemas de segmentacéo linguistica e que estes estdo concentrados nos
sintagmas verbal e nominal, diferentemente dos programas de ndo ficcdo, como o0s
documentérios, que tém muitos problemas de segmentacdo linguistica, em sua maioria nos
sintagmas nominal e preposicional. Dentre outros esclarecimentos que ndo seriam viaveis por

uma analise quantitativa manual.
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A Linguistica de Corpus, enquanto metodologia descritiva, ajudou a revelar padrdes e
constatar caracteristicas marcantes da legendagem em si, elucidando suas questfes teoricas a
partir de procedimentos como os utilizados nesta pesquisa: extracdo das legendas de DVD,
etiquetagem dos parametros da legendagem a partir do quadro de etiquetas do projeto CORSEL
(ARAUJO, 2015), processamento e analise com auxilio das ferramentas do programa de anlise
linguistica WordSmith Tools 7.0.

A literatura sobre a recepcao de legendas ajudou a discutir as questdes cognitivas
sobre a percepcdo de legendas, envolvendo analise da percepcdo e das sensacOes ao assistir
produtos audiovisuais legendados, obtida por relatos (protocolos verbais ou escritos) de
espectadores. A literatura sobre o processamento de legendas a partir de rastreamento ocular
ajudou a discutir sobre questdes fisiologicas do comportamento ocular, envolvendo analise dos
efeitos de fatores das legendas, experimentalmente controlados ou ndo, sobre o processamento de
legendas, obtidos por medidas quantitativas da movimentacdo ocular geradas pelos registros do
rastreador. Tais vertentes, tomadas como base nesta pesquisa, sustentaram as conclusdes desta
tese de que as legendas de filmes em DVD sdo muito problematicas.

Tal resultado acaba frustrando a expectativa inicial de que legendas de DVD atendem
aos padrdes de qualidade de uma legenda, uma vez que sdo feitas por profissionais legendistas e
tendo em vista que o0 DVD é um tipo de midia que, quando langcado por produtoras e/ou
distribuidoras, sob as exigéncias de mercado, imprime credibilidade. E facil acreditar que as
legendas de DVD apresentam qualidade superior as demais, e avaliar os padrdes de algo que ja é
considerado de qualidade pode gerar perspectivas de transformacdes de realidades contrarias
aquelas que estivessem relacionadas a um problema de fato, mas os resultados desta tese lancaram
luz para um novo dado sobre esse tipo de legenda, o que tem reflexo sobre o exercicio da pratica
profissional e a discussdo teorica da area.

Para avaliar os padrfes das legendas para ouvintes em DVD com base nas pesquisas
descritivas e experimentais da legendagem, foram comparadas diferentes legendas, e as
caracteristicas resultantes de cada uma foram avaliadas com base no padrdo de recepgédo e
processamento das pesquisas exploratorias experimentais. Dessa forma, parti de trés
guestionamentos que correspondem aos objetivos especificos desta tese: 1 - Como se caracterizam
0s problemas de segmentacéo e a velocidade nas legendas para ouvintes, em filmes em DVD, nos
contextos de linguas inglesa e portuguesa? 2 - Quais as semelhancas e diferencas entre as
legendas para ouvintes em filmes em DVD em portugués e as legendas para surdos de filmes em
DVD e programas de TV em lingua portuguesa? 3 - Qual o padrdo das legendas para ouvintes em
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DVD em inglés e portugués com base no padréo resultante das pesquisas sobre a recepgéo e o
processamento de legendas?

A comparacao entre legendas de DVD em inglés e portugués mostrou que, mesmo
em linguas diferentes, as legendas sdo semelhantes por serem lentas e mal segmentadas, mas
também répidas em inglés. As duas legendagens possuem poucos problemas de segmentacéo
linguistica e apresentaram um grande percentual de legendas de uma linha. Embora ambas
tenham esse padrdo, as legendas em portugués sdo mais problematicas que as legendas em inglés,
pois apresentam todos os problemas em maior quantidade. Além disso, as legendas em inglés
apresentam mais legendas rdpidas do as que em portugués. Esse percentual é muito
representativo, mas ndo ha dados sobre a recepcao e o processamento de legendas de velocidade
acima de 180ppm que possibilitem concluir sobre os efeitos das legendas acima de 180ppm. Com
isso, abre-se uma lacuna para novas investigacbes sobre a recep¢do e o processamento de
legendas muito rapidas, acima de 180ppm.

A comparacéo entre legendas para ouvintes (DVD) e legendas para surdos (DVD e
TV) mostra que ha semelhanca entre as legendas de DVD (LO e LSE): ambas sdo mal
segmentadas, possuem muitas legendas de uma linha e percentuais e tipos de problemas de
segmentacao linguistica semelhantes. Os padrdes encontrados na LO de DVD podem causar
algum tipo de desconforto no espectador, se levarmos em conta que nenhuma delas atendeu ao
padrédo de rapida e bem segmentada encontrado por Vieira (2016).

Segundo os resultados da pesquisa, 0 que diminui a qualidade das legendas é a
desarmonia dos parametros, que pode ser ocasionada por problemas de segmentacdo linguistica e
de distribuicdo do texto audiovisual, velocidade lenta (abaixo de 145ppm) e legendas de uma
linha. E o que contribui para a qualidade das legendas é a harmonia dos pardmetros, dada pela boa
segmentacao linguistica, de modo a preservar os sintagmas, velocidade de 180ppm e maioria de
legendas de 2 linhas.

Tais resultados convergem para o argumento de que a harmonia dos parametros é
essencial para a qualidade das legendas. O fato de as legendas de filmes em DVD serem feitas por
legendistas profissionais gerou expectativas quanto a qualidade, porque, em geral, os profissionais
e as empresas de legendagem traduzem com base em parametros seguidos por profissionais da
area e aceitos por espectadores. Porém, os resultados questionaram o consenso em torno da
qualidade das legendas de DVD, sugerindo que sdo problematicas. Portanto, esta tese abre espago

para novos estudos em busca de avaliar recepcao e processamento das legendas de DVD.
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ANEXO A - Problemas de segmentacao linguistica nas legendas em inglés
Filme: Click (2006)

<sub3><2L>

<t>00:02:49,560 --> 00:02:52,677</t>

<cpl24>How can | sleep with two <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl32>Twinkie burglars roaming around?

<veloc_leg 56¢/3.117s 17.966>

</sub3>

<sub7><2L>

<t>00:03:15,280 --> 00:03:16,998</t>

<cpl23>Honey, | think you just <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl18>opened the garage.

<veloc_leg 41c/1.718s 23.865>

</sub7>

<subl2><2L>

<t>00:03:29,440 --> 00:03:31,954</t>
<cpl16>The O'Doyles got <PROSEGL>
<cpl27>a universal remote control.
<veloc_leg 43c/2.514s 17.104>
</subl12>

<sub21><2L>
<t>00:03:53,440 --> 00:03:58,036</t>

<cpl43>All right. I want to, it's just | got a lot <PROSEGL><SAdv_adv+adv>

<cpl37>of things going on at work right now.
<veloc_leg 80c/4.596s 17.406>
</sub21>

<sub25><2L>

<t>00:04:10,640 --> 00:04:14,269</t>

<cpl30>That's something you shouldn't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl38>know about for another 10 to 30 years.

<veloc_leg 68c/3.629s 18.738>

</sub25>

<sub58><2L >

<t>00:05:57,440 --> 00:05:59,635</t>

<cpl30>But he is one of our brightest <PROSEGL><SAdj_especif+SAdj>
<cpl17>young architects.

<veloc_leg 47¢/2.195s 21.412>

</sub58>

<sub78><2L>

<t>00:06:54,480 --> 00:06:56,436</t>

<cpl18>Boob water's gotta <PROSEGL><SV_composto>
<cpl22>go someplace, Michael.
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<veloc_leg 40c/1.956s 20.450>
</sub78>

<sub79><2L>

<t>00:06:56,640 --> 00:06:59,837</t>

<cpl34>Let's just take out the atrium and <PROSEGL><COORD_conj+ora¢do>
<cpl37>run with that and there's your drain.

<veloc_leg 71¢/3.197s 22.208>

</sub79>

<sub89><2L>

<t>00:07:24,560 --> 00:07:25,913</t>

<cpl17>Prince Habeeboo's <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl16>not chewing gum.

<veloc_leg 33c/1.353s 24.390>

</sub89>

<sub92><2L>

<t>00:07:33,360 --> 00:07:36,158</t>

<cpl35>1 hope that atrium idea didn't take <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl31>too long to configure, Michael.

<veloc_leg 66¢/2.798s 23.588>

</sub92>

<sub97><2L>

<t>00:07:49,840 --> 00:07:54,675</t>

<cpl30>1 just need someone to come up <PROSEGL><SV_composto>
<cpl34>with a design proposal. Intrigued?

<veloc_leg 64c/4.835s 13.237>

</sub97>

<subl132><2L>

<t>00:09:45,960 --> 00:09:49,111</t>

<cpl33>You master that, people are gonna <PROSEGL><SV_composto>
<cpl38>think you're half a dolphin out there.

<veloc_leg 71c/3.151s 22.533>

</sub132>

<subl196><2L>

<t>00:12:52,480 --> 00:12:54,948</t>

<cpl25>...if you collapse trying <PROSEGL><SV_composto>
<cpl32>to put up the tent this weekend.

<veloc_leg 57¢/2.468s 23.096>

</sub196>

<sub205><2L>

<t>00:13:14,880 --> 00:13:17,394</t>

<cpl24>Make sure you don't keep <PROSEGL><SV_composto>
<cpl31>disappointing the wrong people.

<veloc_leg 55¢/2.514s 21.877>
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</sub205>

<sub222><2L>

<t>00:14:22,080 --> 00:14:24,878</t>

<cpl26>You guys got any universal <PROSEGL><SAd]j_especif+SAdj>
<cpl25>remote controls in there?

<veloc_leg 51c¢/2.798s 18.227>

</sub222>

<sub236><2L>

<t>00:15:44,640 --> 00:15:46,835</t>

<cpl24>You guys got a universal <PROSEGL><SAd]j_especif+SAdj>
<cpl25>remote control back here?

<veloc_leg 49¢/2.195s 22.323>

</sub236>

<sub241><2L>

<t>00:15:59,920 --> 00:16:02,957</t>

<cpl32>But the way my life's been going <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl36>lately, that ain't such a bad thing.

<veloc_leg 68¢/3.037s 22.391>

</sub241>

<sub276><2L>

<t>00:18:17,440 --> 00:18:20,591</t>

<cpl17>So I'm gonna have <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>to just give it to you.

<veloc_leg 40c/3.151s 12.694>

</sub276>

<sub294><2L>

<t>00:19:37,680 --> 00:19:40,399</t>

<cpl32>They're very understanding about <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl31>not going camping this weekend.

<veloc_leg 63c/2.719s 23.170>

</sub294>

<sub297><2L>

<t>00:19:45,800 --> 00:19:48,314</t>

<cpl16>Thanks for being <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl23>so cool about this too.

<veloc_leg 39¢/2.514s 15.513>

</sub297>

<sub300><2L>

<t>00:19:55,040 --> 00:19:57,235</t>

<cpl28>...do you think you're gonna <PROSEGL><SV_composto>
<cpl24>have more time for us...

<veloc_leg 52¢/2.195s 23.690>

</sub300>
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<sub344><2L>

<t>00:23:33,440 --> 00:23:37,069</t>

<cpl31>You've already cheated on three <PROSEGL><SAd]j_especif+SAdj>
<cpl39>different husbands with their brothers.

<veloc_leg 70c/3.629s 19.289>

</sub344>

<sub364><2L>

<t>00:24:36,320 --> 00:24:41,030</t>

<cpl35>A two-run shot into the right-field <PROSEGL><SAd]_especif+SAdj>
<cpl24>seats for Hideki Matsui.

<veloc_leg 59¢/4.71s 12.527>

</sub364>

<sub470><2L>

<t>00:30:20,880 --> 00:30:24,236</t>

<cpl27>Plus, it's more fun to have <PROSEGL><SV_composto>
<cpl33>to keep each other warm at night.

<veloc_leg 60c/3.356s 17.878>

</sub470>

<sub490><2L>

<t>00:31:42,240 --> 00:31:45,152</t>

<cpl33>Michael. Look, I'm heading out to <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl36>the Hamptons in a couple of minutes.

<veloc_leg 69¢/2.912s 23.695>

</sub490>

<sub499><2L>

<t>00:32:10,840 --> 00:32:13,434</t>

<cpl29>Mr. Ammer, if you need female <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl29>companionship this weekend...

<veloc_leg 58¢/2.594s 22.359>

</sub499>

<sub515><2L>

<t>00:33:23,880 --> 00:33:26,189</t>

<cpl30>But did you see her Kate Spade <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl25>handbag? It was gorgeous.

<veloc_leg 55¢/2.309s 23.820>

</sub515>

<sub608><2L>

<t>00:38:32,920 --> 00:38:36,151</t>

<cpl21>It's simple. You must <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>have been on autopilot.

<veloc_leg 44c/3.231s 13.618>

</sub608>

<sub663><2L>
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<t>00:41:46,960 --> 00:41:49,394</t>

<cpl31>Are you gonna have to work late <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl14>again tonight?

<veloc_leg 45c/2.434s 18.488>

</sub663>

<sub665><2L>

<t>00:41:54,240 --> 00:41:57,437</t>

<cpl36>Well, I'm gonna be partner soon, and <PROSEGL><COORD _conj+oracéo>
<cpl36>1I'm gonna need new building designs.

<veloc_leg 72¢/3.197s 22.521>

</sub665>

<sub699><2L>

<t>00:44:38,160 --> 00:44:41,789</t>

<cpl34>Let me try to give you a real-life <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl38>example because I'm sure I've done it.

<veloc_leg 72¢/3.629s 19.840>

</sub699>

<sub704><2L>

<t>00:45:03,160 --> 00:45:05,799</t>

<cpl22>Now, this is like when <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl31>one dude comes up to another...

<veloc_leg 53¢/2.639s 20.083>

</sub704>

<sub713><2L>

<t>00:45:52,440 --> 00:45:55,750</t>

<cpl33>Well, if you guys love Ichiro and <PROSEGL><COORD _conj+oracao>
<cpl38>Matsui so much, let's order them both.

<veloc_leg 71c/3.31s 21.450>

</sub713>

<sub721><2L>

<t>00:46:29,960 --> 00:46:32,030</t>

<cpl18>They make me wanna <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>chop my own dick off.

<veloc_leg 39¢/2.07s 18.841>

</sub721>

<sub732><2L>

<t>00:46:58,960 --> 00:47:02,669</t>

<cpl30>Before we order, | was looking <PROSEGL><SV_verbo+SP>
<cpl31>at our proposal. You know what?

<veloc_leg 61¢/3.709s 16.446>

</sub732>

<sub739><2L>
<t>00:47:22,200 --> 00:47:25,317</t>
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<cpl32>That way we can get the hell out <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl38>of this dump, go to T.G.I. Friday's...

<veloc_leg 70c/3.117s 22.457>

</sub739>

<sub836><2L>

<t>00:53:27,360 --> 00:53:30,989</t>

<cpl32>It's your life. What you do with <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl37>the remote is your decision, Michael.

<veloc_leg 69¢/3.629s 19.014>

</sub836>

<sub908><2L>

<t>00:57:34,480 --> 00:57:37,233</t>

<cpl33>Are you kidding me? You guys have <PROSEGL><SV_composto>
<cpl32>been dating a couple months now?

<veloc_leg 65¢/2.753s 23.611>

</sub908>

<sub937><2L>

<t>00:59:01,320 --> 00:59:04,153</t>

<cpl37>And when you are, you're just sitting <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl29>there staring off into space.

<veloc_leg 66¢/2.833s 23.297>

</sub937>

<sub955><2L>

<t>00:59:51,440 --> 00:59:54,000</t>

<cpl28>Don't yell at Peanut because <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl28>he found your Twinkie stash.

<veloc_leg 56¢/2.56s 21.875>

</sub955>

<sub1014><2L>

<t>01:03:21,680 --> 01:03:23,432</t>

<cpl15>Yeah? I'm gonna <PROSEGL><SV_composto>
<cpl27>take my clothes off, then--

<veloc_leg 42¢/1.752s 23.973>

</sub1014>

<sub1044><2L>

<t>01:05:40,240 --> 01:05:43,915</t>

<cpl37>Your first day as a partner, you come <PROSEGL><SV_composto>
<cpl31>to work in a fricking bathrobe?

<veloc_leg 68c/3.675s 18.503>

</sub1044>

<sub1046><2L>
<t>01:05:46,680 --> 01:05:49,990</t>
<cpl27>John, 1 just feel we should <PROSEGL><SV_composto>
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<cpl26>stop wasting our energy...
<veloc_leg 53c/3.31s 16.012>
</sub1046>

<subl1047><2L>

<t>01:05:50,200 --> 01:05:53,351</t>

<cpl32>...on corporate brown-nosing and <PROSEGL><COORD_conj+oracdo>
<cpl35>worrying who's got the better suit.

<veloc_leg 67¢/3.151s 21.263>

</sub1047>

<sub1058><2L>

<t>01:06:29,840 --> 01:06:32,354</t>

<cpl29>Michael, Janine and | decided <PROSEGL><SV_composto>
<cpl30>to drop out of the rat race...

<veloc_leg 59¢/2.514s 23.469>

</sub1058>

<subl1078><2L>

<t>01:07:30,000 --> 01:07:32,230</t>

<cpl20>... or you'll end up <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>killing yourself too.

<veloc_leg 41c/2.23s 18.386>

</sub1078>

<subl127><2L>

<t>01:10:42,000 --> 01:10:44,639</t>

<cpl29>Hey, it's just that you don't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl29>mess with another man's wife!

<veloc_leg 58¢/2.639s 21.978>

</subl1127>

<subl1139><2L>

<t>01:11:17,160 --> 01:11:19,435</t>

<cpl22>No. No, I didn't wanna <PROSEGL><SV_composto>
<cpl20>waste all that time.

<veloc_leg 42¢/2.275s 18.462>

</sub1139>

<sub1145><2L >

<t>01:11:30,920 --> 01:11:34,629</t>

<cpl37>The remote is lie-proof, so you can't <PROSEGL><SV_composto>
<cpl29>change what already happened.

<veloc_leg 66¢/3.709s 17.795>

</sub1145>

<sub1304><2L>

<t>01:21:35,960 --> 01:21:38,394</t>

<cpl22>1 thought an angel was <PROSEGL><SV_composto>
<cpl27>supposed to protect people.
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<veloc_leg 49c/2.434s 20.131>
</sub1304>

<sub1366><2L>

<t>01:26:05,720 --> 01:26:10,430</t>

<cpl41>0Okay, well, if that's your way of telling <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl38>me that I look pretty, then thank you.

<veloc_leg 79¢c/4.71s 16.773>

</sub1366>

<sub1376><2L>

<t>01:27:05,880 --> 01:27:09,839</t>

<cpl17>Why'd you make me <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>waste my entire life?

<veloc_leg 38¢/3.959s 9.598>

</sub1376>

<sub1390><2L>

<t>01:27:55,840 --> 01:28:00,311</t>

<cpl32>0ne of them told me he was gonna <PROSEGL><SV_composto>
<cpl31>live till he was 200. Remember?

<veloc_leg 63c/4.471s 14.091>

</sub1390>

<sub1391><2L >

<t>01:28:02,160 --> 01:28:04,469</t>

<cpl20>You both really need <PROSEGL><SV_composto>
<cpl18>to get some sleep.

<veloc_leg 38¢/2.309s 16.457>

</sub1391>

<sub1400><2L>

<t>01:28:25,960 --> 01:28:28,599</t>

<cpl29>Guys, I'm sorry. You're gonna <PROSEGL><SV_composto>
<cpl33>have to leave. He needs his rest.

<veloc_leg 62¢/2.639s 23.494>

</sub1400>

<subl1463><2L>

<t>01:33:54,360 --> 01:33:57,670</t>

<cpl33>You come over tomorrow night, and <PROSEGL><COORD _conj+oragéo>
<cpl40>the night after that. Any time you want.

<veloc_leg 73c/3.31s 22.054>

</sub1463>

<sub1465><2L>

<t>01:34:00,960 --> 01:34:03,679</t>

<cpl28>Thank you so much for giving <PROSEGL><SN_nlcleo>
<cpl34>birth to me, | know it hurt. Okay?

<veloc_leg 62¢/2.719s 22.803>
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</sub1465>

<sub1493><2L>

<t>01:35:38,360 --> 01:35:40,191</t>

<cpl21>So tomorrow I'm gonna <PROSEGL><SV_composto>
<cpl19>teach you calculus.

<veloc_leg 40c/1.831s 21.846>

</sub1493>

<sub1521><2L>

<t>01:38:07,040 --> 01:38:09,474</t>

<cpl14>Hey, who wants <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>to have a pillow fight?

<veloc_leg 37¢/2.434s 15.201>

</sub1521>

Filme: Exodus (2015)

<sub3><2L>

<t>00:02:19,680 --> 00:02:22,740</t>

<cpl23>The Hittites are trying <PROSEGL><SV_composto>
<cpl20>to cross the border.

<veloc_leg 43c/3.06s 14.052>

</sub3>

<sub364><2L>

<t>00:32:59,418 --> 00:33:02,148</t>

<cpl29>And then, he told me the most <PROSEGL><SAd]j_especif+SAdj>
<cpl19>unbelievable story.

<veloc_leg 48¢/2.73s 17.582>

</sub364>

<sub440><2L>

<t>00:37:16,975 --> 00:37:19,842</t>

<cpl39>You want to believe it, because it's an <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl31>opportunity to be rid of him...

<veloc_leg 70c/2.867s 24.416>

</sub440>

<sub449><2| >

<t>00:38:06,725 --> 00:38:11,628</t>

<cpl38>It isn't every man who would protect a <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl44>servant who's nothing more to him than that.

<veloc_leg 82¢/4.903s 16.724>

</sub449>

<sub547><2L>

<t>00:51:56,087 --> 00:52:00,114</t>

<cpl38>I want to discuss why you seem to want <PROSEGL><SV_composto>
<cpl27>to discuss it all the time.
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<veloc_leg 65¢/4.027s 16.141>
</sub547>

<sub549><2L>

<t>00:52:01,459 --> 00:52:03,859</t>

<cpl30>it should have been your first <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl40>construction order on taking the throne.

<veloc_leg 70c/2.4s 29.167>

</sub549>

<sub714><2L>

<t>01:09:16,226 --> 01:09:19,354</t>

<cpl22>Things are better than <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl27>they ever have been, Moses.

<veloc_leg 49¢/3.128s 15.665>

</sub714>

<sub747><2L>

<t>01:11:02,265 --> 01:11:04,756</t>

<cpl20>You're not seriously <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl25>considering his proposal.

<veloc_leg 45¢/2.491s 18.065>

</sub747>

<sub841><2L>

<t>01:20:51,479 --> 01:20:53,140</t>

<cpl26>Still, if you're not going <PROSEGL><SV_composto>
<cpl18>to listen to me...

<veloc_leg 44c/1.661s 26.490>

</sub841>

<sub972><2L>

<t>01:38:07,814 --> 01:38:10,715</t>

<cpl29>the People who I grew up with <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl20>suffering this much.

<veloc_leg 49¢/2.901s 16.891>

</sub972>

<sub1062><2L>

<t>01:51:51,737 --> 01:51:54,297</t>

<cpl17>if we're going to <PROSEGL><SV_composto>
<cpl27>recapture 400,000 slaves...

<veloc_leg 44c/2.56s 17.188>

</sub1062>

<sub1208><2L>

<t>02:15:22,914 --> 02:15:24,745</t>

<cpl23>You don't think they'll <PROSEGL><SV_composto>
<cpl24>let us settle in Canaan?

<veloc_leg 47¢/1.831s 25.669>
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</sub1208>
Filme: Flightplan (2004)

<sub3><2L>

<t>00:03:37,330 --> 00:03:41,426</t>

<cpl19>avid, could we just <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl34>sit in the courtyard for a minute?

<veloc_leg 53c/4.096s 12.939>

</sub3>

<sub28><2L>

<t>00:08:57,317 --> 00:09:02,152</t>

<cpl32>Unattended luggage is subject to <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl40>collection and search by airport police.

<veloc_leg 72¢/4.835s 14.891>

</sub28>

<sub90><2L>

<t>00:14:51,070 --> 00:14:55,370</t>

<cpl36>They have to nick the ice off or the <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl38>air won't pass over the wing properly.

<veloc_leg 74c/4.3s 17.209>

</sub90>

<subl107><2L>

<t>00:19:05,224 --> 00:19:09,092</t>

<cpl33>Course at 36,000ft you can't just <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl31>up and walk out of the theater.

<veloc_leg 64c¢/3.868s 16.546>

</sub107>

<sub158><2L>

<t>00:24:27,679 --> 00:24:31,308</t>

<cpl38>But I tell you what. I will personally <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl27>go and speak to the captain

<veloc_leg 65¢/3.629s 17.911>

</sub158>

<sub196><2L>

<t>00:27:25,157 --> 00:27:29,389</t>

<cpl39>Ma'am, we don't have any record of your <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl35>daughter ever having been on board.

<veloc_leg 74c/4.232s 17.486>

</sub196>

<sub198><2L>

<t>00:27:34,132 --> 00:27:39,434</t>

<cpl33>The departure gate say they never <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl38>checked a Julia Pratt onto this plane.
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<veloc_leg 71¢/5.302s 13.391>
</sub198>

<sub236><2L>

<t>00:30:32,944 --> 00:30:37,108</t>

<cpl38>It was under her blanket. She wouldn't <PROSEGL><SV_composto>
<cpl28>have walked away without it.

<veloc_leg 66¢/4.164s 15.850>

</sub236>

<sub237><2L>

<t>00:30:38,650 --> 00:30:43,485</t>

<cpl38>Have you had anything to drink on this <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl34>flight? Anything alcoholic at all?

<veloc_leg 72¢/4.835s 14.891>

</sub237>

<sub258><2L>

<t>00:32:14,713 --> 00:32:17,204</t>

<cpll6>and that I'm now <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl27>pretending to look for her.

<veloc_leg 43c/2.491s 17.262>

</sub258>

<sub262><2L>

<t>00:32:27,826 --> 00:32:32,559</t>

<cpl38>If a pilot has an inaccurate passenger <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl33>manifest, he must land the plane.

<veloc_leg 71c/4.733s 15.001>

</sub262>

<sub264><2L>

<t>00:32:36,234 --> 00:32:40,364</t>

<cpl37>I'm telling you it's inaccurate. That <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl35>means you have to search the plane,

<veloc_leg 72c/4.13s 17.433>

</sub264>

<sub265><2L>

<t>00:32:40,438 --> 00:32:44,306</t>

<cpl22>just like you would if <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracédo>
<cpl39>it was your own child that was missing.

<veloc_leg 61¢/3.868s 15.770>

</sub265>

<sub269><2L>

<t>00:32:58,023 --> 00:33:02,585</t>

<cpl39>But she did get in that car. She got on <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl40>this plane like every other person here.
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<veloc_leg 79¢/4.562s 17.317>
</sub269>

<sub282><2L>

<t>00:34:08,159 --> 00:34:13,290</t>

<cpl29>but the captain requests that <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oragdo>
<cpl37>all passengers return to their seats.

<veloc_leg 66¢/5.131s 12.863>

</sub282>

<sub314><2L>

<t>00:37:12,777 --> 00:37:17,009</t>

<cpl28>No. It's just that I'm dying <PROSEGL><SV_composto>
<cpl38>to watch you crawl through that hatch.

<veloc_leg 66¢/4.232s 15.595>

</sub314>

<sub330><2L>

<t>00:38:32,790 --> 00:38:36,658</t>

<cpl34>There is no way a child could have <PROSEGL><SV_composto>
<cpl34>gained access to any of the holds.

<veloc_leg 68¢/3.868s 17.580>

</sub330>

<sub342><2L>

<t>00:39:18,403 --> 00:39:23,170</t>

<cpl36>Mr. Carson, | am responsible for the <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl40>safety of every passenger on this plane.

<veloc_leg 76¢/4.767s 15.943>

</sub342>

<sub343><2L>

<t>00:39:23,241 --> 00:39:27,268</t>

<cpl39>Even the delusional ones and I will not <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl32>have a passenger out of her seat

<veloc_leg 71¢/4.027s 17.631>

</sub343>

<sub352><2L>

<t>00:40:02,046 --> 00:40:05,675</t>

<cpl30>because every one of my flight <PROSEGL><SN_nucleo>
<cpl34>attendants are looking for a child

<veloc_leg 64c/3.629s 17.636>

</sub352>

<sub417><2L>

<t>00:44:38,889 --> 00:44:43,155</t>

<cpl37>Fine, let's arrest them, just as soon <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl32>as you answer one more Question.

<veloc_leg 69c/4.266s 16.174>
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</sub417>

<sub423><2L>

<t>00:45:09,086 --> 00:45:12,647</t>

<cpl32>Your hushand's death is starting <PROSEGL><SV_composto>
<cpl31>to make a lot more sense to me.

<veloc_leg 63¢/3.561s 17.692>

</sub423>

<sub460><2L>

<t>00:48:06,163 --> 00:48:09,963</t>

<cpl24>0Our air marshal is going <PROSEGL><SV_composto>
<cpl32>to escort you back to your seat.

<veloc_leg 56¢/3.8s 14.737>

</sub460>

<sub499><2L>

<t>00:51:41,522 --> 00:51:46,221</t>

<cpl20>When something's too <PROSEGL><SAd]_especif+SAdj>
<cpl26>overwhelming, too painful,

<veloc_leg 46¢/4.699s 9.789>

</sub499>

<sub502><1L>

<t>00:51:53,867 --> 00:51:57,359</t>

<cpl29>So you can walk with avid and <PROSEGL><COORD_conj+ora¢ao>
<veloc_leg 29¢/3.492s 8.305>

</sub502>

<sub512><2L>

<t>00:52:44,752 --> 00:52:50,384</t>

<cpl36>They'll always be there. And you can <PROSEGL><SV_composto>
<cpl34>swim to them any time you need to.

<veloc_leg 70c/5.632s 12.429>

</sub512>

<sub579><2L>

<t>01:01:50,063 --> 01:01:53,931</t>

<cpl35>My daughter’s alive. You know she's <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl36>alive. You know she's on this plane.

<veloc_leg 71c/3.868s 18.356>

</sub579>

<sub610><2L>

<t>01:07:49,722 --> 01:07:53,556</t>

<cpl34>The plane's to be deboarded on the <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl36>tarmac, passengers first, then crew.

<veloc_leg 70c/3.834s 18.258>

</sub610>
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<sub634><2L>

<t>01:09:25,118 --> 01:09:29,646</t>

<cpl40>Then why are you panicking? Everything's <PROSEGL><SV_composto>
<cpl32>working out how we wanted it to.

<veloc_leg 72¢/4.528s 15.901>

</sub634>

<sub637><2L>

<t>01:09:36,829 --> 01:09:40,629</t>

<cpl36>What difference does it make? She'll <PROSEGL><SV_composto>
<cpl34>be dead ten minutes after we land.

<veloc_leg 70c/3.8s 18.421>

</sub637>

<sub659><2L>

<t>01:11:11,290 --> 01:11:14,817</t>

<cpl23>I've notified them that <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+ora¢éo>
<cpl35>we have a missing person situation.

<veloc_leg 58¢/3.527s 16.445>

</sub659>

<sub669><2L>

<t>01:13:00,433 --> 01:13:05,336</t>

<cpl39>All units, the suspect will be escorted <PROSEGL><SV_composto>
<cpl34>off the plane by a flight marshal.

<veloc_leg 73c/4.903s 14.889>

</sub669>

Filme: Madagascar (2005)

<sub4><2L>

<t>00:01:40,063 --> 00:01:42,964</t>

<cpl27>Come on, Marty. Just wanted <PROSEGL><SV_composto>
<cpl29>to wish you a happy birthday.

<veloc_leg 56¢/2.901s 19.304>

</sub4>

<sub10><2L>

<t>00:01:58,615 --> 00:02:03,643</t>

<cpl34>Please hop on top of my sterilized <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl30>examination table, if you may.

<veloc_leg 64¢/5.028s 12.729>

</sub10>

<sub30><2L>

<t>00:03:02,112 --> 00:03:04,808</t>

<cpl26>You just need to break out <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl23>of that boring routine.

<veloc_leg 49¢/2.696s 18.175>

</sub30>
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<sub78><2L>

<t>00:06:23,947 --> 00:06:26,745</t>

<cpl15>Yeah! You don't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl26>see that on Animal Planet.

<veloc_leg 41c/2.798s 14.653>

</sub78>

<subl101><2L>

<t>00:07:41,958 --> 00:07:45,985</t>

<cpl18>We're going to the <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl31>wide-open spaces of Antarctica.

<veloc_leg 49¢/4.027s 12.168>

</sub101>

<subl15><2L>

<t>00:08:25,535 --> 00:08:29,164</t>

<cpl28>You guys are great. You're a <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl36>great crowd. Give yourselves a hand.

<veloc_leg 64c¢/3.629s 17.636>

</subl115>

<sub166><2L>

<t>00:11:15,438 --> 00:11:18,839</t>

<cpl16>This is a highly <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl26>refined type of food thing

<veloc_leg 42c/3.401s 12.349>

</sub166>

<subl168><2L>

<t>00:11:20,810 --> 00:11:24,041</t>

<cpl28>You ever thought there might <PROSEGL><SV_composto>
<cpl33>be more to life than steak, Alex?

<veloc_leg 61c¢/3.231s 18.880>

</sub168>

<sub186><2L>

<t>00:13:01,044 --> 00:13:05,708</t>

<cpl34>1 mean, I tell you, itjust doesn't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl35>get any better than this, you know?

<veloc_leg 69c¢/4.664s 14.794>

</sub186>

<sub191><2L>

<t>00:13:20,997 --> 00:13:25,093</t>

<cpl38>Everybody has days when they think the <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl38>grass might be greener somewhere else.

<veloc_leg 76¢/4.096s 18.555>

</sub191>
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<sub219><2L>

<t>00:14:42,679 --> 00:14:46,274</t>

<cpl32>So, what are you going to do? Go <PROSEGL><SV_composto>
<cpl36>running off to the wild by yourself?

<veloc_leg 68¢/3.595s 18.915>

</sub219>

<sub224><2L>

<t>00:14:52,722 --> 00:14:56,158</t>

<cpl20>It's a straight shot <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl35>down Fifth Avenue to Grand Central.

<veloc_leg 55¢/3.436s 16.007>

</sub224>

<sub230><2L>

<t>00:15:14,143 --> 00:15:16,873</t>

<cpl25>Don't do that. You really <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl21>had me worried there.

<veloc_leg 46¢/2.73s 16.850>

</sub230>

<sub232><2L>

<t>00:15:20,984 --> 00:15:24,545</t>

<cpl23>Yeah, me too. I'll need <PROSEGL><SV_composto>
<cpl30>to rest my voice for tomorrow.

<veloc_leg 53c/3.561s 14.883>

</sub232>

<sub251><2L>

<t>00:16:51,941 --> 00:16:56,310</t>

<cpl34>1 got up to pee and looked over at <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl38>Marty's pen, which I usually don't do.

<veloc_leg 72c/4.369s 16.480>

</sub251>

<sub266><2L>

<t>00:17:33,249 --> 00:17:36,980</t>

<cpl34>We've got a lost zebra probably on <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl38>the way to Connecticut, and we need...

<veloc_leg 72¢/3.731s 19.298>

</sub266>

<sub284><2L>

<t>00:18:53,095 --> 00:18:56,258</t>

<cpl21>Well, of course we're <PROSEGL><SV_composto>
<cpl26>going to throw poo at him.

<veloc_leg 47¢/3.163s 14.859>

</sub284>

<sub289><2L >
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<t>00:19:13,382 --> 00:19:17,113</t>

<cpl31>That room has some nifty little <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl35>sinks you can wash up in, and look!

<veloc_leg 66¢/3.731s 17.690>

</sub289>

<sub310><2L>

<t>00:20:30,693 --> 00:20:34,151</t>

<cpl28>Did that say "Grand Central <PROSEGL><SN_nucleo>
<cpl40>Station" or "my aunt's constipation"?

<veloc_leg 68¢/3.458s 19.665>

</sub310>

<sub322><2L>

<t>00:21:26,515 --> 00:21:29,416</t>

<cpl20>Looks like I'll have <PROSEGL><SV_composto>
<cpl27>to take the Stamford local.

<veloc_leg 47¢/2.901s 16.201>

</sub322>

<sub348><2L>

<t>00:22:51,834 --> 00:22:54,394</t>

<cpl24>You're not good with the <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl24>"putting words together

<veloc_leg 48c¢/2.56s 18.750>

</sub348>

<sub359><2L>

<t>00:23:23,866 --> 00:23:27,996</t>

<cpl36>We'll take my little friend home and <PROSEGL><COORD _conj+oracao>
<cpl37>forget this ever happened. All right?

<veloc_leg 73c/4.13s 17.676>

</sub359>

<sub367><2L>

<t>00:24:26,737 --> 00:24:30,605</t>

<cpl35>is an example of what animal rights <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl36>wackos have been shouting for years:

<veloc_leg 71c/3.868s 18.356>

</sub367>

<sub378><2L>

<t>00:25:12,349 --> 00:25:15,944</t>

<cpl18>0h, no, they can't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl20>transfer me. Not me!

<veloc_leg 38¢/3.595s 10.570>

</sub378>

<sub400><2L>
<t>00:26:12,509 --> 00:26:15,103</t>
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<cpl18>No other zoo could <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>afford my medical care.

<veloc_leg 41c/2.594s 15.806>

</sub400>

<sub405><2L>

<t>00:26:26,557 --> 00:26:30,084</t>

<cpl21>Because of me? | fail <PROSEGL><SV_composto>
<cpl28>to see how this is my fault.

<veloc_leg 49¢/3.527s 13.893>

</sub405>

<sub408><2L>

<t>00:26:36,233 --> 00:26:40,761</t>

<cpl36>"1 don't know who I am. | got to go <PROSEGL><SV_composto>
<cpl38>find myself in the wild." Oh, please.

<veloc_leg 74c/4.528s 16.343>

</sub408>

<sub519><2L>

<t>00:34:22,999 --> 00:34:27,163</t>

<cpl26>cleverly simulated natural <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl34>environment, wide-open enclosures.

<veloc_leg 60c/4.164s 14.409>

</sub519>

<sub523><2L>

<t>00:34:34,411 --> 00:34:38,643</t>

<cpl21>San Diego? What could <PROSEGL><SV_composto>
<cpl24>be worse than San Diego?

<veloc_leg 45c/4.232s 10.633>

</sub523>

<sub530><2L>

<t>00:34:54,697 --> 00:34:57,165</t>

<cpl21>Now, look. We're just <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl25>going to find the people,

<veloc_leg 46¢/2.468s 18.639>

</sub530>

<sub542><2L>

<t>00:35:30,600 --> 00:35:33,728</t>

<cpl23>Marty, look, you've got <PROSEGL><SV_composto>
<cpl35>to be just a little bit more und...

<veloc_leg 58¢/3.128s 18.542>

</sub542>

<sub548><2L>
<t>00:35:50,720 --> 00:35:55,919</t>
<cpl40>First they tell you, "We got this great <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
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<cpl40>open plan thing. Let animals run wild."
<veloc_leg 80c/5.199s 15.388>
</sub548>

<sub591><2L>

<t>00:38:32,215 --> 00:38:35,548</t>

<cpl26>Because we've been sitting <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl35>on that beach back there for hours,

<veloc_leg 61¢/3.333s 18.302>

</sub591>

<sub607><2L>

<t>00:39:30,640 --> 00:39:34,406</t>

<cpl20>Get up, Mort. Do not <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl30>be near the king's feet, okay?

<veloc_leg 50c¢/3.766s 13.277>

</sub607>

<sub622><2L>

<t>00:40:11,814 --> 00:40:15,545</t>

<cpl14>to see whether <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracao>
<cpl25>these are savage Killers.

<veloc_leg 39¢/3.731s 10.453>

</sub622>

<sub655><2L>

<t>00:42:33,089 --> 00:42:37,355</t>

<cpl34>Shame on you, Maurice. Can you not <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl37>see that you have insulted the freak?

<veloc_leg 71c/4.266s 16.643>

</sub655>

<sub662><2L>

<t>00:42:57,547 --> 00:42:59,811</t>

<cpl20>Is this some sort of <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl19>inbreeding program?

<veloc_leg 39¢/2.264s 17.226>

</sub662>

<sub663><2L>

<t>00:42:59,882 --> 00:43:02,976</t>

<cpl30>I say we just got to ask these <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl27>bozos where the people are.

<veloc_leg 57¢/3.094s 18.423>

</sub663>

<sub689><2L>

<t>00:44:24,600 --> 00:44:27,899</t>

<cpl23>Look. There's obviously <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl27>just been a little mistake.
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<veloc_leg 50¢/3.299s 15.156>
</sub689>

<sub690><2L>

<t>00:44:27,970 --> 00:44:30,530</t>

<cpl17>The people didn't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl24>dump us here on purpose.

<veloc_leg 41c/2.56s 16.016>

</sub690>

<sub695><2L>

<t>00:44:50,059 --> 00:44:54,621</t>

<cpl22>Well, boys, it's going <PROSEGL><SV_composto>
<cpl35>to be ice-cold sushi for breakfast.

<veloc_leg 57¢/4.562s 12.495>

</sub695>

<sub697><2L>

<t>00:45:01,837 --> 00:45:05,898</t>

<cpl22>Well, since I'm doomed <PROSEGL><SV_composto>
<cpl31>to die on this forsaken island,

<veloc_leg 53c/4.061s 13.051>

</sub697>

<sub721><2L>

<t>00:46:19,548 --> 00:46:23,507</t>

<cpl35>This is the good side for those who <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracéo>
<cpl40>love New York and care about going home.

<veloc_leg 75¢/3.959s 18.944>

</sub721>

<sub730><2L>

<t>00:46:47,376 --> 00:46:50,903</t>

<cpl27>That side stinks! You're on <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl33>the Jersey side of this cesspool!

<veloc_leg 60c/3.527s 17.012>

</sub730>

<sub736><2L>

<t>00:47:25,114 --> 00:47:28,174</t>

<cpl18>I've been standing <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl20>here for hours, man.

<veloc_leg 38¢/3.06s 12.418>

</sub736>

<sub737><2L>

<t>00:47:28,250 --> 00:47:30,912</t>

<cpl18>How long do | have <PROSEGL><SV_composto>
<cpl18>to pose like this?

<veloc_leg 36¢/2.662s 13.524>
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</sub737>

<sub747><2L>

<t>00:48:00,749 --> 00:48:04,742</t>

<cpl27>That's wild fire. We're not <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl32>using wild fire on Lady Liberty.

<veloc_leg 59¢/3.993s 14.776>

</sub747>

<sub785><2L>

<t>00:50:06,508 --> 00:50:10,672</t>

<cpl27>Come on, y'all. They're not <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl31>attacking us this very instant.

<veloc_leg 58c/4.164s 13.929>

</sub785>

<sub798><2L>

<t>00:50:54,323 --> 00:50:57,588</t>

<cpl26>1 tell you, that dude just <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl31>gives me the heebiedabajeebies.

<veloc_leg 57¢/3.265s 17.458>

</sub798>

<sub810><2L>

<t>00:52:01,824 --> 00:52:04,816</t>

<cpl23>1 don't know, you might <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl20>even enjoy yourself.

<veloc_leg 43c/2.992s 14.372>

</sub810>

<sub822><2L>

<t>00:52:59,248 --> 00:53:03,981</t>

<cpl22>But I've been thinking <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl35>about what you said, and I'm sorry.

<veloc_leg 57¢/4.733s 12.043>

</sub822>

<sub829><2L >

<t>00:53:41,823 --> 00:53:45,623</t>

<cpl35>0h, you don't swallow it. It's just <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl35>temporary till the plumbing's done.

<veloc_leg 70c/3.8s 18.421>

</sub829>

<sub840><2L>

<t>00:54:21,863 --> 00:54:25,094</t>

<cpl20>Well, maybe it could <PROSEGL><SV_composto>
<cpl19>use a little lemon.

<veloc_leg 39¢/3.231s 12.071>

</sub840>
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<sub852><2L>

<t>00:55:07,876 --> 00:55:10,310</t>

<cpl20>1 think I'm going to <PROSEGL><SV_composto>
<cpl17>hit the sack too.

<veloc_leg 37¢/2.434s 15.201>

</sub852>

<sub861><2L>

<t>00:56:23,318 --> 00:56:26,253</t>

<cpl20>How can you have the <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl28>heebie-jeebies for Mr. Alex?

<veloc_leg 48¢/2.935s 16.354>

</sub861>

<sub866><2L>

<t>00:56:38,600 --> 00:56:42,764</t>

<cpl19>Soon we will put my <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl25>excellent plan to action.

<veloc_leg 44c/4.164s 10.567>

</sub866>

<sub889><2L >

<t>00:58:24,739 --> 00:58:28,641</t>

<cpl37>That's the thing that you were always <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl36>looking at, but it's actually there.

<veloc_leg 73¢/3.902s 18.708>

</sub889>

<sub907><2L>

<t>00:59:10,886 --> 00:59:12,877</t>

<cpl13>You just have <PROSEGL><SV_composto>
<cpl27>to let out that inner lion.

<veloc_leg 40c/1.991s 20.090>

</sub907>

<sub935><2L>

<t>01:01:02,964 --> 01:01:05,865</t>

<cpl16>0h. No, I really <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl28>don't think I could... Okay.

<veloc_leg 44c/2.901s 15.167>

</sub935>

<sub942><2L >

<t>01:01:30,325 --> 01:01:34,193</t>

<cpl34>See, if he is the king, then where <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl31>is his crown? I've got a crown.

<veloc_leg 65¢/3.868s 16.805>

</sub942>
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<sub959><2L>

<t>01:02:55,777 --> 01:03:00,237</t>

<cpl37>Come, come, Maurice. What is a simple <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl35>bite on the buttocks among friends?

<veloc_leg 72c/4.46s 16.143>

</sub959>

<sub970><2L>

<t>01:03:25,907 --> 01:03:30,708</t>

<cpl29>The foosas will come back and <PROSEGL><COORD_conj+ora¢do>
<cpl38>gobble us with their mouths because...

<veloc_leg 67¢/4.801s 13.955>

</sub970>

<sub978><2L>

<t>01:03:48,429 --> 01:03:51,262</t>

<cpl24>What? Come on, do | look <PROSEGL><SV_composto>
<cpl20>like a steak to you?

<veloc_leg 44c¢/2.833s 15.531>

</sub978>

<sub980><2L>

<t>01:03:52,634 --> 01:03:55,535</t>

<cpl23>See, | told you | don't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl34>look like a... Wait. What you say?

<veloc_leg 57¢/2.901s 19.648>

</sub980>

<sub1003><2L>

<t>01:07:30,284 --> 01:07:33,219</t>

<cpl20>And we are not going <PROSEGL><SV_composto>
<cpl36>to lay down like a bunch of Melmans.

<veloc_leg 56¢/2.935s 19.080>

</sub1003>

<sub1038><2L>

<t>01:09:29,237 --> 01:09:32,400</t>

<cpl15>Well, boys, our <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl33>monochromatic friend's in danger.

<veloc_leg 48¢/3.163s 15.175>

</sub1038>

<sub1041><2L>

<t>01:09:37,378 --> 01:09:40,905</t>

<cpl31>Kowalski. We'll need to win the <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl36>hearts and the minds of the natives.

<veloc_leg 67¢/3.527s 18.996>

</sub1041>

<sub1055><2L >



153

<t>01:10:36,170 --> 01:10:40,231</t>

<cpl35>We can go back to civilization, and <PROSEGL><COORD_conj+oragéo>
<cpl38>everything will be like it used to be.

<veloc_leg 73c/4.061s 17.976>

</sub1055>

<subl1070><2L>

<t>01:12:23,678 --> 01:12:26,340</t>

<cpl20>Please don't make me <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl20>sing this by myself.

<veloc_leg 40c/2.662s 15.026>

</sub1070>

<subl1071><2L>

<t>01:12:26,414 --> 01:12:29,611</t>

<cpl21>You really don't want <PROSEGL><SV_composto>
<cpl31>to hear me sing this by myself.

<veloc_leg 52¢/3.197s 16.265>

</sub1071>

<sub1115><2L>

<t>01:15:47,348 --> 01:15:51,409</t>

<cpl18>I never, ever want <PROSEGL><SV_composto>
<cpl28>to see you on my turf again.

<veloc_leg 46¢/4.061s 11.327>

</sub1115>

<sub1158><2L >

<t>01:18:03,317 --> 01:18:07,879</t>

<cpl28>After much deep and profound <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl28>brain things inside my head,

<veloc_leg 56¢/4.562s 12.275>

</sub1158>

<sub1184><2L>

<t>01:19:10,517 --> 01:19:14,112</t>

<cpl30>Don't you think we should tell <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl32>them that the boat's out of gas?

<veloc_leg 62¢/3.595s 17.246>

</sub1184>

Filme: Social network (2010)

<subl7><2L>

<t>00:00:48,028 --> 00:00:49,928</t>

<cpl24>sometimes not singing in <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl36>an a cappella group is a good thing.

<veloc_leg 60c/1.9s 31.579>

</subl7>
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<sub37><2L>

<t>00:01:24,631 --> 00:01:27,828</t>

<cpl36>No. It's just since the beginning of <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl35>the conversation about finals club,

<veloc_leg 71¢/3.197s 22.208>

</sub37>

<sub39><2L>

<t>00:01:30,570 --> 00:01:33,733</t>

<cpl42>There are really more people in China with <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl40>genius 1Qs than the entire population...

<veloc_leg 82¢/3.163s 25.925>

</sub39>

<sub45><2L>

<t>00:01:45,218 --> 00:01:46,685</t>

<cpl22>who want to party with <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl22>the next Fed chairman?

<veloc_leg 44c/1.467s 29.993>

</sub45>

<sub46><2L>

<t>00:01:46,753 --> 00:01:49,483</t>

<cpl18>So you can see why <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oragdo>
<cpl28>it's so important to get in.

<veloc_leg 46¢/2.73s 16.850>

</sub46>

<sub52><2L>

<t>00:02:03,236 --> 00:02:05,204</t>

<cpl33>The ability to make money doesn't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl28>impress anybody around here.

<veloc_leg 61¢/1.968s 30.996>

</sub52>

<sub73><2L>

<t>00:02:50,750 --> 00:02:53,275</t>

<cpl32>And there's a difference between <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl35>being obsessed and being motivated.

<veloc_leg 67¢/2.525s 26.535>

</sub73>

<sub89><2L >

<t>00:03:23,016 --> 00:03:25,280</t>

<cpl30>and tell you I think you might <PROSEGL><SV_composto>
<cpl36>want to be a little more supportive.

<veloc_leg 66¢/2.264s 29.152>

</sub89>
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<sub125><2L>

<t>00:04:43,463 --> 00:04:46,296</t>

<cpl35>1 am sorry you are not sufficiently <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl28>impressed with my education.

<veloc_leg 63c/2.833s 22.238>

</sub125>

<sub139><2L>

<t>00:08:22,615 --> 00:08:25,812</t>

<cpl28>or do you think it's because <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+ora¢do>
<cpl25>all BU girls are bitches?

<veloc_leg 53¢/3.197s 16.578>

</sub139>

<sub158><2L>

<t>00:09:29,749 --> 00:09:32,274</t>

<cpl31>than, say, choosing a number to <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl32>represent each person's hotness,

<veloc_leg 63c/2.525s 24.950>

</sub158>

<subl166><2L>

<t>00:10:01,881 --> 00:10:04,873</t>

<cpl35>They keep everything open and allow <PROSEGL><SV_composto>
<cpl38>indexes in their Apache configuration.

<veloc_leg 73c/2.992s 24.398>

</sub166>

<sub181><2L>

<t>00:11:03,710 --> 00:11:06,873</t>

<cpl41>and I'm gonna go ahead and say they don't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl42>have access to the main FAS user database,

<veloc_leg 83c/3.163s 26.241>

</sub181>

<sub190><2L>

<t>00:11:27,734 --> 00:11:30,328</t>

<cpl31>and if your search returns more <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl39>than 20 matches, nothing gets returned.

<veloc_leg 70c/2.594s 26.985>

</sub190>

<sub211><2L>

<t>00:12:31,831 --> 00:12:33,765</t>

<cpl32>No, I need the algorithm you use <PROSEGL><SV_composto>
<cpl22>to rank chess players.

<veloc_leg 54c¢/1.934s 27.921>

</sub211>

<sub276><2L>
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<t>00:16:21,394 --> 00:16:23,021</t>

<cpl27>You weren't called in front <PROSEGL><SP_Prep+SN>
<cpl28>of the Administrative Board?

<veloc_leg 55¢/1.627s 33.805>

</sub276>

<sub282><2L>

<t>00:16:33,906 --> 00:16:37,433</t>

<cpl35>You think if I know she can make me <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl48>look like a jerk, I'll be more likely to settle.

<veloc_leg 83c/3.527s 23.533>

</sub282>

<sub285><2L>

<t>00:16:40,880 --> 00:16:44,543</t>

<cpl39>And frankly, you did spend an awful lot <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl35>of time embarrassing Mr. Zuckerberg

<veloc_leg 74c¢/3.663s 20.202>

</sub285>

<sub309><2L>

<t>00:18:17,176 --> 00:18:19,701</t>

<cpl21>A three-hour low-rate <PROSEGL><SAdj_especif+SAdj>
<cpl31>technical row before breakfast.

<veloc_leg 52¢/2.525s 20.594>

</sub309>

<sub326><2L>

<t>00:18:54,413 --> 00:18:57,746</t>

<cpl35>Tyler spelled the usual way, and my <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl38>last name is the same as my brother's.

<veloc_leg 73¢/3.333s 21.902>

</sub326>

<sub331><2L>

<t>00:19:12,064 --> 00:19:14,589</t>

<cpl24>You're also charged with <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl40>being in violation of university policy,

<veloc_leg 64c¢/2.525s 25.347>

</sub331>

<sub364><2L>

<t>00:20:36,515 --> 00:20:40,042</t>

<cpl30>How do you do this thing where <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+ora¢do>
<cpl39>you manage to get all girls to hate us?

<veloc_leg 69¢/3.527s 19.563>

</sub364>

<sub429><2L>
<t>00:23:26,318 --> 00:23:28,718</t>
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<cpl35>Harvard.edu is the most prestigious <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl35>e-mail address in the country, man.

<veloc_leg 70c/2.4s 29.167>

</sub429>

<sub434><2L>

<t>00:23:37,429 --> 00:23:40,921</t>

<cpl38>The main difference between what we're <PROSEGL><SV_composto>
<cpl40>talking about and MySpace or Friendster,

<veloc_leg 78c¢/3.492s 22.337>

</sub434>

<sub441><2L>

<t>00:23:52,277 --> 00:23:55,212</t>

<cpl24>Women's groups are ready <PROSEGL><SV_composto>
<cpl19>to declare a fatwa.

<veloc_leg 43c/2.935s 14.651>

</sub441>

<sub442><2L>

<t>00:23:55,280 --> 00:23:57,714</t>

<cpl30>But, you know, this could help <PROSEGL><SV_composto>
<cpl24>rehabilitate your image.

<veloc_leg 54c/2.434s 22.186>

</sub442>

<sub447><2L>

<t>00:24:10,362 --> 00:24:13,559</t>

<cpl39>We would need you to build the site and <PROSEGL><COORD_conj+ora¢ao>
<cpl44>write the code, and we'll provide all the...

<veloc_leg 83c/3.197s 25.962>

</sub447>

<sub501><2L>

<t>00:26:33,005 --> 00:26:35,064</t>

<cpl20>which has absolutely <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl33>nothing to do with the Caribbean.

<veloc_leg 53¢/2.059s 25.741>

</sub501>

<sub504><2L>

<t>00:26:49,454 --> 00:26:51,046</t>

<cpl21>But it wasn't because <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl31>they saw pictures of hot girls.

<veloc_leg 52¢/1.592s 32.663>

</sub504>

<sub513><2L>
<t>00:27:08,573 --> 00:27:13,977</t>
<cpl42>I'm talking about taking the entire social <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
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<cpl44>experience of college and putting it online.
<veloc_leg 86¢/5.404s 15.914>
</sub513>

<sub527><2L>

<t>00:27:46,078 --> 00:27:49,536</t>

<cpl21>See, in a world where <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracdo>
<cpl32>social structure was everything,

<veloc_leg 53¢/3.458s 15.327>

</sub527>

<sub531><2L>

<t>00:27:56,688 --> 00:27:59,316</t>

<cpl24>so | wondered why he was <PROSEGL><SV_composto>
<cpl35>coming to me and not his roommates,

<veloc_leg 59¢/2.628s 22.451>

</sub531>

<sub572><2L>

<t>00:29:41,793 --> 00:29:43,886</t>

<cpl20>But Mark didn't want <PROSEGL><SV_composto>
<cpl25>to rehabilitate anything.

<veloc_leg 45¢/2.093s 21.500>

</sub572>

<sub573><2L>

<t>00:29:43,962 --> 00:29:46,760</t>

<cpl31>With Facemash, he'd hacked into <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl22>the Harvard computers,

<veloc_leg 53¢/2.798s 18.942>

</sub573>

<sub589><2L>

<t>00:30:25,003 --> 00:30:27,528</t>

<cpl32>"And it seems like it shouldn't <SV_verbo+SAdv>
<cpl27>take too long to implement.

<veloc_leg 59¢/2.525s 23.366>

</sub589>

<sub601><2L >

<t>00:31:01,339 --> 00:31:04,069</t>

<cpl32>but we do have to make sure that <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl42>we meet up before we all go off for break.

<veloc_leg 74c/2.73s 27.106>

</sub601>

<sub642><2L>

<t>00:33:41,366 --> 00:33:45,325</t>

<cpl42>To the best of your knowledge, had he even <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl33>begun work on Harvard Connection?
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<veloc_leg 75¢/3.959s 18.944>
</sub642>

<sub675><2L>

<t>00:35:18,596 --> 00:35:22,327</t>

<cpl29>People don't walk around with <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl27>a sign on them that says...

<veloc_leg 56¢/3.731s 15.009>

</sub675>

<sub687><2L>

<t>00:36:30,702 --> 00:36:34,570</t>

<cpl35>And at its center, you know, that's <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracao>
<cpl36>what The Facebook is gonna be about.

<veloc_leg 71c/3.868s 18.356>

</sub687>

<sub688><2L>

<t>00:36:34,639 --> 00:36:36,869</t>

<cpl31>People are gonna log on because <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragao>
<cpl34>after all the cake and watermelon,

<veloc_leg 65¢/2.23s 29.148>

</sub688>

<sub756><2L>

<t>00:40:05,349 --> 00:40:08,580</t>

<cpl40>"Everyone's been talking a lot about a <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl46>universal facebook within Harvard," he says."

<veloc_leg 86¢/3.231s 26.617>

</sub756>

<sub764><2L>

<t>00:40:21,299 --> 00:40:25,030</t>

<cpl34>"over 650 students had registered <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>to use thefacebook.com.

<veloc_leg 57¢/3.731s 15.277>

</sub764>

<sub766><2L>

<t>00:40:28,840 --> 00:40:32,037</t>

<cpl37>Yeah, Divya was just reading that 650 <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl43>students signed up for it on the first day.

<veloc_leg 80c/3.197s 25.023>

</sub766>

<sub767><2L>

<t>00:40:32,143 --> 00:40:36,375</t>

<cpl38>God, if | was a drug dealer | couldn't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl41>give free drugs to 650 people in one day.

<veloc_leg 79c/4.232s 18.667>
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</sub767>

<sub771><2L>

<t>00:40:43,688 --> 00:40:45,383</t>

<cpl23>Well, you won't be able <PROSEGL><SV_composto>
<cpl30>to go on the website yourself.

<veloc_leg 53c/1.695s 31.268>

</sub771>

<sub788><2L>

<t>00:41:18,055 --> 00:41:21,456</t>

<cpl42>1 don't think you need to school me in the <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl45>importance of getting there first. Thank you.

<veloc_leg 87¢/3.401s 25.581>

</sub788>

<sub821><2L>

<t>00:42:32,830 --> 00:42:37,199</t>

<cpl32>This is Harvard, where you don't <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl39>plant stories and you don't sue people.

<veloc_leg 71c/4.369s 16.251>

</sub821>

<sub831><2L>

<t>00:43:01,492 --> 00:43:03,392</t>

<cpl21>1 had no idea whether <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+ora¢ao>
<cpl28>they came from money or not.

<veloc_leg 49¢/1.9s 25.789>

</sub831>

<sub835><2L>

<t>00:43:10,334 --> 00:43:14,065</t>
<cpl38>Howard Winklevoss founded a firm whose
<PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oragdo>
<cpl39>assets are in the hundreds of millions.
<veloc_leg 77¢/3.731s 20.638>

</sub835>

<sub846><2L>

<t>00:43:38,362 --> 00:43:41,422</t>

<cpl41>1 went to my friend for the money because
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl40>that's who | wanted to be partners with.
<veloc_leg 81c/3.06s 26.471>

</sub846>

<sub847><2L>

<t>00:43:41,532 --> 00:43:44,023</t>

<cpl28>Eduardo was the president of <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl34>the Harvard Investors Association,
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<veloc_leg 62¢/2.491s 24.890>
</sub847>

<sub860><2L>

<t>00:44:13,364 --> 00:44:17,232</t>

<cpl33>And Mark was the biggest thing on <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl42>a campus that included 19 Nobel laureates,

<veloc_leg 75¢/3.868s 19.390>

</sub860>

<sub873><2L>

<t>00:44:52,870 --> 00:44:57,136</t>

<cpl33>That kit computer on the cover of <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl42>that magazine had an 8080 processor in it.

<veloc_leg 75¢/4.266s 17.581>

</sub873>

<sub874><2L>

<t>00:44:57,208 --> 00:45:01,304</t>

<cpl25>Unless you paid extra for <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl38>a 1 K memory board, you got 256 bytes.

<veloc_leg 63c/4.096s 15.381>

</sub874>

<sub936><2L>

<t>00:47:26,423 --> 00:47:29,756</t>

<cpl21>0Okay. But they manage <PROSEGL><SV_composto>
<cpl28>to make money selling pants.

<veloc_leg 49¢/3.333s 14.701>

</sub936>

<sub945><2L>

<t>00:47:46,277 --> 00:47:48,643</t>

<cpl31>I find that to be a little more <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl21>than mildly annoying.

<veloc_leg 52¢/2.366s 21.978>

</sub945>

<sub962><2L>

<t>00:48:21,078 --> 00:48:22,705</t>

<cpl20>to everyone who ever <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl24>has built a chair, okay?

<veloc_leg 44c/1.627s 27.044>

</sub962>

<sub999><2L>

<t>00:50:02,546 --> 00:50:05,606</t>

<cpl36>I1 think if your clients wanna sit on <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl38>my shoulders and call themselves tall,

<veloc_leg 74c/3.06s 24.183>
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</sub999>

<sub1006><2L>

<t>00:50:21,165 --> 00:50:24,498</t>

<cpl32>are intellectually or creatively <PROSEGL><SAd]j_especif+SAdj>
<cpl17>capable of doing.

<veloc_leg 49¢/3.333s 14.701>

</sub1006>

<sub1031><2L>

<t>00:52:33,497 --> 00:52:35,522</t>

<cpl31>1 don't know if you heard about <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl28>this new website | launched.

<veloc_leg 59¢/2.025s 29.136>

</sub1031>

<sub1100><2L>

<t>00:55:29,039 --> 00:55:31,564</t>

<cpl25>They are suing me because <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracdo>
<cpl34>for the first time in their lives,

<veloc_leg 59¢/2.525s 23.366>

</sub1100>

<sub1108><2L>

<t>00:55:51,762 --> 00:55:55,061</t>

<cpl44>1 wanna hire a lawyer to file for injunctive <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl39>relief and get the site taken down now.

<veloc_leg 83¢/3.299s 25.159>

</sub1108>

<sub1133><2L>

<t>00:56:50,420 --> 00:56:53,878</t>

<cpl21>1 want a meeting with <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl37>the goddamn president of this school.

<veloc_leg 58¢/3.458s 16.773>

</sub1133>

<subl1167><2L>

<t>00:58:12,202 --> 00:58:16,832</t>
<cpl40>Well, I founded an Internet company that
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl44>let folks download and share music for free.
<veloc_leg 84c/4.63s 18.143>

</subl1167>

<subl1181><2L>

<t>00:58:41,932 --> 00:58:43,593</t>

<cpl18>Broke. There's not <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl29>a lot of money in free music,

<veloc_leg 47¢/1.661s 28.296>
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</sub1181>

<sub1182><2L>

<t>00:58:43,700 --> 00:58:47,033</t>
<cpl35>even less when you're being sued by
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragéo>
<cpl40>everyone who's ever been to the Grammys.
<veloc_leg 75¢/3.333s 22.502>

</sub1182>

<sub1204><2L>

<t>00:59:45,962 --> 00:59:48,760</t>

<cpl35>Yeah, | went to check my e-mail and <PROSEGL><COORD _conj+ora¢do>
<cpl40>there's a website open on your computer.

<veloc_leg 75¢/2.798s 26.805>

</sub1204>

<sub1225><2L>

<t>01:00:49,926 --> 01:00:52,690</t>

<cpl31>From the looks of it, they want <PROSEGL><SV_composto>
<cpl39>to sell me a Brooks Brothers franchise.

<veloc_leg 70c/2.764s 25.326>

</sub1225>

<sub1233><2L>

<t>01:01:05,408 --> 01:01:08,673</t>

<cpl33>Well, we came up with an idea for <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl38>a website called Harvard Connection...

<veloc_leg 71c/3.265s 21.746>

</sub1233>

<sub1236><2L>

<t>01:01:13,550 --> 01:01:16,041</t>

<cpl31>And I'm asking what you want me <PROSEGL><SV_composto>
<cpl15>to do about it.

<veloc_leg 46¢/2.491s 18.466>

</sub1236>

<sub1253><2L>

<t>01:02:00,764 --> 01:02:02,561</t>

<cpl27>Have you tried dealing with <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl27>the other student directly?

<veloc_leg 54¢/1.797s 30.050>

</sub1253>

<sub1257><2L>

<t>01:02:08,671 --> 01:02:10,502</t>

<cpl25>and the closest I've come <PROSEGL><SV_composto>
<cpl32>to dealing with him face-to-face

<veloc_leg 57¢/1.831s 31.131>
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</sub1257>

<sub1263><2L>

<t>01:02:23,486 --> 01:02:26,944</t>

<cpl36>You enter into a code of ethics with <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl36>the university, not with each other.

<veloc_leg 72¢/3.458s 20.821>

</sub1263>

<sub1264><2L>

<t>01:02:27,791 --> 01:02:30,988</t>
<cpl38>I'm sorry, President Summers, but what
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl42>you just said makes no sense to me at all.
<veloc_leg 80c/3.197s 25.023>

</sub1264>

<subl1266><2L>

<t>01:02:32,328 --> 01:02:34,990</t>

<cpl28>What my brother means is, if <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragao>
<cpl41>Mark Zuckerberg walked into our dorm room

<veloc_leg 69¢/2.662s 25.920>

</sub1266>

<sub1280><2L>

<t>01:03:03,793 --> 01:03:05,226</t>

<cpl26>Yes. Everyone at Harvard's <PROSEGL><SV_composto>
<cpl20>inventing something.

<veloc_leg 46¢/1.433s 32.100>

</sub1280>

<sub1281><2L>

<t>01:03:05,328 --> 01:03:09,958</t>
<cpl35>Harvard undergraduates believe that
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+ora¢do>
<cpl45>inventing a job is better than finding a job.
<veloc_leg 80c/4.63s 17.279>

</sub1281>

<sub1306><2L>

<t>01:04:14,731 --> 01:04:17,894</t>

<cpl26>Eduardo, spring break, you <PROSEGL><COORD_conj+ora¢do>
<cpl43>and Mr. Zuckerberg took a trip to New York.

<veloc_leg 69¢/3.163s 21.815>

</sub1306>

<subl1311><2L>

<t>01:04:29,412 --> 01:04:33,246</t>

<cpl39>At this point, your $1,000 was the only <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl41>money that had been put into the company?



165

<veloc_leg 80c/3.834s 20.866>
</sub1311>

<sub1332><2L>

<t>01:05:24,267 --> 01:05:25,666</t>

<cpl21>It was set up through <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl26>my girlfriend at the time.

<veloc_leg 47¢/1.399s 33.595>

</sub1332>

<sub1333><2L>

<t>01:05:25,835 --> 01:05:28,827</t>

<cpl27>Would you say that Mark was <PROSEGL><SV_composto>
<cpl27>excited about this meeting?

<veloc_leg 54c¢/2.992s 18.048>

</sub1333>

<sub1350><2L>

<t>01:06:05,675 --> 01:06:09,167</t>

<cpl41>Well, I didn't know him at all, but I had <PROSEGL><SV_composto>
<cpl35>done a search and I'd asked around.

<veloc_leg 76¢/3.492s 21.764>

</sub1350>

<sub1378><2L>

<t>01:07:35,098 --> 01:07:38,329</t>

<cpl39>We tried to sell the company to pay the <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl42>35 million they said we owed in royalties,

<veloc_leg 81c¢/3.231s 25.070>

</sub1378>

<sub1383><2L>

<t>01:07:50,747 --> 01:07:52,942</t>

<cpl22>And then he went on to <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl28>his second business venture,

<veloc_leg 50¢/2.195s 22.779>

</sub1383>

<sub1384><2L>

<t>01:07:53,483 --> 01:07:56,646</t>

<cpl32>which was an online Rolodex that <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+ora¢éo>
<cpl36>he got thrown out of by Case Equity.

<veloc_leg 68c/3.163s 21.499>

</sub1384>

<sub1387><2L>

<t>01:08:02,859 --> 01:08:05,794</t>

<cpl34>So let me tell you what happens to <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl42>a 20-year-old at the top of a hot dot-com.

<veloc_leg 76¢/2.935s 25.894>
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</sub1387>

<sub1396><2L>

<t>01:08:26,949 --> 01:08:29,816</t>

<cpl39>And if somehow, someway, you've managed <PROSEGL><SV_composto>
<cpl38>to live your life like the Dalai Lama,

<veloc_leg 77¢/2.867s 26.857>

</sub1396>

<sub1451><2L>

<t>01:10:35,578 --> 01:10:37,944</t>

<cpl36>But we all know marlins don't really <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl26>weigh 3,000 pounds, right?

<veloc_leg 62¢/2.366s 26.205>

</sub1451>

<sub1460><2L>

<t>01:10:57,333 --> 01:11:01,235</t>

<cpl34>But not before he made his biggest <PROSEGL><SAd]_especif+SAdj>
<cpl28>contribution to the company.

<veloc_leg 62¢/3.902s 15.889>

</sub1460>

<subl1466><2L>

<t>01:11:22,024 --> 01:11:24,959</t>

<cpl28>That's gotta be some kind of <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl30>land speed record for talking.

<veloc_leg 58¢/2.935s 19.761>

</sub1466>

<sub1487><2L>

<t>01:12:15,311 --> 01:12:19,839</t>

<cpl39>You never did anything to embarrass the <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl40>company or even seriously jeopardize it?

<veloc_leg 79c/4.528s 17.447>

</sub1487>

<sub1507><2L>

<t>01:13:12,468 --> 01:13:15,232</t>

<cpl22>1 was having dinner in <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl35>the Kirkland dining hall with Mark,

<veloc_leg 57¢/2.764s 20.622>

</sub1507>

<sub1532><2L>

<t>01:14:06,856 --> 01:14:08,118</t>

<cpl27>1I'm supposed to write about <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl21>these four paintings.

<veloc_leg 48c/1.262s 38.035>

</sub1532>
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<sub1551><2L>

<t>01:14:54,403 --> 01:14:55,495</t>

<cpl20>and we're gonna have <PROSEGL><SV_composto>
<cpl22>to pay them something.

<veloc_leg 42¢/1.092s 38.462>

</sub1551>

<sub1557><2L>

<t>01:15:04,313 --> 01:15:07,476</t>

<cpl30>Was it somewhere in the middle <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl32>of the Sean Parker Variety Hour?

<veloc_leg 62¢/3.163s 19.602>

</sub1557>

<sub1566><2L>

<t>01:15:26,769 --> 01:15:29,363</t>

<cpl33>And as somebody who's just really <PROSEGL><SAd]j_especif+SAdj>
<cpl39>embarrassed the company in a bad way...

<veloc_leg 72¢/2.594s 27.756>

</sub1566>

<sub1572><2L>

<t>01:15:41,917 --> 01:15:45,751</t>

<cpl35>You don't think it was strange that <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+ora¢do>
<cpl38>he was followed by private detectives?

<veloc_leg 73c/3.834s 19.040>

</sub1572>

<sub1624><2L>

<t>01:18:25,547 --> 01:18:30,075</t>

<cpl36>But mostly I figured, how much could <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl34>possibly go wrong in three months?

<veloc_leg 70c/4.528s 15.459>

</sub1624>

<subl1719><2L>

<t>01:23:27,115 --> 01:23:30,778</t>

<cpl19>And the water under <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl33>the Golden Gate is freezing cold.

<veloc_leg 52¢/3.663s 14.196>

</subl1719>

<sub1732><2L>

<t>01:24:07,422 --> 01:24:09,720</t>

<cpl29>1 think you should definitely <PROSEGL><SV_composto>
<cpl22>come and live with us.

<veloc_leg 51¢/2.298s 22.193>

</subl1732>



<subl1738><2L>

<t>01:24:56,071 --> 01:25:00,531</t>

<cpl28>At the barrier, Hollandia is <PROSEGL><SV_composto>
<cpl41>leading Harvard University by one length.

<veloc_leg 69c/4.46s 15.471>

</sub1738>

<subl1755><2L>

<t>01:26:39,574 --> 01:26:41,974</t>

<cpl30>Mile-and-a-half races are more <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl37>commonly won by a boat length or two.

<veloc_leg 67c/2.4s 27.917>

</subl1755>

<subl784><2L>

<t>01:27:48,310 --> 01:27:50,403</t>

<cpl25>And apparently Oxford and <PROSEGL><COORD _conj+oracdo>
<cpl31>the London School of Economics.

<veloc_leg 56¢/2.093s 26.756>

</sub1784>

<subl1799><2L>

<t>01:28:27,349 --> 01:28:30,944</t>

<cpl35>we tried the Ad Board, and we tried <PROSEGL><SV_composto>
<cpl43>talking to the president of the university.

<veloc_leg 78¢/3.595s 21.697>

</sub1799>

<sub1849><2L>

<t>01:30:52,594 --> 01:30:55,222</t>

<cpl31>Forget the Wall, tell him about <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl28>the meeting I've got set up.

<veloc_leg 59¢/2.628s 22.451>

</sub1849>

<sub1944><2 >
<t>01:35:40,848 --> 01:35:43,874</t>

<cpl37>No, you didn't change it so you could <PROSEGL><SV_composto>

<cpl32>screw those Silicon Valley sluts
<veloc_leg 69c¢/3.026s 22.802>
</sub1944>

<sub1946><2L>

<t>01:35:45,253 --> 01:35:48,245</t>

<cpl33>Not even remotely true, and | can <PROSEGL><SV_composto>
<cpl41>promise you that the Silicon Valley sluts

<veloc_leg 74c/2.992s 24.733>

</sub1946>

<subl1947><2L>
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<t>01:35:48,356 --> 01:35:51,257</t>

<cpl24>don't care what anyone's <PROSEGL><SN_especif+SN><genitivo>
<cpl35>Relationship Status is on Facebook.

<veloc_leg 59¢/2.901s 20.338>

</sub1947>

<sub1965><2L>

<t>01:36:21,456 --> 01:36:25,085</t>

<cpl43>If the servers are down for even a day, our <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl44>entire reputation is irreversibly destroyed.

<veloc_leg 87¢/3.629s 23.974>

</sub1965>

<sub1972><2L>

<t>01:36:37,772 --> 01:36:39,399</t>

<cpl22>1 am not going back to <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl30>the Caribbean Night at A-E-Pi!

<veloc_leg 52¢/1.627s 31.961>

</sub1972>

<sub2006><2L>

<t>01:38:06,994 --> 01:38:08,894</t>

<cpl30>The first two are common stock <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl20>purchase agreements,

<veloc_leg 50c/1.9s 26.316>

</sub2006>

<sub2020><2L>

<t>01:38:41,362 --> 01:38:46,299</t>

<cpl37>You should know that Mark has already <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl41>taken his percentage from 60 down to 51 .

<veloc_leg 78¢/4.937s 15.799>

</sub2020>

<sub2090><2L>

<t>01:42:27,455 --> 01:42:30,720</t>

<cpl30>Well, as you know, we had some <PROSEGL><SAd]_especif+SAdj>
<cpl32>new investors that have come in.

<veloc_leg 62¢/3.265s 18.989>

</sub2090>

<sub2101><2L>

<t>01:43:07,261 --> 01:43:10,992</t>

<cpl25>What was Mr. Zuckerberg's <PROSEGL><SN_especif+SN><genitivo>
<cpl32>ownership share diluted down to?

<veloc_leg 57¢/3.731s 15.277>

</sub2101>

<sub2103><2L>
<t>01:43:12,466 --> 01:43:16,095</t>



<cpl40>What was Mr. Moskovitz's ownership share <PROSEGL><SV_composto>
<cpl16>diluted down to?

<veloc_leg 56¢/3.629s 15.431>

</sub2103>

<sub2105><2L>

<t>01:43:17,605 --> 01:43:20,506</t>

<cpl38>What was Sean Parker's ownership share <PROSEGL><SV_composto>
<cpl16>diluted down to?

<veloc_leg 54¢/2.901s 18.614>

</sub2105>

<sub2107><2L>

<t>01:43:21,742 --> 01:43:24,404</t>

<cpl38>What was Peter Thiel's ownership share <PROSEGL><SV_composto>
<cpl16>diluted down to?

<veloc_leg 54c¢/2.662s 20.285>

</sub2107>

<sub2109><2L>

<t>01:43:25,646 --> 01:43:28,638</t>

<cpl33>And what was your ownership share <PROSEGL><SV_composto>
<cpl16>diluted down to?

<veloc_leg 49¢/2.992s 16.377>

</sub2109>

<sub2122><2L>

<t>01:44:01,048 --> 01:44:05,451</t>

<cpl36>Along with my hoodie and my fuck-you <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl38>flip-flops, you pretentious douchebag!

<veloc_leg 74c/4.403s 16.807>

</sub2122>

<sub2259><2L >

<t>01:52:14,841 --> 01:52:18,140</t>

<cpl33>and start working on a settlement <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl28>agreement to present to you.

<veloc_leg 61¢/3.299s 18.490>

</sub2259>
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ANEXO B - Problemas de segmentacdo linguistica nas legendas em portugués
Filme: Click (2006)

<sub2><2L>

<t>00:01:40,934 --> 00:01:42,834</t>

<cpl11>Achamos que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracéo>
<cpl26>estivesse dormindo, papai.

<veloc_leg 37¢/1.95 19.474>

</sub2>

<sub3><2L>

<t>00:01:43,036 --> 00:01:46,301</t>

<cpl21>Como posso dormir com <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl31>dois ladrdes de Twinkie por ai?

<veloc_leg 52¢/3.265s 15.926>

</sub3>

<sub7><2L>

<t>00:02:09,863 --> 00:02:11,660</t>

<cpl17>Querido, acho que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracédo>
<cpl21>vocé abriu a garagem.

<veloc_leg 38¢/1.797s 21.146>

</sub7>

<subl19><2L>

<t>00:02:41,127 --> 00:02:44,858</t>

<cpl27>Sera que voceé tera tempo de <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl34>acabar a casa na arvore algum dia?

<veloc_leg 61¢/3.731s 16.350>

</sub19>

<sub21><2L>

<t>00:02:49,636 --> 00:02:54,471</t>

<cpl34>Esta bem. Eu quero acabar, mas tem <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl38>muita coisa rolando no trabalho agora.

<veloc_leg 72¢/4.835s 14.891>

</sub21>

<sub25><2L >

<t>00:03:07,587 --> 00:03:11,387</t>

<cpl27>Isso € uma coisa que s6 vdo <PROSEGL><SV_composto>
<cpl28>saber daqui a 10 ou 30 anos.

<veloc_leg 55c¢/3.8s 14.474>

</sub25>

<sub51><2L>

<t>00:04:38,144 --> 00:04:40,977</t>

<cpl19>¢ que os codigos em <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl25>Manhattan nos permitem...
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<veloc_leg 44c¢/2.833s 15.531>
</sub51>

<sub53><2L>

<t>00:04:43,383 --> 00:04:46,511</t>

<cpl27>Um idiota em um Lamborghini <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl36>vermelho estacionou na minha vaga...

<veloc_leg 63¢/3.128s 20.141>

</sub53>

<sub58><2L>

<t>00:04:58,965 --> 00:05:01,263</t>

<cpll7>Mas é um dos meus <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl20>melhores arquitetos.

<veloc_leg 37¢/2.298s 16.101>

</sub58>

<sub67><2L>

<t>00:05:22,422 --> 00:05:27,223</t>

<cpl28>eu disse a mim mesmo: "Vamos <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>redefinir elegancia”.

<veloc_leg 49¢/4.801s 10.206>

</sub67>

<sub76><2L>

<t>00:05:53,219 --> 00:05:56,484</t>

<cpl31>E ponham uma vala no ch&o, para <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+ora¢io>
<cpl33>0 concurso de camisetas molhadas.

<veloc_leg 64c¢/3.265s 19.602>

</sub76>

<sub79><2L>

<t>00:06:00,660 --> 00:06:04,027</t>

<cpl27>Vamos tirar o atrio e fazer <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl22>assim, criando a vala.

<veloc_leg 49¢/3.367s 14.553>

</sub79>

<sub97><2L>

<t>00:06:56,149 --> 00:07:01,212</t>

<cpl25>S0 preciso de alguém para <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl30>fazer uma proposta. Intrigado?

<veloc_leg 55¢/5.063s 10.863>

</sub97>

<sub120><2L>

<t>00:08:27,573 --> 00:08:30,974</t>

<cpl18>Ei, o melhor € que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl20>papai viu seu final.

<veloc_leg 38¢/3.401s 11.173>



</sub120>

<subl128><2L>

<t>00:08:47,260 --> 00:08:49,922</t>

<cpl19>Ben, vocé progrediu <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl22>muito |4 na raia, viu?

<veloc_leg 41c/2.662s 15.402>

</sub128>

<subl140><2L>

<t>00:09:25,898 --> 00:09:29,390</t>

<cpl31>Nao esta. SO estad fazendo o que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl32>Michael faz. Isso me enlouquece.

<veloc_leg 63¢/3.492s 18.041>

</sub140>

<subl41><2L>

<t>00:09:29,602 --> 00:09:33,265</t>

<cpl23>Tudo o que Michael anda <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>fazendo ndo é saudavel.

<veloc_leg 46¢/3.663s 12.558>

</sub141>

<subl43><2L>

<t>00:09:36,609 --> 00:09:39,203</t>

<cpl18>Estamos falando de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl20>um prédio exclusivo.

<veloc_leg 38c/2.594s 14.649>

</sub143>

<sub200><2L>

<t>00:12:24,243 --> 00:12:26,643</t>

<cpl23>0 prazo é terca. Se ndo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl21>acabar, estou fora...

<veloc_leg 44c/2.4s 18.333>

</sub200>

<sub203><2L>

<t>00:12:30,516 --> 00:12:32,780</t>

<cpl22>Mas em todas as minhas <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl20>escolhas, em tudo...

<veloc_leg 42c/2.264s 18.551>

</sub203>

<sub208><2L>

<t>00:12:43,596 --> 00:12:45,359</t>

<cpl19>melhor do que a que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracéo>
<cpl15>eu sonhava ter.

<veloc_leg 34c¢/1.763s 19.285>

</sub208>
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<sub222><2L>

<t>00:13:45,124 --> 00:13:48,059</t>

<cpl17>Vocés tém aqueles <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl21>controles universais?

<veloc_leg 38¢/2.935s 12.947>

</sub222>

<sub237><2L>

<t>00:15:11,243 --> 00:15:13,541</t>

<cpl23>Vocé tem algum controle <PROSEGL><SN_nucleo>
<cpl22>remoto universal aqui?

<veloc_leg 45¢/2.298s 19.582>

</sub237>

<sub277><2L>

<t>00:17:47,066 --> 00:17:50,365</t>

<cpl20>Sorte sua. Ainda ndo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl24>entrou no nosso sistema.

<veloc_leg 44c¢/3.299s 13.337>

</sub277>

<sub299><2L>

<t>00:19:22,694 --> 00:19:25,322</t>

<cpl21>0brigado por entender <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpll4>na boa também.

<veloc_leg 35¢/2.628s 13.318>

</sub299>

<sub339><2L>

<t>00:22:53,138 --> 00:22:56,835</t>

<cpl28>Esta com ciimes porque Donna <PROSEGL><COORD_conj+oracdo>
<cpl25>e eu vamos a ginastica...

<veloc_leg 53¢/3.697s 14.336>

</sub339>

<sub345><2L>

<t>00:23:14,960 --> 00:23:19,863</t>

<cpl25>Um marido a quem eu possa <PROSEGL><SV_composto>
<cpl18>dar suco e beijar.

<veloc_leg 43c/4.903s 8.770>

</sub345>

<sub346><2L>

<t>00:23:20,065 --> 00:23:23,831</t>

<cpl26>Vocé ja traiu trés maridos <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl27>diferentes com seus irméaos.

<veloc_leg 53¢/3.766s 14.073>

</sub346>



<sub350><2L>

<t>00:23:33,145 --> 00:23:36,046</t>

<cpl20>N&o devia ter ido a0 <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl28>programa do Montel Williams.

<veloc_leg 48¢/2.901s 16.546>

</sub350>

<sub355><2L>

<t>00:23:44,990 --> 00:23:47,458</t>

<cpl13>Todos eles me <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl27>abandonaram emocionalmente.

<veloc_leg 40c/2.468s 16.207>

</sub355>

<sub366><2L>

<t>00:24:25,597 --> 00:24:30,534</t>

<cpl28>Foi um lance na arquibancada <PROSEGL><SAdj_especif+SAdj>
<cpl27>direita para Hideki Matsui.

<veloc_leg 55¢/4.937s 11.140>

</sub366>

<sub372><2L>

<t>00:24:49,888 --> 00:24:52,356</t>

<cpl16>Ele late em mais <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl16>de seis linguas.

<veloc_leg 32¢/2.468s 12.966>

</sub372>

<sub375><2L>

<t>00:24:57,429 --> 00:25:00,296</t>

<cpl19>Ei, pai, viu 0 novo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl23>cachorro robd do Kevin?

<veloc_leg 42¢/2.867s 14.649>

</sub375>

<sub377><2L>

<t>00:25:02,434 --> 00:25:06,029</t>

<cpl23>"Muito legal"? Ele vale <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl22>mais do que seu carro.

<veloc_leg 45¢/3.595s 12.517>

</sub377>

<sub379><2L>

<t>00:25:20,285 --> 00:25:24,654</t>

<cpl22>Esta bem. Isso é algum <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl36>reality show? VVocé é o apresentador?

<veloc_leg 58¢/4.369s 13.275>

</sub379>

<sub386><2L>
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<t>00:25:45,810 --> 00:25:51,248</t>

<cpl23>Vocé queria um controle <PROSEGL><SN_n0cleo>
<cpl25>remoto para seu universo.

<veloc_leg 48¢/5.438s 8.827>

</sub386>

<sub435><2L>

<t>00:28:20,365 --> 00:28:22,925</t>

<cpl16>Acho que estamos <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl20>depois da concepgéo.

<veloc_leg 36¢/2.56s 14.063>

</sub435>

<sub437><2L>

<t>00:28:25,670 --> 00:28:28,764</t>

<cpl22>Né&o! Estamos na vagina <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl13>da minha mae?

<veloc_leg 35¢/3.094s 11.312>

</sub437>

<sub458><2L>

<t>00:29:24,529 --> 00:29:26,156</t>

<cpl24>Como se ja ndo estivesse <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl10>assustado!

<veloc_leg 34c¢/1.627s 20.897>

</sub458>

<sub459><2L>

<t>00:29:26,364 --> 00:29:28,195</t>

<cpl23>E simples. Pense em uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl19>época e um lugar...

<veloc_leg 42¢/1.831s 22.938>

</sub459>

<sub465><2L>

<t>00:29:43,948 --> 00:29:46,178</t>

<cpl18>Sou eu, ali, com a <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl15>camisa do Jets.

<veloc_leg 33c/2.23s 14.798>

</sub465>

<sub469><2L >

<t>00:29:55,360 --> 00:29:59,660</t>

<cpl28>Michael, o jantar estad quase <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl28>pronto. Convide seus amigos.

<veloc_leg 56¢/4.3s 13.023>

</sub469>

<sub481><2L>
<t>00:30:45,076 --> 00:30:48,068</t>



<cpl20>Tenho tanta fome que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracao>
<cpl13>comeria isso.

<veloc_leg 33¢/2.992s 11.029>

</sub481>

<sub488><2L>

<t>00:31:17,342 --> 00:31:20,937</t>

<cpl21>Este é um dispositivo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl26>poderoso. Use com cuidado.

<veloc_leg 47¢/3.595s 13.074>

</sub488>

<sub495><2L>

<t>00:31:42,934 --> 00:31:47,769</t>

<cpl27>Ndo, Linda, acho que os pes <PROSEGL><SN_subst+SP>
<cpl26>de Stacy sdo mais bonitos.

<veloc_leg 53c/4.835s 10.962>

</sub495>

<sub497><2L>

<t>00:31:49,707 --> 00:31:52,767</t>

<cpl24>Michael. Estou indo para <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl23>Hamptons daqui a pouco.

<veloc_leg 47¢/3.06s 15.359>

</sub497>

<sub507><2L>

<t>00:32:22,473 --> 00:32:24,964</t>

<cpl20>Janine, uma amiga da <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl22>minha mulher, é linda.

<veloc_leg 42¢/2.491s 16.861>

</sub507>

<sub517><2L>

<t>00:33:03,881 --> 00:33:07,715</t>

<cpl21>Esta derrubando todas <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl34>as bolas, isso sim. N&o pegou uma.

<veloc_leg 55¢/3.834s 14.345>

</sub517>

<sub523><2L>

<t>00:33:35,713 --> 00:33:38,147</t>

<cpl24>Mas viu a bolsa dela, da <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl22>Kate Spade? Era linda.

<veloc_leg 46¢/2.434s 18.899>

</sub523>

<sub553><2L >
<t>00:35:19,117 --> 00:35:23,247</t>
<cpl28>Meu pénis cresceu, depois de <PROSEGL><SP_prep+SN>
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<cpl29>velho. SO para vocés saberem.
<veloc_leg 57¢/4.13s 13.801>
</sub553>

<sub556><2L>

<t>00:35:31,262 --> 00:35:34,322</t>

<cpl13>Venha c4, vou <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>refrescar seu halito.

<veloc_leg 34¢/3.06s 11.111>

</sub556>

<sub562><2L>

<t>00:35:47,945 --> 00:35:51,676</t>

<cpl26>Que bom. Pode ficar com 0s <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl33>meninos por 10 minutos para mim?

<veloc_leg 59¢/3.731s 15.813>

</sub562>

<sub605><2L>

<t>00:38:15,192 --> 00:38:18,684</t>

<cpl29>Voce disse que almocariamos e <PROSEGL><COORD _conj+oracao>
<cpl35>comprariamos o presente do seu pai.

<veloc_leg 64c¢/3.492s 18.328>

</sub605>

<sub617><2L>

<t>00:38:57,935 --> 00:39:01,336</t>

<cpl19>E simples. Deve ter <PROSEGL><SV_composto>
<cpl27>ligado o piloto automatico.

<veloc_leg 46¢/3.401s 13.525>

</sub617>

<sub624><2L>

<t>00:39:18,856 --> 00:39:21,086</t>

<cpl19>0 controle tira sua <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl13>mente dali...

<veloc_leg 32¢/2.23s 14.350>

</sub624>

<sub625><2L>

<t>00:39:21,292 --> 00:39:23,886</t>

<cpl22>mas seu corpo continua <PROSEGL><SV_composto>
<cpl25>ouvindo as coisas chatas.

<veloc_leg 47¢/2.594s 18.119>

</sub625>

<sub642><2L>

<t>00:40:10,274 --> 00:40:13,437</t>

<cpl23>Quer ver o garanhdo que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oragdo>
<cpl13>eu era? Quer?
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<veloc_leg 36¢/3.163s 11.382>
</sub642>

<sub644><2L>

<t>00:40:16,113 --> 00:40:18,707</t>

<cpl20>que eu tive antes de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl17>conhecer a Donna.

<veloc_leg 37¢/2.594s 14.264>

</sub644>

<sub671><2L>

<t>00:42:09,026 --> 00:42:12,086</t>

<cpl23>Assistam aos desenhos e <PROSEGL><COORD _conj+oracao>
<cpl31>divirtam-se com a mamae, certo?

<veloc_leg 54¢/3.06s 17.647>

</sub671>

<sub676><2L>

<t>00:42:27,845 --> 00:42:31,212</t>

<cpl26>Bom, logo vou ser socio da <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl37>empresa e farei muitos prédios novos.

<veloc_leg 63¢/3.367s 18.711>

</sub676>

<sub677><2L>

<t>00:42:31,415 --> 00:42:34,077</t>

<cpl23>Se voceés tiverem alguma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl31>idéia legal, desenhem para mim.

<veloc_leg 54c¢/2.662s 20.285>

</sub677>

<sub693><2L>

<t>00:44:10,147 --> 00:44:14,379</t>

<cpl18>Certo. Vamos ficar <PROSEGL><SV_composto>
<cpl33>bronzeados como vocé sempre quis.

<veloc_leg 51¢/4.232s 12.051>

</sub693>

<sub713><2L>

<t>00:45:18,782 --> 00:45:22,582</t>

<cpl23>Vou lhes dar um exemplo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl38>pratico, que tenho certeza que eu fiz.

<veloc_leg 61c¢/3.8s 16.053>

</sub713>

<sub718><2L>

<t>00:45:44,842 --> 00:45:47,606</t>

<cpl18>Acontece quando um <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl28>cara se aproxima de outro...

<veloc_leg 46¢/2.764s 16.643>
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</sub718>

<sub726><2L>

<t>00:46:32,122 --> 00:46:34,181</t>

<cpl16>Voceé sempre pode <PROSEGL><SV_composto>
<cpl18>contar com Matsui.

<veloc_leg 34¢/2.059s 16.513>

</sub726>

<sub748><2L>

<t>00:47:45,596 --> 00:47:49,464</t>

<cpl25>Antes de pedirmos, estava <PROSEGL><SV_composto>
<cpl33>olhando a proposta. Querem saber?

<veloc_leg 58¢/3.868s 14.995>

</sub748>

<sub770><2L>

<t>00:49:09,947 --> 00:49:12,347</t>

<cpl28>e terdo o melhor, daqui para <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpll7>frente, estd bem?

<veloc_leg 45c¢/2.4s 18.750>

</sub770>

<sub775><2L>

<t>00:49:24,795 --> 00:49:28,196</t>

<cpl23>Estas séo as bicicletas <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl22>mais legais da cidade.

<veloc_leg 45¢/3.401s 13.231>

</sub775>

<sub776><2L>

<t>00:49:28,398 --> 00:49:30,832</t>

<cpl17>Kevin O'Doyle vai <PROSEGL><SV_composto>
<cpl16>sujar as calcas.

<veloc_leg 33c/2.434s 13.558>

</sub776>

<sub778><2L>

<t>00:49:34,604 --> 00:49:38,472</t>

<cpl24>Né&o é uma bicicleta, nem <PROSEGL><COORD_conj+oragdo>
<cpl36>um chapéu de cauboi, mas vai gostar.

<veloc_leg 60c/3.868s 15.512>

</sub778>

<sub786><2L>

<t>00:50:00,564 --> 00:50:03,795</t>

<cpl19>Eu sabia! Sabia que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracao>
<cpl24>enlouqueceria! Amo vocé!

<veloc_leg 43c/3.231s 13.309>

</sub786>
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<sub790><2L>

<t>00:50:12,509 --> 00:50:16,946</t>

<cpl18>Amor! A que estava <PROSEGL><SV_composto>
<cpl28>tocando quando nos beijamos.

<veloc_leg 46¢/4.437s 10.367>

</sub790>

<sub835><2L>

<t>00:53:01,011 --> 00:53:03,809</t>

<cpl29>Eu disse: "Consiga a conta do <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl28>Watsuhita e serd promovido".

<veloc_leg 57¢/2.798s 20.372>

</sub835>

<sub842><2L>

<t>00:53:31,007 --> 00:53:35,307</t>

<cpl28>Esqueci de dizer que sai com <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl34>sua amiga Janine no fim de semana.

<veloc_leg 62c/4.3s 14.419>

</sub842>

<sub852><2L >

<t>00:54:22,993 --> 00:54:24,961</t>

<cpl18>Voce ja pensou nas <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl16>consequéncias...

<veloc_leg 34¢/1.968s 17.276>

</sub852>

<sub854><2L>

<t>00:54:27,998 --> 00:54:30,364</t>

<cpl20>Sim. Acha que eu ndo <PROSEGL><SV _verbo+SAdv>
<cpl16>devo fazer isso?

<veloc_leg 36¢/2.366s 15.216>

</sub854>

<sub862><2L>

<t>00:54:54,224 --> 00:54:57,853</t>

<cpl22>Ele vive atras do pote <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl29>de ouro, no fim do arco-iris.

<veloc_leg 51¢/3.629s 14.053>

</sub862>

<sub870><2L>

<t>00:55:41,971 --> 00:55:44,496</t>

<cpl20>Est4 bem. Querem que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+ora¢ao>
<cpll7>eu veja? Vou ver.

<veloc_leg 37¢/2.525s 14.653>

</sub870>
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<sub880><2L>

<t>00:56:14,037 --> 00:56:17,336</t>

<cpl28>E puxar o saco do chefe, ndo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl39>ousar, fazé-lo ganhar muito dinheiro...

<veloc_leg 67¢/3.299s 20.309>

</sub880>

<sub906><2L>

<t>00:57:43,893 --> 00:57:46,157</t>

<cpl23>Infelizmente, houve uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl26>confusédo no trabalho dele.

<veloc_leg 49¢/2.264s 21.643>

</sub906>

<sub917><2L>

<t>00:58:16,092 --> 00:58:19,084</t>

<cpl17>0 maior sdcio que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracao>
<cpl25>eu poderia sonhar em ter.

<veloc_leg 42¢/2.992s 14.037>

</sub917>

<sub932><2L>

<t>00:59:00,837 --> 00:59:04,898</t>

<cpl32>0 incidente do fim de semana que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracéo>
<cpl27>ela passou com meu irméo...

<veloc_leg 59¢/4.061s 14.528>

</sub932>

<sub934><2L>

<t>00:59:07,110 --> 00:59:10,045</t>

<cpl21>Mas o Dr. Bergman nos <PROSEGL><SV _(verbo)+obliquo+SV>
<cpl22>ajudou, ndo foi, amor?

<veloc_leg 43c/2.935s 14.651>

</sub934>

<sub946><2L >

<t>00:59:42,111 --> 00:59:45,308</t>

<cpl19>E agora ela prefere <PROSEGL><SV_composto>
<cpl28>ser chamada de Alan. Lembra?

<veloc_leg 47¢/3.197s 14.701>

</sub946>

<sub968><2L>

<t>01:00:43,806 --> 01:00:45,865</t>

<cpl21>Que tal assistirmos a <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl19>Dragon Tales juntos?

<veloc_leg 40c/2.059s 19.427>

</sub968>

<sub976><2L>
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<t>01:01:11,100 --> 01:01:13,796</t>

<cpl27>N&o grite com Peanut porque <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oragdo>
<cpl26>descobriu seu esconderijo.

<veloc_leg 53¢/2.696s 19.659>

</sub976>

<sub986><2L>

<t>01:01:46,335 --> 01:01:49,031</t>

<cpl26>ele tentou trepar na minha <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl23>perna, e eu ndo deixei.

<veloc_leg 49¢/2.696s 18.175>

</sub986>

<sub997><2L>

<t>01:02:21,671 --> 01:02:25,607</t>

<cpl28>Meu Deus, 0 pato ndo demorou <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl30>nada para esquecer o Sundance.

<veloc_leg 58¢/3.936s 14.736>

</sub997>

<subl1016><2L>

<t>01:03:39,582 --> 01:03:42,608</t>

<cpl27>Avancei 0 sexo uma vez, ndo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl33>quero que seja assim para sempre.

<veloc_leg 60c/3.026s 19.828>

</sub1016>

<sub1039><2L>

<t>01:05:02,331 --> 01:05:06,529</t>

<cpl13>Eu avisei que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracdo>
<cpl23>ndo poderia devolvé-lo.

<veloc_leg 36¢/4.198s 8.576>

</sub1039>

<sub1045><2L>

<t>01:05:27,924 --> 01:05:30,722</t>

<cpl21>E se eu avangar, quem <PROSEGL><COORD_conj+oragdo>
<cpl22>sabe por quanto tempo?

<veloc_leg 43c/2.798s 15.368>

</sub1045>

<sub1049><2L>

<t>01:05:40,336 --> 01:05:41,963</t>

<cpl19>Quero que saiba que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl22>estou com um problema.

<veloc_leg 41c/1.627s 25.200>

</sub1049>

<sub1051><2L>
<t>01:05:45,174 --> 01:05:47,267</t>
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<cpl22>Vou trabalhar e tentar <PROSEGL><SV_composto>
<cpl14>resolver isso.

<veloc_leg 36¢/2.093s 17.200>

</sub1051>

<sub1053><2L>

<t>01:05:49,312 --> 01:05:51,371</t>

<cpl20>Querida, ndo podemos <PROSEGL><SV_composto>
<cpl15>brigar. Acabou.

<veloc_leg 35¢/2.059s 16.999>

</sub1053>

<sub1058><2L>

<t>01:06:02,591 --> 01:06:05,890</t>

<cpl26>Quero ficar com vocé minha <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl31>vida toda, por isso vou embora.

<veloc_leg 57¢/3.299s 17.278>

</sub1058>

<sub1070><2L>

<t>01:07:21,537 --> 01:07:24,995</t>

<cpl26>John, acho que ndo devemos <PROSEGL><SV_composto>
<cpll7>gastar energia...

<veloc_leg 43c/3.458s 12.435>

</sub1070>

<subl1071><2L>

<t>01:07:25,207 --> 01:07:28,472</t>

<cpl25>puxando o saco e querendo <PROSEGL><SV_composto>
<cpl30>saber quem tem a melhor roupa.

<veloc_leg 55¢/3.265s 16.845>

</sub1071>

<sub1074><2L>

<t>01:07:36,719 --> 01:07:38,983</t>

<cpll4>Esta é a maior <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl22>maluquice que ja ouvi.

<veloc_leg 36¢/2.264s 15.901>

</sub1074>

<sub1080><2L>

<t>01:07:57,873 --> 01:08:02,867</t>

<cpl29>tem uma coisa, ou melhor, uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl27>pessoa de quem quero falar.

<veloc_leg 56¢/4.994s 11.213>

</sub1080>

<sub1082><2L>
<t>01:08:06,515 --> 01:08:09,143</t>
<cpl30>Michael, Janine e eu decidimos <PROSEGL><SV_composto>
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<cpl19>sair da correria...
<veloc_leg 49¢/2.628s 18.645>
</sub1082>

<sub1092><2L>

<t>01:08:33,075 --> 01:08:35,373</t>

<cpl23>se um dia vocé acabasse <PROSEGL><SV_composto>
<cpl18>virando nosso CEO.

<veloc_leg 41c/2.298s 17.842>

</sub1092>

<sub1124><2L >

<t>01:11:04,927 --> 01:11:08,693</t>

<cpl28>Veja sé quem fala! O capitdo <PROSEGL><SN_nlcleo>
<cpl25>Twinkie, do navio Gordéo!

<veloc_leg 53c¢/3.766s 14.073>

</sub1124>

<subl1135><2L>

<t>01:11:35,224 -->01:11:38,387</t>

<cpl22>Meu namorado, o0 garoto <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl21>mais lindo da escola.

<veloc_leg 43¢/3.163s 13.595>

</sub1135>

<subl1147><2L>

<t>01:12:17,533 --> 01:12:19,296</t>

<cpl16>Donna e eu iamos <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>tomar chocolate quente.

<veloc_leg 39¢/1.763s 22.121>

</subl1147>

<subl1152><2L>

<t>01:12:29,445 --> 01:12:32,209</t>

<cpl23>Mas nédo devia mexer com <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl18>a mulher de outro!

<veloc_leg 41c/2.764s 14.834>

</sub1152>

<subl1164><2L>

<t>01:13:06,115 --> 01:13:08,515</t>

<cpl20>Nd&o. Néo, ndo queria <PROSEGL><SV_composto>
<cpl17>perder tudo isso.

<veloc_leg 37c/2.4s 15.417>

</sub1164>

<subl1187><2L>

<t>01:14:45,547 --> 01:14:47,640</t>

<cpl23>E, se ele ndo o tivesse <PROSEGL><SV_composto>
<cpl12>derrubado...
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<veloc_leg 35¢/2.093s 16.722>
</sub1187>

<subl1191><2L>

<t>01:14:55,123 --> 01:14:57,353</t>

<cpl20>Foi a Unica pessoa a <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl26>engordar na quimioterapia.

<veloc_leg 46¢/2.23s 20.628>

</sub1191>

<subl1194><2L>

<t>01:15:01,230 --> 01:15:03,221</t>

<cpl21>Achei que ja tivessem <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>parado com a morfina.

<veloc_leg 42¢/1.991s 21.095>

</sub1194>

<sub1210><2L>

<t>01:15:52,881 --> 01:15:55,509</t>

<cpl15>0 que houve com <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl23>"para sempre", querida?

<veloc_leg 38c/2.628s 14.460>

</sub1210>

<sub1212><2l >

<t>01:15:58,053 --> 01:16:01,386</t>

<cpl23>Michael, estou tentando <PROSEGL><SV_composto>
<cpl38>ter uma relagdo civilizada com voce...

<veloc_leg 61¢/3.333s 18.302>

</sub1212>

<sub1219><2L >

<t>01:16:17,873 --> 01:16:20,671</t>

<cpl20>Por favor, aprenda a <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl25>aceitar isso. Preciso ir.

<veloc_leg 45¢/2.798s 16.083>

</sub1219>

<sub1223><2L>

<t>01:16:32,454 --> 01:16:35,082</t>

<cpl20>Construindo um mundo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl16>melhor para nés.

<veloc_leg 36¢/2.628s 13.699>

</sub1223>

<sub1230><2L>

<t>01:16:58,113 --> 01:17:02,550</t>

<cpl23>Sei, minha bunda. Vamos <PROSEGL><SV_composto>
<cpl24>conversar na minha sala?

<veloc_leg 47¢/4.437s 10.593>
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</sub1230>

<subl1236><2L>

<t>01:17:24,539 --> 01:17:28,031</t>

<cpl34>Né&o. Tenho malhado com Bill, cinco <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl30>vezes por semana, como sempre.

<veloc_leg 64c¢/3.492s 18.328>

</sub1236>

<sub1245><2L>

<t>01:18:02,077 --> 01:18:05,945</t>

<cpl20>Temos de passar mais <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl24>tempo juntos. Todos nos.

<veloc_leg 44c¢/3.868s 11.375>

</sub1245>

<sub1250><2L>

<t>01:18:18,126 --> 01:18:20,560</t>

<cpl18>Sabia que vocé ndo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl18>estava legal hoje.

<veloc_leg 36¢/2.434s 14.790>

</sub1250>

<subl1277><2L>

<t>01:20:09,571 --> 01:20:11,903</t>

<cpl17>Pode me levar até <PROSEGL><SN_subst+SP>
<cpl30>a tltima vez em que nos vimos?

<veloc_leg 47¢/2.332s 20.154>

</sub1277>

<sub1293><2L>

<t>01:21:02,357 --> 01:21:05,417</t>

<cpl23>Vocé, eu e Ben podiamos <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>sair a noite, s6 nos.

<veloc_leg 44c/3.06s 14.379>

</sub1293>

<sub1301><2L>

<t>01:21:27,782 --> 01:21:32,116</t>

<cpl21>Se for comigo, eu lhe <PROSEGL><SV _(verbo)+obliquo+SV>
<cpl25>mostro o truque da moeda.

<veloc_leg 46¢/4.334s 10.614>

</sub1301>

<sub1305><2L>

<t>01:21:38,460 --> 01:21:40,928</t>

<cpl22>Eu sei como faz aquele <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl28>truque idiota. Sempre soube.

<veloc_leg 50c/2.468s 20.259>

</sub1305>



<sub1352><2L>

<t>01:25:59,521 --> 01:26:03,184</t>

<cpl26>Michael, vocé ndo me beija <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl27>assim desde que era garoto.

<veloc_leg 53¢/3.663s 14.469>

</sub1352>

<sub1355><2L>

<t>01:26:10,765 --> 01:26:14,565</t>

<cpl16>Seu pai adoraria <PROSEGL><SV_composto>
<cpl20>estar aqui, Michael.

<veloc_leg 36¢/3.8s 9.474>

</sub1355>

<sub1400><2L>

<t>01:29:35,336 --> 01:29:39,466</t>

<cpl14>Por que me fez <PROSEGL><SV_composto>
<cpl26>desperdicar uma vida toda?

<veloc_leg 40c/4.13s 9.685>

</sub1400>

<sub1410><2L>
<t>01:30:06,567 --> 01:30:09,502</t>

<cpl17>Melhor, agora que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracédo>

<cpl17>voceés estdo aqui.
<veloc_leg 34c/2.935s 11.584>
</sub1410>

<sub1425><2L >

<t>01:30:55,716 --> 01:30:58,651</t>

<cpl24>ela entende. Sabe que 0s <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl30>negbcios sdo mais importantes.

<veloc_leg 54c¢/2.935s 18.399>

</sub1425>

<subl1426><2L>

<t>01:30:58,853 --> 01:31:01,617</t>

<cpl24>Desculpem, mas vocés vdo <PROSEGL><SV_composto>
<cpl36>ter que sair. Ele precisa descansar.

<veloc_leg 60c/2.764s 21.708>

</sub1426>

<sub1431><2L>

<t>01:31:25,746 --> 01:31:28,271</t>

<cpl20>Amigo, vocé ndo pode <PROSEGL><SV_composto>
<cpl11>sair daqui.

<veloc_leg 31¢/2.525s 12.277>

</sub1431>
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<sub1439><2L>

<t>01:32:01,048 --> 01:32:04,040</t>

<cpl25>Michael, isso ndo precisa <PROSEGL><SV_composto>
<cpl13>acabar agora.

<veloc_leg 38¢/2.992s 12.701>

</sub1439>

<subl1473><2L>

<t>01:35:41,535 --> 01:35:43,503</t>

<cpl13>Bem, vocé ndo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl17>¢ 14 muito jovem.

<veloc_leg 30c/1.968s 15.244>

</sub1473>

<subl1475><2L>

<t>01:35:45,740 --> 01:35:49,039</t>

<cpl26>Nao, ndo, ndo. A vida estda <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl17>apenas comegando.

<veloc_leg 43¢/3.299s 13.034>

</sub1475>

<sub1488><2L>

<t>01:36:36,690 --> 01:36:38,419</t>

<cpl15>Um méagico nunca <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl21>revela seus segredos.

<veloc_leg 36¢/1.729s 20.821>

</sub1488>

<sub1489><2L>

<t>01:36:38,626 --> 01:36:41,094</t>

<cpl15>Mas se vocé nos <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl28>convidar mais para jantar...

<veloc_leg 43c/2.468s 17.423>

</sub1489>

<sub1518><2L>

<t>01:38:25,199 --> 01:38:27,929</t>

<cpl29>Um dia, vocé vai ser a garota <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl20>mais linda do mundo.

<veloc_leg 49¢/2.73s 17.949>

</sub1518>

<sub1520><2L>

<t>01:38:29,737 --> 01:38:31,637</t>

<cpl19>Entdo, amanhd vamos <PROSEGL><SV_composto>
<cpl17>aprender calculo.

<veloc_leg 36¢/1.9s 18.947>

</sub1520>

<sub1527><2L>
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<t>01:38:45,252 --> 01:38:49,655</t>

<cpl28>0 tempo passa voando para um <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl38>cachorro. Divirta-se com o lance real.

<veloc_leg 66¢/4.403s 14.990>

</sub1527>

<sub1539><2L>

<t>01:39:50,584 --> 01:39:53,052</t>

<cpl13>Vou pdr minha <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl23>fantasia de Pocahontas.

<veloc_leg 36¢/2.468s 14.587>

</sub1539>

<sub1548><2L>

<t>01:41:04,758 --> 01:41:07,283</t>

<cpl19>Quem quer fazer uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl22>briga de travesseiros?

<veloc_leg 41c/2.525s 16.238>

</sub1548>

Filme: Exodus (2015)

<sub9><2L>

<t>00:02:12,873 --> 00:02:17,310</t>

<cpl40>E verdade que o exército hitita estd com <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl40>16.000 soldados nos arredores de Kadesh.

<veloc_leg 80c/4.437s 18.030>

</sub9>

<subll><2l >

<t>00:02:19,680 --> 00:02:22,706</t>

<cpl16>0s hititas estdo <PROSEGL><SV_composto>
<cpl28>tentando cruzar a fronteira.

<veloc_leg 44c/3.026s 14.541>

</subl1l>

<subl106><2L>

<t>00:13:44,264 --> 00:13:46,698</t>

<cpll7>travando uma luta <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl22>desesperada pela vida.

<veloc_leg 39c/2.434s 16.023>

</sub106>

<sub195><2L>

<t>00:19:50,063 --> 00:19:52,657</t>

<cpl15>Suas tribos sdo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl29>mais ferozes que os egipcios.

<veloc_leg 44c/2.594s 16.962>
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</sub195>

<sub316><2L>

<t>00:28:44,096 --> 00:28:47,623</t>

<cpl17>E uma das ironias <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl25>mais deprimentes da vida,

<veloc_leg 42¢/3.527s 11.908>

</sub316>

<sub382><2L>

<t>00:33:28,881 --> 00:33:31,748</t>

<cpl15>como eu poderia <PROSEGL><SV_composto>
<cpl25>acreditar nessa historia.

<veloc_leg 40c/2.867s 13.952>

</sub382>

<sub430><2L>

<t>00:35:40,779 --> 00:35:43,680</t>

<cpl21>0u talvez vocé queira <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>responder a pergunta.

<veloc_leg 42¢/2.901s 14.478>

</sub430>

<sub536><2L>

<t>00:50:02,540 --> 00:50:05,475</t>

<cpl21>e confio no que ainda <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl8>néo sei.

<veloc_leg 29¢/2.935s 9.881>

</sub536>

<sub587><2L>

<t>00:53:52,903 --> 00:53:56,862</t>

<cpl14>E ruim crescer <PROSEGL><SV_composto>
<cpl24>acreditando em si mesmo?

<veloc_leg 38¢/3.959s 9.598>

</sub587>

<sub609><2L>

<t>00:56:55,986 --> 00:56:59,444</t>

<cpl22>Vocé deveria ver 0 que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl36>esta acontecendo com seu povo agora.

<veloc_leg 58¢/3.458s 16.773>

</sub609>

<sub637><2L>

<t>00:58:38,188 --> 00:58:41,180</t>

<cpl10>Eu nédo fui <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl31>completamente sincero com VocCe.
<veloc_leg 41c/2.992s 13.703>

</sub637>
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<sub689><2L>

<t>01:04:24,735 --> 01:04:27,795</t>

<cpl12>E um caminho <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl20>estreito e perigoso.

<veloc_leg 32¢/3.06s 10.458>

</sub689>

<sub711><2L>

<t>01:08:39,656 --> 01:08:42,147</t>

<cpl16>Foi por isso que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl40>s6 mandou dois assassinos para me matar?

<veloc_leg 56¢/2.491s 22.481>

</sub711>

<sub744><2L>

<t>01:10:07,344 --> 01:10:11,906</t>

<cpl15>Eu néo esperava <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>ouvir um simples sim,

<veloc_leg 36¢/4.562s 7.891>

</sub744>

<sub745><2L>

<t>01:10:12,115 --> 01:10:15,710</t>

<cpl13>mas ndo quero <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>ouvir um simples n&o.

<veloc_leg 34¢/3.595s 9.458>

</sub745>

<sub937><2L>

<t>01:33:43,784 --> 01:33:47,276</t>

<cpl29>mais de 10 milhdes de cibitos <PROSEGL><SN_n0cleo>
<cpl31>quadrados de colheita perdidos.

<veloc_leg 60c/3.492s 17.182>

</sub937>

<sub1094><2L>

<t>01:53:50,723 --> 01:53:54,124</t>

<cpl23>Por que nds ndo podemos <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>fazer aquele caminho?

<veloc_leg 44c/3.401s 12.937>

</sub1094>

Filme: Flightplan (2004)

<sub7><2L>

<t>05:44:17,844 --> 05:44:21,940</t>

<cpl20>avid? Podemos sentar <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl19>um pouco no jardim?
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<veloc_leg 39¢/4.096s 9.521>
</sub7>

<sub23><2L>

<t>05:47:58,265 --> 05:48:01,723</t>

<cpl32>- Vai ficar tudo bem, dogura. Eu <PROSEGL>
<cpl26>prometo. - Estou com medo.

<veloc_leg 58¢/3.458s 16.773>

</sub23>

<sub54><2L>

<t>05:51:48,328 --> 05:51:51,388</t>

<cpl32>Pode ficar com ele até entrarmos <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl20>no avido, combinado?

<veloc_leg 52¢/3.06s 16.993>

</sub54>

<sub71><2L>

<t>05:53:30,396 --> 05:53:32,591</t>

<cpl36>Né&o, nédo, ndo. Nada de laptop. Agora <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl4>nao.

<veloc_leg 40c/2.195s 18.223>

</sub71>

<sub83><2L>

<t>05:54:35,395 --> 05:54:38,023</t>

<cpl34>Pessoas a dois avides daqui também <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl8>ouviram.

<veloc_leg 42c/2.628s 15.982>

</sub83>

<sub93><2L>

<t>05:55:31,584 --> 05:55:35,884</t>

<cpl37>Precisam tirar o gelo, sendo o ar ndo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl25>passa direito pelas asas.

<veloc_leg 62c/4.3s 14.419>

</sub93>

<sub109><2L>

<t>05:59:45,738 --> 05:59:49,606</t>

<cpl37>E claro Que a 36 mil pés, ndo da para <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl22>sair do cinema, ndo é?

<veloc_leg 59¢/3.868s 15.253>

</sub109>

<sub121><2L >

<t>06:01:16,896 --> 06:01:20,593</t>

<cpl27>E deve estar com um ursinho <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl26>de peldcia de um brago so.

<veloc_leg 53¢/3.697s 14.336>
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</sub121>

<subl137><2L>

<t>06:03:33,666 --> 06:03:37,762</t>

<cpl32>Parece Que a aeronave € grande 0 <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl36>bastante para se perder uma crianca.

<veloc_leg 68c/4.096s 16.602>

</sub137>

<sub139><2L>

<t>06:03:42,174 --> 06:03:45,109</t>

<cpl31>Se ela estiver perto de vocé ou <PROSEGL><COORD_conj+ora¢ao>
<cpl28>brincando com seus filhos...

<veloc_leg 59¢/2.935s 20.102>

</sub139>

<subl46><2L>

<t>06:04:26,085 --> 06:04:28,315</t>

<cpl24>Estou certa Que ela estda <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl18>perfeitamente bem.

<veloc_leg 42¢/2.23s 18.834>

</sub146>

<sub201><2L>

<t>06:08:28,494 --> 06:08:30,962</t>

<cpl37>Fomos os dois primeiros passageiros a <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl16>entrar no aviao.

<veloc_leg 53¢/2.468s 21.475>

</sub201>

<sub206><2L>

<t>06:08:45,410 --> 06:08:50,245</t>

<cpl40>A lista diz Que 0 26-A esta livre. Fiza <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl21>contagem. VerifiQuei.

<veloc_leg 61c/4.835s 12.616>

</sub206>

<sub260><2L>

<t>06:12:57,796 --> 06:13:01,527</t>

<cpl34>Isso faz sentido? Podia pensar num <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl26>motivo para eu fazer isso?

<veloc_leg 60c/3.731s 16.081>

</sub260>

<sub265><2L>

<t>06:13:16,748 --> 06:13:20,878</t>

<cpl38>Eu digo Que esta incorreta. Entdo deve <PROSEGL><SV_composto>
<cpl32>checar o avido de cabo a rabo...

<veloc_leg 70c/4.13s 16.949>

</sub265>
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<sub300><2L>

<t>06:16:38,016 --> 06:16:41,281</t>

<cpl38>E mulheres com criangas imaginarias se <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl11>Qualificam.

<veloc_leg 49¢/3.265s 15.008>

</sub300>

<sub333><2L>

<t>06:19:20,545 --> 06:19:24,174</t>

<cpl31>- O botdo é muito alto para uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl34>crianca... - Bem como o bagageiro,

<veloc_leg 65¢/3.629s 17.911>

</sub333>

<sub345><2L>

<t>06:19:58,917 --> 06:20:03,684</t>

<cpl32>Sr. Carson, sou responsavel pela <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl31>seguranca de todos neste aviao.

<veloc_leg 63c/4.767s 13.216>

</sub345>

<sub346><2L>

<t>06:20:03,755 --> 06:20:07,782</t>
<cpl39>Mesmo os delirantes. E ndo deixarei Que
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl34>nenhum passageiro saia do lugar...
<veloc_leg 73c/4.027s 18.128>

</sub346>

<sub356><2L>

<t>06:20:39,791 --> 06:20:42,487</t>

<cpl31>Que ndo estdo recebendo nenhuma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl21>aten¢do no momento...

<veloc_leg 52¢/2.696s 19.288>

</sub356>

<sub359><2L >

<t>06:20:49,033 --> 06:20:52,400</t>

<cpl35>Se acha Que devemos fazer mais para <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl31>atender as suas necessidades...

<veloc_leg 66¢/3.367s 19.602>

</sub359>

<sub360><2L>

<t>06:20:52,470 --> 06:20:56,497</t>

<cpl35>sugiro reclamar com o Atendimento a <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl26>Clientes Quando pousarmos.

<veloc_leg 61c/4.027s 15.148>

</sub360>
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<sub372><2L>

<t>06:21:41,886 --> 06:21:45,185</t>

<cpl36>Eu vi os dois olhando para dentro do <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl22>Quarto da minha filha!

<veloc_leg 58¢/3.299s 17.581>

</sub372>

<sub386><2L>

<t>06:22:34,272 --> 06:22:37,833</t>

<cpl33>mas eu estive no Hilton ontem, em <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl23>Tiergarten, a negadcios.

<veloc_leg 56¢/3.561s 15.726>

</sub386>

<sub422><2L>

<t>06:25:16,367 --> 06:25:19,336</t>

<cpl39>N&o me importa se ndo sou politicamente <PROSEGL><SAd]_especif+SAdj>
<cpl8>corretal

<veloc_leg 47¢/2.969s 15.830>

</sub422>

<sub423><2L>

<t>06:25:19,403 --> 06:25:23,669</t>
<cpl39>Otimo! Vamos prender os dois! Assim Que
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl35>vocé responder a mais uma pergunta.
<veloc_leg 74c/4.266s 17.346>

</sub423>

<sub428><2L>

<t>06:25:44,662 --> 06:25:47,597</t>

<cpl33>Ainda néo sei, mas acho Que estdo <PROSEGL><SV_composto>
<cpl21>seQuestrando o avido.

<veloc_leg 54c¢/2.935s 18.399>

</sub428>

<sub430><2L>

<t>06:25:49,600 --> 06:25:53,161</t>

<cpl28>A morte de seu marido come¢a <PROSEGL><SV_composto>
<cpl30>a fazer mais sentido para mim.

<veloc_leg 58¢/3.561s 16.288>

</sub430>

<sub449><2L>

<t>06:27:34,572 --> 06:27:38,838</t>

<cpl39>Srta. Pratt, de acordo com o diretor do <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl13>necrotério...

<veloc_leg 52¢/4.266s 12.189>

</sub449>
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<sub450><2L>

<t>06:27:38,909 --> 06:27:42,709</t>

<cpl33>sua filha Julia, morreu de lesbes <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cplll>internas...

<veloc_leg 44c¢/3.8s 11.579>

</sub450>

<sub464><2L>

<t>06:28:37,902 --> 06:28:42,703</t>

<cpl33>independentemente da seriedade da <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl30>situagao, ponha isso em risco.

<veloc_leg 63c/4.801s 13.122>

</sub464>

<sub477><2L>

<t>06:30:06,967 --> 06:30:10,767</t>

<cpl26>0 capitdo achou Que talvez <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl20>Queira falar comigo.

<veloc_leg 46¢/3.8s 12.105>

</sub477>

<sub516><2L>

<t>06:33:16,991 --> 06:33:21,951</t>

<cpl38>Vocé pode imaginar... seu marido e sua <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl16>filha numa ilha,

<veloc_leg 54c/4.96s 10.887>

</sub516>

<sub518><2L>

<t>06:33:25,266 --> 06:33:30,898</t>

<cpl35>Eles sempre estardo la. E vocé pode <PROSEGL><SV_composto>
<cpl35>nadar até eles sempre Que precisar.

<veloc_leg 70c/5.632s 12.429>

</sub518>

<sub569><2L>

<t>06:41:31,685 --> 06:41:36,054</t>

<cpl34>E o Que pilotos fazem Quando ha um <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl33>passageiro descontrolado a bordo.

<veloc_leg 67¢/4.369s 15.335>

</sub569>

<sub574><2L>

<t>06:41:50,370 --> 06:41:55,137</t>

<cpl35>Senhoras e senhores, como devem ter <PROSEGL><SV_composto>
<cpl33>notado, comegcamos a descer agora.

<veloc_leg 68c/4.767s 14.265>

</sub574>



<sub587><2L>

<t>06:42:40,620 --> 06:42:43,589</t>

<cpl35>Por favor. Olhe, ndo ha mais tantos <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl22>lugares para procurar.

<veloc_leg 57¢/2.969s 19.198>

</sub587>

<sub616><2L>

<t>06:48:30,236 --> 06:48:34,070</t>

<cpl33>Querem o avido vazio. Primeiro os <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl33>passageiros, depois a tripulagéo.

<veloc_leg 66¢/3.834s 17.214>

</sub616>

<sub619><2L>

<t>06:48:39,946 --> 06:48:44,144</t>

<cpl37>Ela esta perturbada. Usou o caixdo do <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl33>marido para trazer os explosivos.

<veloc_leg 70c/4.198s 16.675>

</sub619>

<sub627><2L>

<t>06:49:11,077 --> 06:49:15,275</t>
<cpl34>Nunca soube de um seQuestrador Que
<PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracdo>
<cpl33>deixasse as pessoas sairem antes.
<veloc_leg 67¢/4.198s 15.960>

</sub627>

<sub628><2L>

<t>06:49:15,348 --> 06:49:19,944</t>

<cpl31>Minha recomendacdo é Que peca a <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl35>empresa para fazer a transferéncia.

<veloc_leg 66¢/4.596s 14.360>

</sub628>

<sub636><2L>

<t>06:49:56,089 --> 06:50:00,219</t>
<cpl35>Que ela esta nos instrumentos e Que
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragdo>
<cpl36>estou envolvida. Quando vocé saiu...
<veloc_leg 71¢/4.13s 17.191>

</sub636>

<sub640><2L>

<t>06:50:10,236 --> 06:50:13,831</t>

<cpl34>Meio avido acha Que ha terroristas <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl15>arabes a bordo.

<veloc_leg 49¢/3.595s 13.630>

</sub640>

198
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<sub664><2L>

<t>06:51:51,804 --> 06:51:55,331</t>

<cpl35>Ja os informei Que temos uma pessoa <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl21>desaparecida a bordo.

<veloc_leg 56¢/3.527s 15.878>

</sub664>

<sub675><2L>

<t>06:53:42,915 --> 06:53:45,850</t>

<cpl28>0 suspeito seré trazido pelo <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl16>policial do voo.

<veloc_leg 44c¢/2.935s 14.991>

</sub675>

<sub697><2L>

<t>06:55:48,808 --> 06:55:52,710</t>

<cpl29>Srta. Pratt, seu dinheiro foi <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>transferido como pediu.

<veloc_leg 52¢/3.902s 13.326>

</sub697>

<sub705><2L>

<t>06:56:54,240 --> 06:56:57,232</t>

<cpl24>Vocé sai do avido Quando <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl25>eu disser para voce sair.

<veloc_leg 49¢/2.992s 16.377>

</sub705>

<sub730><2L>

<t>07:00:57,883 --> 07:01:02,217</t>

<cpl31>Precisavamos de um seQuestrador <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl36>convincente. Que conhecesse 0 aviao.

<veloc_leg 67¢/4.334s 15.459>

</sub730>

<sub756><2L>

<t>07:07:39,484 --> 07:07:43,682</t>

<cpl37>Central, aQui é FBI Zona 1 . Todas as <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl33>unidades em posicdo no perimetro.

<veloc_leg 70c/4.198s 16.675>

</sub756>

Filme: Madagascar (2005)

<sub2><2L>

<t>00:01:30,249 --> 00:01:34,015</t>

<cpl30>Alex, ndo me interrompa quando <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl24>estou sonhando acordado.
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<veloc_leg 54c¢/3.766s 14.339>
</sub2>

<sub18><2L>

<t>00:02:20,065 --> 00:02:23,125</t>

<cpl20>Ainda ndo chegou nas <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl27>prateleiras. Dé uma olhada.

<veloc_leg 47¢/3.06s 15.359>

</sub18>

<sub28><2L>

<t>00:02:50,729 --> 00:02:55,564</t>

<cpl31>"Paro aqui, troto ali, como uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl33>graminha, ando de volta para ca".

<veloc_leg 64c¢/4.835s 13.237>

</sub28>

<sub75><2L>

<t>00:06:07,959 --> 00:06:11,019</t>

<cpl24>Quero que fique bonito e <PROSEGL><COORD_conj+ora¢do>
<cpl15>fofo, pracinha.

<veloc_leg 39¢/3.06s 12.745>

</sub75>

<sub85><2L >

<t>00:06:42,127 --> 00:06:45,654</t>

<cpl33>Né&o esquecam: ndo castrem 0s seus <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl21>animais de estimacao!

<veloc_leg 54c¢/3.527s 15.310>

</sub85>

<sub99><2L >

<t>00:07:34,946 --> 00:07:38,245</t>

<cpl19>Isso € fruto de uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl21>estranha conspiragao.

<veloc_leg 40c/3.299s 12.125>

</sub99>

<sub224><2L>

<t>00:14:54,652 --> 00:14:57,314</t>

<cpl21>Voltaremos de manhd e <PROSEGL><COORD_conj+oracdo>
<cpl21>ninguém nunca sabera.

<veloc_leg 42¢/2.662s 15.778>

</sub224>

<sub230><2L>

<t>00:15:17,342 --> 00:15:20,903</t>

<cpl35>Eu também. Tenho que poupar a minha <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl16>voz para amanha.

<veloc_leg 51¢/3.561s 14.322>



201

</sub230>

<sub234><2L>

<t>00:15:40,565 --> 00:15:43,363</t>

<cpl28>Esqueceram de desligar 0 som <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl17>ambiente de novo.

<veloc_leg 45¢/2.798s 16.083>

</sub234>

<sub254><2L>

<t>00:17:00,912 --> 00:17:03,574</t>

<cpl24>Ha quanto tempo ele estda <PROSEGL><SV_composto>
<cpl18>trabalhando nisso?

<veloc_leg 42¢/2.662s 15.778>

</sub254>

<sub268><2L>

<t>00:17:44,355 --> 00:17:48,052</t>

<cpl31>Irdo transferir o Marty. Ndo se <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl28>morde a mao que te alimenta.

<veloc_leg 59¢/3.697s 15.959>

</sub268>

<sub275><2L>

<t>00:18:26,330 --> 00:18:28,798</t>

<cpl33>Um de nds tem que ficar aqui caso <PROSEGL><COORD_conj+ora¢do>
<cpl10>ele volte.

<veloc_leg 43c/2.468s 17.423>

</sub275>

<sub290><2L>

<t>00:19:16,814 --> 00:19:20,341</t>

<cpl29>E uma missdo urgente para que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracio>
<cpl28>Marty ndo jogue a vida fora.

<veloc_leg 57¢/3.527s 16.161>

</sub290>

<sub296><2L>

<t>00:19:37,401 --> 00:19:41,201</t>

<cpl35>E ele tem riscas pretas e brancas e <PROSEGL><COORD_conj+oragao>
<cpl30>tudo mais e depois cantamos...

<veloc_leg 65¢/3.8s 17.105>

</sub296>

<sub309><2L>

<t>00:20:27,051 --> 00:20:30,509</t>

<cpl34>Falaram "Grand Central Station" ou <PROSEGL><COORD_conj+ora¢do>
<cpl20>foi s6 “enganation"?

<veloc_leg 54c¢/3.458s 15.616>

</sub309>
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<sub361><2L>

<t>00:23:20,224 --> 00:23:24,354</t>

<cpl32>Vamos levar o meu amiguinho para <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl32>casa e esquecer 0 que aconteceu.

<veloc_leg 64c/4.13s 15.496>

</sub361>

<sub372><2L>

<t>00:24:30,536 --> 00:24:33,130</t>

<cpl31>Serdo devolvidos ao seu habitat <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl10>natural...

<veloc_leg 41c/2.594s 15.806>

</sub372>

<sub401><2L>

<t>00:26:03,462 --> 00:26:06,056</t>

<cpl26>Tenho consulta marcada com <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl23>o0 dr. Goldberg as 5:00.

<veloc_leg 49¢/2.594s 18.890>

</sub401>

<sub403><2L>

<t>00:26:08,867 --> 00:26:11,461</t>

<cpl31>Nenhum outro z6o bancaria 0 meu <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl13>plano médico.

<veloc_leg 44c/2.594s 16.962>

</sub403>

<sub411><2L>

<t>00:26:32,591 --> 00:26:37,119</t>

<cpl31>"Nao sei quem sou. Tenho que me <PROSEGL><SV _(verbo)+obliquo+SV>
<cpl19>achar na natureza".

<veloc_leg 50c/4.528s 11.042>

</sub411>

<sub421><2L>

<t>00:27:03,221 --> 00:27:07,123</t>

<cpl31>Enviar para RESERVA SELVAGEM DO <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl14>QUENIA, AFRICA

<veloc_leg 45¢/3.902s 11.533>

</sub421>

<sub437><2L>

<t>00:28:24,736 --> 00:28:28,968</t>

<cpl23>Se 0 amavam € sé porque <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+ora¢ao>
<cpl24>nao o conheciam direito.

<veloc_leg 47c/4.232s 11.106>

</sub437>
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<sub528><2L>

<t>00:34:23,595 --> 00:34:26,655</t>

<cpl38>Estou dizendo, pode ser o Zooldgico de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl10>San Diego.

<veloc_leg 48¢/3.06s 15.686>

</sub528>

<sub536><2L>

<t>00:34:44,949 --> 00:34:48,043</t>

<cpl28>Depois enterro vocé, clono e <PROSEGL><COORD_conj+oragao>
<cpl21>mato todos os clones.

<veloc_leg 49¢/3.094s 15.837>

</sub536>

<sub541><2L>

<t>00:35:02,000 --> 00:35:05,959</t>

<cpl30>Agora terei que competir com a <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl33>Shamu e seu sorrisinho malicioso.

<veloc_leg 63¢/3.959s 15.913>

</sub541>

<sub550><2L>

<t>00:35:26,958 --> 00:35:30,086</t>

<cpl30>Vocé tem que ser um pouco mais <PROSEGL><SAd]_especif+SAdj>
<cplll>compreen...

<veloc_leg 41¢/3.128s 13.107>

</sub550>

<sub556><2L>

<t>00:35:47,078 --> 00:35:52,277</t>

<cpl31>Primeiro dizem: "Temos um 6timo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl31>espaco para soltar os animais".

<veloc_leg 62¢/5.199s 11.925>

</sub556>

<sub590><2L>

<t>00:37:53,137 --> 00:37:56,470</t>

<cpl34>Nao sei, mas ele esta perdendo uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpll1>superfesta.

<veloc_leg 45c¢/3.333s 13.501>

</sub590>

<sub597><2L>

<t>00:38:18,396 --> 00:38:21,593</t>

<cpl36>Muito obrigado, galera. Obrigado por <PROSEGL><SP_prep+SV
<cpl27>me esperarem. Gostei muito!

<veloc_leg 63¢/3.197s 19.706>

</sub597>

<sub598><2L>

<t>00:38:24,569 --> 00:38:28,505</t>



<cpl31>Chegamos de Nova York e estamos <PROSEGL><SV_composto>
<cpl24>procurando o supervisor.

<veloc_leg 55¢/3.936s 13.974>

</sub598>

<sub614><2L>

<t>00:39:21,526 --> 00:39:25,986</t>

<cpl30>Vieram nos matar, pegar nossas <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl35>mulheres e nossos metais preciosos.

<veloc_leg 65c¢/4.46s 14.574>

</sub614>

<sub638><2L>

<t>00:40:50,281 --> 00:40:52,909</t>

<cpl20>Aquele ledo grande e <PROSEGL><COORD_conj+oracao>
<cpl18>mau assustou vocé?

<veloc_leg 38¢/2.628s 14.460>

</sub638>

<sub645><2L>

<t>00:41:11,969 --> 00:41:14,870</t>

<cpl26>Tem algo naquele do cabelo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl9>esquisito

<veloc_leg 35¢/2.901s 12.065>

</sub645>

<sub649><2L>

<t>00:41:34,425 --> 00:41:38,020</t>

<cpl31>Sua Exceléncia, 0 nosso ilustre <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl18>Rei Julien XIII...

<veloc_leg 49¢/3.595s 13.630>

</sub649>

<sub650><2L>

<t>00:41:38,095 --> 00:41:41,724</t>

<cpl28>...autoproclamado senhor dos <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl31>Iémures, etc. "Hurra", pessoal!

<veloc_leg 59¢/3.629s 16.258>

</sub650>

<sub657><2L>
<t>00:42:11,562 --> 00:42:15,896</t>

<cpl31>Somos muito gratos por mandarem <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>

<cpll7>embora as foosas.
<veloc_leg 48c/4.334s 11.075>
</sub657>

<sub661><2L>
<t>00:42:24,175 --> 00:42:27,167</t>

<cpl34>Parece bom. S6 queremos saber onde <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>

204
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<cpl18>estdo os homens...
<veloc_leg 52¢/2.992s 17.380>
</sub661>

<sub671><2L>

<t>00:42:56,240 --> 00:42:59,334</t>

<cpl30>S06 temos que perguntar a esses <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl29>"Bozos" onde estdo os homens.

<veloc_leg 59¢/3.094s 19.069>

</sub671>

<sub684><2L>

<t>00:43:38,516 --> 00:43:43,010</t>

<cpl38>...natureza onde se mora numa cabana e <PROSEGL><COORD_conj+ora¢ao>
<cpl23>se limpa com uma folha?

<veloc_leg 61c/4.494s 13.574>

</sub684>

<sub720><2L>

<t>00:45:39,870 --> 00:45:43,772</t>

<cpl33>Abusou do desejo de aniversario e <PROSEGL><COORD _conj+ora¢do>
<cpl27>trouxe azar para todos nos.

<veloc_leg 60c/3.902s 15.377>

</sub720>

<sub728><2L>

<t>00:46:04,562 --> 00:46:09,499</t>

<cpl27>Este € o seu lado da ilha e <PROSEGL><COORD_conj+oracdo>
<cpl28>este € 0 nosso lado da ilha.

<veloc_leg 55¢/4.937s 11.140>

</sub728>

<sub729><2L>

<t>00:46:09,567 --> 00:46:13,799</t>

<cpl34>Este € o lado ruim, onde vocé pode <PROSEGL><SV_composto>
<cpl31>pular feito um cavalo méagico...

<veloc_leg 65c¢/4.232s 15.359>

</sub729>

<sub734><2L>

<t>00:46:24,615 --> 00:46:28,949</t>

<cpl32>Tudo bem. Vocés tém o seu lado e <PROSEGL><COORD_conj+oragao>
<cpl15>eu terei 0 meu.

<veloc_leg 47¢/4.334s 10.844>

</sub734>

<sub769><2L>

<t>00:48:31,742 --> 00:48:34,006</t>

<cpl32>Nao se preocupe, 0s gatos sempre <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl10>caem de...
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<veloc_leg 42c/2.264s 18.551>
</sub769>

<sub785><2L>

<t>00:49:23,394 --> 00:49:28,093</t>

<cpl35>...estamos curiosos sobre 0s nossos <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl30>convidados, os gigantes de NY.

<veloc_leg 65¢/4.699s 13.833>

</sub785>

<sub787><2L>

<t>00:49:30,134 --> 00:49:34,093</t>

<cpl32>Gostei deles. Gostei deles antes <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl21>mesmo de os conhecer.

<veloc_leg 53¢/3.959s 13.387>

</sub787>

<sub797><2L>

<t>00:50:02,866 --> 00:50:07,030</t>

<cpl26>Esperem ai, elas ndo estdo <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl28>nos atacando neste instante.

<veloc_leg 54c/4.164s 12.968>

</sub797>

<sub808><2L>

<t>00:50:42,840 --> 00:50:46,105</t>

<cpl21>Talvez tivéssemos que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oragdo>
<cpl15>temé-lo também.

<veloc_leg 36¢/3.265s 11.026>

</sub808>

<sub812><2L>

<t>00:50:56,587 --> 00:51:00,318</t>

<cpl29>Seu comentario malicioso serd <PROSEGL><SV_composto>
<cpl22>excluido do relatdrio.

<veloc_leg 51¢/3.731s 13.669>

</sub812>

<sub816><2L>

<t>00:51:10,701 --> 00:51:16,367</t>

<cpl30>...queremos ter certeza de que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+ora¢éo>
<cpl19>acordem no paraiso.

<veloc_leg 49¢/5.666s 8.648>

</sub816>

<sub822><2L>

<t>00:51:53,944 --> 00:51:58,108</t>

<cpl33>Andei pensando. Se vocé desse uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl22>chance a este lugar...

<veloc_leg 55c¢/4.164s 13.208>
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</sub822>

<sub872><2L>

<t>00:55:52,849 --> 00:55:57,343</t>

<cpl23>27, 28, 29. 30 pretas e <PROSEGL><COORD_conj+oracao>
<cpll4>sé 29 brancas.

<veloc_leg 37c/4.494s 8.233>

</sub872>

<sub882><2L>

<t>00:56:34,958 --> 00:56:39,122</t>

<cpl32>Logo colocaremos 0 meu excelente <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl14>plano em acéo.

<veloc_leg 46¢/4.164s 11.047>

</sub882>

<sub884><2L>

<t>00:56:41,998 --> 00:56:45,661</t>

<cpl32>...até que estejam profundamente <PROSEGL><SAd]_especif+SAdj>
<cpl12>adormecidos.

<veloc_leg 44c¢/3.663s 12.012>

</sub884>

<sub908><2L>

<t>00:58:28,705 --> 00:58:32,038</t>

<cpl24>Vamos bombear o sangue e <PROSEGL><COORD_conj+oragdo>
<cpl29>mandar ar fresco aos pulmdes.

<veloc_leg 53¢/3.333s 15.902>

</sub908>

<sub936><2L>

<t>00:59:54,858 --> 01:00:00,194</t>

<cpl35>Me sinto um pastrami de 1 km em pdo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl32>de centeio saindo da lanchonete!

<veloc_leg 67¢/5.336s 12.556>

</sub936>

<sub976><2L>

<t>01:02:52,135 --> 01:02:56,595</t>

<cpl31>Por favor, Maurice! O que &€ uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl29>simples mordida entre amigos?

<veloc_leg 60c/4.46s 13.453>

</sub976>

<subl1027><2L>

<t>01:07:38,988 --> 01:07:42,981</t>

<cpl23>0 navio voltou para nos <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl27>pegar. Temos que sinalizar.

<veloc_leg 50¢/3.993s 12.522>

</sub1027>
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<sub1054><2L>

<t>01:09:13,416 --> 01:09:17,853</t>

<cpl33>0Onde estd aquele ledo psicotico e <PROSEGL><COORD_conj+oracéo>
<cpl28>0 nosso amigo monocromatico?

<veloc_leg 61¢/4.437s 13.748>

</sub1054>

<sub1060><2L>

<t>01:09:33,736 --> 01:09:37,263</t>

<cpl30>Temos que ganhar os coracdes e <PROSEGL><COORD _conj+oracao>
<cpl22>as mentes dos nativos.

<veloc_leg 52¢/3.527s 14.743>

</sub1060>

<subl1075><2L>

<t>01:10:32,528 --> 01:10:36,589</t>

<cpl32>E podemos voltar & civilizacdo e <PROSEGL><COORD_conj+ora¢do>
<cpl30>tudo voltara a ser como antes.

<veloc_leg 62¢/4.061s 15.267>

</sub1075>

<sub1135><2L>

<t>01:15:43,706 --> 01:15:47,767</t>

<cpl35>Nunca mais quero ver vocés na minha <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl13>area de novo.

<veloc_leg 48c/4.061s 11.820>

</sub1135>

<sub1165><2L>

<t>01:17:18,267 --> 01:17:20,701</t>

<cpl29>que tem o coracdo maior que 0 <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl9>estdmago.

<veloc_leg 38c/2.434s 15.612>

</sub1165>

<subl176><2L>

<t>01:17:52,835 --> 01:17:56,566</t>

<cpl29>Mas antes de partir tenho uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl20>comunicacéo a fazer.

<veloc_leg 49¢/3.731s 13.133>

</sub1176>

<subl1182><2L>

<t>01:18:11,253 --> 01:18:14,086</t>

<cpl26>lhe darei este presente de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl10>despedida.

<veloc_leg 36¢/2.833s 12.707>

</sub1182>
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<subl1201><2L>

<t>01:18:58,667 --> 01:19:01,363</t>

<cpl27>Podiamos voltar aqui de vez <PROSEGL><SAdj_especif+SAdj>
<cpl10>em quando.

<veloc_leg 37¢/2.696s 13.724>

</sub1201>

Filme: Social network (2010)

<sub75><2L>

<t>02:03:50,001 --> 02:03:53,437</t>

<cpl21>Sinceramente... devia <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl15>me apoiar mais.

<veloc_leg 36¢/3.436s 10.477>

</sub75>

<sub84><2L >

<t>02:04:17,562 --> 02:04:20,998</t>

<cpl22>Vou conhecer gente que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracéo>
<cpl21>eu nunca conheceria?!

<veloc_leg 43c/3.436s 12.515>

</sub84>

<sub90><2L>

<t>02:04:36,915 --> 02:04:39,406</t>

<cpl21>Voce, por acaso, é de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl23>Long Island, Wimbledon?

<veloc_leg 44c/2.491s 17.664>

</sub90>

<subl110><2L>

<t>02:05:26,932 --> 02:05:31,301</t>

<cpl27>Vocé ainda vai ser um génio <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl29>bem-sucedido da computacao...

<veloc_leg 56¢/4.369s 12.818>

</sub110>

<sub316><2L>

<t>02:19:54,031 --> 02:19:57,660</t>

<cpl24>Eu-- Ja me desculpei com <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl24>0 The Crimson, a ABHW...

<veloc_leg 48¢/3.629s 13.227>

</sub316>

<sub348><2L>

<t>02:21:14,979 --> 02:21:18,938</t>

<cpl23>Temos um computador com <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl33>um endereco virtual de 16 bits...
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<veloc_leg 56¢/3.959s 14.145>
</sub348>

<sub358><2L>

<t>02:21:44,975 --> 02:21:48,467</t>

<cpl32>Sr. Zuckerberg, gente ainda mais <PROSEGL><SAd]_especif+SAdj>
<cpl30>genial ndo passou neste curso.

<veloc_leg 62¢/3.492s 17.755>

</sub358>

<sub359><2L>

<t>02:21:48,646 --> 02:21:53,140</t>

<cpl36>1 bit valido, 1 bit modificado, 1 de <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl33>referéncia e 5 bits de permissao.

<veloc_leg 69¢/4.494s 15.354>

</sub359>

<sub394><2L>

<t>02:23:19,870 --> 02:23:22,930</t>

<cpl24>Um aplicativo de MP3 que <PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oragio>
<cpl28>reconhece seu gosto musical.

<veloc_leg 52¢/3.06s 16.993>

</sub394>

<sub411><2L>

<t>02:24:03,347 --> 02:24:06,111</t>

<cpl25>Divya e 0 meu irméo sabem <PROSEGL><SV_composto>
<cpl15>ser grosseiros.

<veloc_leg 40c/2.764s 14.472>

</sub411>

<sub503><2L>

<t>02:28:14,198 --> 02:28:17,429</t>

<cpl21>Num mundo regido pela <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl24>estratificagdo social...

<veloc_leg 45c¢/3.231s 13.928>

</sub503>

<sub536><2L>

<t>02:29:44,087 --> 02:29:46,612</t>

<cpl30>ele mencionou Tyler ou Cameron <PROSEGL><SN_nucleo>
<cpl13>Winklevoss...

<veloc_leg 43c/2.525s 17.030>

</sub536>

<sub537><2L>

<t>02:29:46,790 --> 02:29:48,951</t>

<cpl17>Divya Narendra ou <PROSEGL><COORD_conj+ora¢do>
<cpl18>HarvardConnection?

<veloc_leg 35¢/2.161s 16.196>
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</sub537>

<sub539><2L>

<t>02:29:51,862 --> 02:29:55,491</t>

<cpl28>mas pelo que tinham, viu que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracdao>
<cpl22>ndo valeria seu tempo.

<veloc_leg 50¢/3.629s 13.778>

</sub539>

<sub544><2L>

<t>02:30:06,877 --> 02:30:09,869</t>

<cpl29>por acharem que ele precisava <PROSEGL><SV_composto>
<cpl22>reabilitar sua imagem.

<veloc_leg 51¢/2.992s 17.045>

</sub544>

<sub555><2L>

<t>02:30:37,708 --> 02:30:40,973</t>

<cpl31>ele convencia os autores de que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+ora¢do>
<cpl30>construia o HarvardConnection?

<veloc_leg 61c/3.265s 18.683>

</sub555>

<sub560><2L>

<t>02:30:50,153 --> 02:30:53,145</t>

<cpl20>"Li a sua info sobre <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl24>a HarvardConnection... "

<veloc_leg 44c¢/2.992s 14.706>

</sub560>

<sub562><2L>

<t>02:30:56,159 --> 02:31:00,755</t>

<cpl35>"Falamos quando eu tiver uma versao <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl24>basica, amanhd a noite."

<veloc_leg 59¢/4.596s 12.837>

</sub562>

<sub571><2L>

<t>02:31:24,921 --> 02:31:28,186</t>

<cpl27>Quem mais acha que ele esta <PROSEGL><SV _(verbo)+obliquo+SV>
<cpl13>nos evitando?

<veloc_leg 40c/3.265s 12.251>

</sub571>

<sub611><2L>

<t>02:33:51,768 --> 02:33:55,864</t>

<cpl28>39 dias apds a 1° reunido de <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl31>Zuckerberg com meus clientes...

<veloc_leg 59¢/4.096s 14.404>

</sub611>
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<sub619><2L>

<t>02:34:24,267 --> 02:34:28,431</t>

<cpl25>"Cameron, ainda duvido da <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl31>funcionalidade do site para..."

<veloc_leg 56¢/4.164s 13.449>

</sub619>

<sub637><2L>

<t>02:35:10,814 --> 02:35:13,783</t>

<cpl24>Vai ser um prazer te ver <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>preencher nosso cheque.

<veloc_leg 47¢/2.969s 15.830>

</sub637>

<sub642><2L>

<t>02:35:29,099 --> 02:35:32,830</t>

<cpl33>Uma gata da tua turma de Histéria <PROSEGL><SN_subst+SP>
<cpl27>da Arte, Stephanie Attis...

<veloc_leg 60c/3.731s 16.081>

</sub642>

<sub700><2L>

<t>02:39:06,716 --> 02:39:09,514</t>

<cpl24>Nao sei. Podia ser de um <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl22>GatosSadsiasdoHitler...

<veloc_leg 46¢/2.798s 16.440>

</sub700>

<sub731><2L>

<t>02:41:00,530 --> 02:41:04,523</t>

<cpl33>Nem traficante passaria drogas de <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl30>graga pra 650 pessoas num dia.

<veloc_leg 63¢/3.993s 15.778>

</sub731>

<sub732><2L>

<t>02:41:04,701 --> 02:41:08,102</t>

<cpl18>E ele ndo tem mais <PROSEGL><SAdv_adv+adv>
<cpl16>do que 3 amigos.

<veloc_leg 34¢/3.401s 9.997>

</sub732>

<sub750><2L>

<t>02:41:52,315 --> 02:41:55,250</t>

<cpl19>Falou em mandar uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl26>natificacdo extrajudicial.

<veloc_leg 45¢/2.935s 15.332>

</sub750>
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<sub800><2L>

<t>02:44:09,619 --> 02:44:12,383</t>

<cpl35>Eduardo era presidente da Assoc. de <PROSEGL><SP_prep+SV>
<cpl26>Investidores de Harvard...

<veloc_leg 61c/2.764s 22.069>

</sub800>

<sub893><2L>

<t>02:48:16,999 --> 02:48:19,968</t>

<cpl15>Alegam roubo de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl24>propriedade intelectual.

<veloc_leg 39¢/2.969s 13.136>

</sub893>

<sub896><2L>

<t>02:48:23,339 --> 02:48:26,274</t>

<cpl28>Dizem que roubamos o site de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl29>D. Narendra e dos Winklevoss.

<veloc_leg 57¢/2.935s 19.421>

</sub896>

<sub937><2L>

<t>02:50:21,490 --> 02:50:24,891</t>

<cpl33>Fiz um Juramento aqui e ndo quero <PROSEGL><SV_composto>
<cpll7>cometer perjurio.

<veloc_leg 50c/3.401s 14.702>

</sub937>

<sub949><2L>

<t>02:51:03,632 --> 02:51:07,193</t>

<cpl23>Séo 1 2h45. Por que ndo <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl22>paramos para 0 almo¢o?

<veloc_leg 45¢/3.561s 12.637>

</sub949>

<sub978><2L>

<t>02:53:18,100 --> 02:53:20,591</t>

<cpl24>Como se seus pensamentos <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl12>"geniais"...

<veloc_leg 36¢/2.491s 14.452>

</sub978>

<sub1005><2L>

<t>02:54:36,678 --> 02:54:39,408</t>

<cpl17>e seus 5% saem da <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl19>minha participacéo.

<veloc_leg 36¢/2.73s 13.187>

</sub1005>

<sub1048><2L>
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<t>02:56:44,640 --> 02:56:47,768</t>

<cpl27>e a federal, expandindo pra <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl29>Connecticut, NY e California.

<veloc_leg 56¢/3.128s 17.903>

</sub1048>

<sub1093><2L>

<t>02:58:40,322 --> 02:58:45,055</t>

<cpl29>Criei um site pra se baixar e <PROSEGL><COORD _conj+oracao>
<cpl30>compartilhar musicas de graca.

<veloc_leg 59¢/4.733s 12.466>

</sub1093>

<subl1142><2L>

<t>03:00:48,283 --> 03:00:52,413</t>
<cpl33>Um prédio 100 anos mais velho que
<PROSEGL><SUBORD_conj/pron_rel+oracdo>
<cpl29>este pais, portanto, cuidado.

<veloc_leg 62¢/4.13s 15.012>

</subl1142>

<subl167><2L>

<t>03:01:57,018 --> 03:02:00,146</t>

<cpl23>Respeitar a propriedade <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl20>publica e privada...

<veloc_leg 43c/3.128s 13.747>

</sub1167>

<sub1168><2L>

<t>03:02:00,322 --> 03:02:02,313</t>

<cpl25>e que roubo e apropriagdo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl10>indébita--

<veloc_leg 35¢/1.991s 17.579>

</sub1168>

<sub1199><2L >

<t>03:03:15,697 --> 03:03:18,495</t>

<cpl28>Francamente, ndo sei se estda <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpll4>apto a julgar.

<veloc_leg 42¢/2.798s 15.011>

</sub1199>

<sub1250><2L>

<t>03:05:51,152 --> 03:05:53,985</t>

<cpl22>Um jantar marcado pela <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl24>minha namorada na época.

<veloc_leg 46¢/2.833s 16.237>

</sub1250>

<subl1372><2L>
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<t>03:11:25,653 --> 03:11:29,350</t>

<cpl23>mas antes deu sua maior <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl23>contribuicdo a empresa.

<veloc_leg 46¢/3.697s 12.443>

</sub1372>

<sub1390><2L>

<t>03:12:22,310 --> 03:12:27,646</t>

<cpl32>65% para M. Zuckerberg, 30% para <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl34>E. Saverin e 5% para D. Moskovitz?

<veloc_leg 66¢/5.336s 12.369>

</sub1390>

<sub1395><2L>

<t>03:12:37,792 --> 03:12:41,421</t>

<cpl32>que possa ser considerado motivo <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl23>legitimo para rescisao?

<veloc_leg 55¢/3.629s 15.156>

</sub1395>

<sub1465><2L>

<t>03:15:51,118 --> 03:15:54,849</t>

<cpl31>Nao precisamos disso, e sim, de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl30>anunciantes. E também conheco.

<veloc_leg 61c¢/3.731s 16.350>

</sub1465>

<sub1497><2L>

<t>03:17:40,895 --> 03:17:44,695</t>

<cpl30>E o que o estagiario precisard <PROSEGL><SV_composto>
<cpl25>fazer bébado no trabalho?

<veloc_leg 55¢/3.8s 14.474>

</sub1497>

<sub1521><2L>

<t>03:18:54,001 --> 03:18:59,006</t>

<cpl28>Mas eu pensei: o que poderia <PROSEGL><SV_composto>
<cpl23>sair errado em 3 meses?

<veloc_leg 51¢/5.005s 10.190>

</sub1521>

<sub1573><2L>

<t>03:21:50,477 --> 03:21:53,344</t>
<cpl20>Constrangido de ir a <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl24>lojas de departamento...

<veloc_leg 44c/2.867s 15.347>

</sub1573>

<sub1574><2L>
<t>03:21:53,514 --> 03:21:57,610</t>



<cpl28>pensou numa butique fina que <PROSEGL><SUBORD _conj/pron_rel+oracdo>
<cpl33>ndo te fizesse parecer um tarado.

<veloc_leg 61c/4.096s 14.893>

</sub1574>

<sub1591><2L>

<t>03:22:45,566 --> 03:22:50,594</t>

<cpl33>A aluna que eu curtia ficou com 0 <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl35>vice-capitdo do time de lacrosse...

<veloc_leg 68¢/5.028s 13.524>

</sub1591>

<subl1614><2L>

<t>03:23:51,932 --> 03:23:55,265</t>

<cpl23>E uma puta de uma ideia <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpll6>Unica na vida...

<veloc_leg 39¢/3.333s5 11.701>

</sub1614>

<subl1681><2L>

<t>03:28:16,830 --> 03:28:19,822</t>

<cpl16>E em Oxford e na <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl30>Escola de Economia de Londres.

<veloc_leg 46¢/2.992s 15.374>

</sub1681>

<sub1692><2L>

<t>03:28:47,594 --> 03:28:49,789</t>

<cpl26>Mas me incomoda, e deveria <PROSEGL><SV_(verbo)+obliquo+SV>
<cpl15>te incomodar...

<veloc_leg 41c/2.195s 18.679>

</sub1692>

<sub1695><2L >

<t>03:28:55,735 --> 03:28:59,193</t>

<cpl19>junto ao Conselho e <PROSEGL><COORD_conj+oracdo>
<cpl27>ao presidente da faculdade.

<veloc_leg 46¢/3.458s 13.302>

</sub1695>

<subl1782><2L>

<t>03:33:06,786 --> 03:33:09,186</t>

<cpl25>Muda pra cé ou vai acabar <PROSEGL><SV_composto>
<cpl17>ficando pra trés.

<veloc_leg 42c/2.4s 17.500>

</sub1782>

<sub1814><2L>
<t>03:34:44,250 --> 03:34:47,219</t>
<cpl28>com uma estrutura de capital <XPROSEGL><SN_subst+SAdj>
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<cpl28>aberta a novos investidores.
<veloc_leg 56¢/2.969s 18.862>
</sub1814>

<sub1841><2L>

<t>03:36:09,736 --> 03:36:13,399</t>

<cpl29>E pra pegar as vadias do Vale <PROSEGL><SN_n(cleo>
<cpl32>do Silicio, nas visitas ao Mark!

<veloc_leg 61¢/3.663s 16.653>

</sub1841>

<sub1924><2L>

<t>03:39:52,925 --> 03:39:55,723</t>

<cpl23>"ciente de que era seu <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl20>atestado de ébito?™

<veloc_leg 43c/2.798s 15.368>

</sub1924>

<sub1925><2L >

<t>03:40:01,200 --> 03:40:05,261</t>

<cpl29>Foi burrice ndo ter submetido <PROSEGL><SV_verbo+SAdv>
<cpl24>tudo aos meus advogados.

<veloc_leg 53c/4.061s 13.051>

</sub1925>

<sub1960><2L>

<t>03:42:00,119 --> 03:42:03,350</t>

<cpl25>tinha feito uma oferta de <PROSEGL><SP_prep+SN>
<cpl25>investimento irrecusavel.

<veloc_leg 50c/3.231s 15.475>

</sub1960>

<sub2043><2L>

<t>03:46:28,420 --> 03:46:33,187</t>

<cpl32>Falando nisso, vou dar uma festa <PROSEGL><SN_subst+SAdj>
<cpl29>pdbs-festa na Kappa Eta Sigma.

<veloc_leg 61c/4.767s 12.796>

</sub2043>

<sub2070><2L>

<t>03:48:10,022 --> 03:48:13,719</t>

<cpl20>Vai levar a cdmera e <PROSEGL><COORD_conj+oragdo>
<cpl25>exibir aos amigos online.

<veloc_leg 45¢/3.697s 12.172>

</sub2070>

<sub2145><2L>

<t>03:52:36,755 --> 03:52:41,215</t>

<cpl26>Sy e os outros foram a uma <PROSEGL><SN_especif+SN>
<cpl30>churrascaria na University Av.



218

<veloc_leg 56¢/4.46s 12.556>
</sub2145>



