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Evolugdo da Web

1980 - 1990

Ere du PC

The desktop

2000 - 2010 2010 - 2020 2020 - 2030

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0 Web 4.0

The World Wide Web The Social/Mobile Web The Semantic Web The Intelligent Web




Evolugdo da Web

Current information society (4.0) Society 5.0
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analyze the information.
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(® Sociedade, Tecnologia e Educagao

Pandemia da COVID-19 (2020)
Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagao

Geracao Z

g Cibercultura — Cultura Digital
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et A tecnologia esta presente na nossa
cultura e deve ser potencializada
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C Conectivismo
Teoria da aprendizagem na era digital
>
Proposto por S. Downes e G. Siemens [] 344 [w]
Aprendizagem multipla — :
comunidades/redes/trabalho [=] 1

Aprendizagem individual + organizacional —
construcgao de significados
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Conectivismo

(0060)

(" INDiviDUO )

Motivacao

(" AuTONOMIA )

Administracao,
lideranca e
pro-atividade

( NODOS/REDES )

Colaboracao [

G)ESIGN THINKING)

Planejamento
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® Adogao das Tecnologias Educacionais

o .

TECNOLOGIA
( CRITICA ) CI'ECNOCENTRISMO)
Ferramenta auxiliar no Ferramenta centro do
processo de ensino e processo de ensino e
aprendizagem aprendizagem
n \

J/TI\NN\\YVY ANV ////]




N\

Ferramentas digitais

( Quais ferramentas utilizar? )
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TABELA PERISDICA DE
(C APPS € PLATAFPORMAS PARA PROFESSORES
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‘® Ferramentas tecnologicas X

Figura 4 - Exemplo de questdo apresentada durante a aplicacdo do jogo das charadas
no 8° ano do Ensino Fundamental
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Fonte: Elaborado pelos autores. Menezes et al- (2022)
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Ferramentas tecnologicas X

WORDWALL

Reprodugio
produtora

de clones

HistoPlay Embriogame DTHA Embriologia_Reprodugdo HEAM
Roda aleatéria . Vire as pegas . Pares correspondentes . Jogo da forca . Caca-palavras .
& Publico 7 2 & Publico »8 5 & Pablico »1 5 @ Privado 2 @ Privado 5

Estagio Supervisionado estd s¢ Percurso Metodolégico Tipos de conhecimento Fil6sofos
Roda aleatéria = Categorizar B Combinacao 2 Roda aleatéria R
@ Privado & Publico P16 : @ Privado ‘ & Privado E .

https://wordwall.net/pt/resource/16244427



https://wordwall.net/pt/resource/16244427

Ferramentas tecnologicas

PADLET

‘Padlet
7,
N jones_baroni +7 *10M
S Estudo de Caso - EFEB =
j
Estudo de caso Colocar o aluno de acordo O aluno sera avaliado através de Resposta: seria utilizar a aceleragao da
com a idade, mesmo ele ndo uma Iavallacé’o aplncac_if_a pzla Como gestora e perante a Lei, a alprendlzagem. para q:e esse .
sendo alfabetizado. 65c0'a.e;sar3.reclassicaco. escola ndo pode de imediato e un(; possaiacompanhat:a:serie
Tentando minimizar recusar, precisa-se pensar se ha que deverla’estar
qualquer dano na escola e profissional adequado para O1 Q
propor uma alfabetizagio e orientar e acompanhar a crianga
0 mesmo tenha Eu aplicaria uma avaliagdo no decorrer de seu processo = Andnimo 101 . o
de nivel de conhecimento cognitivo, pois diante de minha O aluno seria matriculado no 1° ano o)

do Ensino Fundamental, para obter
as notas do seu Histérico escolar.
Depois ele ira ser matriculado em
turmas de corregdes de de
distorgdo idade e série.

continuidade e acompanhe
os demais aluno. No caso a
crianga é a mais prejudicada
e ndo deve sofrer ainda
mais as consequéncias da
falta de estudo

experiéncia em sala de aula,
quase sempre na@o ha profissional
com experiéncia para acompanhar
este exemplo de estudo de caso,
no entanto, na escola a qual
ministro aula, hé casos parecidos
e a situagao fica da seguinte
maneira: a coordenadora, a
fonoaudidloga, a psicopedagoga e
nés professores acompanhamos
as atividades realizadas, porém
somente em sala de aula observo
o desenvolvimento da crianga e
relato nara cada orofissional

com base nas disciplinas de
portugués e matematica e,
de acordo com a pontuagao
obtida, ele seria incluido no
ano que mais se adequar a
ele. Ele também seria
acompanhado por uma
equipe multidisciplinar
composta pelos diferentes
profissionais da escola para
acompanhar seu progresso
de aorendizado
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Tomando por base as legislagdes
da educagdo bésica e as
dimensdes da gestao, analise a
situagao ficticia descrita a seguir,
buscando oferecer uma resolugédo
para o problema.

Buscar informagdes que possa
auxiliar nas tomadas de decisdes.
Nao se pode simplesmente
recusar um aluno.

A proposta deve ser analisada e a
medida para tentar minimizar as
consequéncias da falta de estudo
deve ser feita com os professores
e gestores.

N&o consigo ter uma solugao
agora nesses 15 minutos da

E inicio do ano escolar e as
matriculas estdo abertas.
Um pai, cujo filho nunca foi a
escola, e tem nove anos,
procura uma vaga. A
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Ferramentas tecnologicas

GOOGLE FOR EDUCATION
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Ferramentas tecnologicas
GOOGLE ARTS & CULTURE

= Google Arts & Culture

o

museu

zuec|museu .de ,
zoologia

virtual -
BIUNCAMP 53

Conhecendo os
O Museu por dentro O Museu recomenda
animais on-line

AMERICAN MUSEUM
& NATURAL HISTORY

American Museum of Natural History




Ferramentas tecnologicas X
KAHOOT!

A Por que sé6 ocorre uma vez. & Por que se repete.
|

@ Ocorre de varias formas diferentes H S6 ocorre em lugares frios.

Fernandes et al. (2020)
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Ferramentas tecnologicas

Quadro 1 - Listagem das ferramentas tecnolégicas utilizadas na criacdo dos materiais didéticos produzidos pelo
integrantes do grupo de pesquisa

Materiais produzidos

Ferramenta tecnolégica

Link de acesso

utilizada

Cartilhas Canvas https://cutt.ly/ffaDD7K
E-books Flipsnack https://cutt.ly/XfaDLce
Mapas Conceituais CmapTools https://cuttly/mfaDXZT
Cruzadinhas Educolorir https://cutt.ly/7faDBK9
Caca-palavras Geniol https://cutt.ly/zfaDOLk
Jogos educacionais Kahoot! https://cutt.ly/afaD92A
Podcast Spreaker https://cutt.ly/OfaD8le
Videos iMovie e Youtube https://cutt.ly/nfaD4Y0

Fonte: Elaborada pelos autores.

Menezes et al. (2020)
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Ferramentas tecnologicas

X

Quadro 1. Estratégias de avaliagao no ensino remoto.

Estratégia de avaliacao

Ferramentas Tecnologicas

Animacgoes

PowToon

Autoavaliagcao

Google Forms; Google Docs

Brainstorming

Padlet, Jamboard; Mentimeter

Criacao de Histérias em Quadrinhos

Pixton; Hagaqué; PowerPoint

Escrita de Relatos (individual ou colaborativo)

Google Docs

Foruns de discussao

Google Classroom

Infograficos

Canva

Mapa Conceitual

CMapTools; MindMeister; PowerPoint

Podcast, Cordéis; Parodias.

Anchor, Audacity, Free Sound

Quizzes

Nearpod; Wordwall, Kahoot

Testes/Questionarios/Provas

Google Forms

Videos-aulas/Seminarios

Windows Movie Maker; iMovie; Vimeo; InShot

Fonte: Elaboragao propria.
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Menezes (2021)
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Problematicas
Figura 6. Mapa conceitual correlacionando TDIC as aulas nao presenciais e as dificuldades encontradas
. - Tecnologias Digitais
Linguagens e c'_‘f""“'c'“ de Informacgiio as Fatores
Midias diferentes e Comumcagﬁo Sociais
\
Dificuldades de

Acesso

\ camno su.rvgm como
Z aporte para
2 |
Novos Recursos
Tecnoldgicos
tém como { Falta de Cultura ]

relacionado
com

» a4
[T

A
Na Pandemia . Aulas Nio
da COVID-19 [*P ) Presenciais obstaculos Digital nas Escolas

estejam melhor
preparados

o o )' 3 ¢~ . S £
para Formgcﬁo requer I ltlcglfiades de dovids
Inicial Utilizagdo

Falta de Recursos
Tecnoldgicos

para
que

Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

Infraestrutura

Educadores Precaria

l
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Formacio
Continuada

Branco, Adriano e Zapatta (2020)




Projjessor do Futuro?

Interativo e conectado

Empatia e respeito

Desenvolver habilidade socioemocionais nos
alunos

Capacidade de lideranga

Compartilhamento do protagonismo

SHSHSIHS] SIS

Multilinguismo
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(R)Evolugao educacional

Professores

Universidade

Quem deve

participar dessa

(r)evolugao
educacional?
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O Dica de Livro
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Ferramentas
para o ensino de
Ciéneias da Natureza
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