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RESUMO. Recursos computacionais tém sido utilizados na educacao basica,
contribuindo no processo de ensino-aprendizagem. A Roboética Educacional (RE) ¢
uma aliada nesse processo, pois tem o potencial de despertar o interesse dos alunos,
ampliando sua criatividade. Ferramentas tecnologicas, como Tinkercad e Arduino,
facilitam o desenvolvimento do pensamento computacional e da programagao. Neste
contexto, este trabalho relata a experiéncia vivenciada no projeto de extensdo de RE
na Universidade Estadual do Ceara (UECE), Campus Avancado de Mombaga. O
projeto visa estimular o interesse dos alunos de escolas publicas do ensino
fundamental e médio pela RE e aproximar essas escolas da universidade. Além
disso, busca incentivar o ingresso desses alunos no ensino superior.
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1. INTRODUCAO

O uso de tecnologias na educacdo tem crescido consideravelmente, transformando-se
em uma ferramenta valiosa para melhorar o processo de ensino em diversas areas (SILVA et
al., 2019). Com a rapidez do avango da tecnologia e consequentemente as novas exigéncias do
mercado de trabalho, torna-se necessario orientar e preparar os alunos para os desafios do
futuro, o que implica repensar o curriculo tradicional e integrar ferramentas digitais, como a
programacao e a robdtica, com metodologias de ensino mais interativas (CRUZ et al., 2023).

A Robotica Educacional (RE) se faz cada vez mais presente nas escolas, seja como
parte do curriculo ou em atividades extracurriculares. Despertando o interesse dos alunos por
areas como as ciéncias exatas, oferecendo uma experiéncia de aprendizado mais envolvente e
interativa (CARDOSO et al., 2020). Nesse contexto, ferramentas digitais como o Tinkercad
desenvolvem um papel fundamental, pois permitem que os estudantes conhecam e explorem
novos conceitos, desde o design 3D até a programagao de dispositivos fisicos, promovendo
um aprendizado mais ativo e voltado ao mundo digital.

Este trabalho compartilha as experiéncias do projeto de RE em andamento na
Universidade Estadual do Ceara (UECE), Campus Avan¢ado de Mombaca. Buscou-se
despertar o interesse dos alunos de escolas publicas locais pela robdtica e programacao,
aproximando-os da universidade e incentivando-os a continuidade dos estudos. Além disso, a
iniciativa visa fortalecer a relacdo entre a comunidade escolar e a universidade, reunindo uma
equipe interdisciplinar composta por estudantes de diferentes cursos da UECE em Mombaga.
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O restante do trabalho aborda as experiéncias adquiridas ¢ as atividades desenvolvidas
no projeto em andamento de RE na UECE Campus Avancado de Mombacga.

2. METODOLOGIA

O projeto de extensdo em andamento, explorado neste trabalho, engloba escolas
publicas de ensino fundamental e médio situadas na cidade de Mombaga-CE. O projeto adota
uma abordagem na qual os estudantes sdo colocados no centro do processo de aprendizado,
incentivando uma participacdo ativa na constru¢do de modelos, programacao e resolucdo de
problemas praticos.

As atividades praticas do projeto utilizam a plataforma online e gratuita Tinkercad,
mantida pela Autodesk (TINKERCAD, 2024). Tinkercad ¢ uma ferramenta intuitiva para
criar e simular projetos 3D, eletronicos e de codificagdo, sendo amplamente usada na RE. A
ferramenta oferece funcionalidades para a simulagdo e integracdo de dispositivos eletronicos
com hardware e software de coddigo aberto (TINKERCAD, 2024), como a plataforma
Arduino. Arduino ¢ uma plataforma incorporada como uma solugdo acessivel e intuitiva,
permitindo aos estudantes criar e programar dispositivos eletronicos de maneira pratica e
dinamica (ARDUINO, 2024). Essa combinacdo de ferramentas facilita o aprendizado por
meio de atividades experimentais, promovendo o desenvolvimento de habilidades técnicas e
de raciocinio légico.

Os estudantes participam de todas as etapas dos projetos, desde a concepgdo até a
execucdo, o que os incentiva a aplicar conceitos teoricos de eletronica e programagdo em
situagdes praticas, com foco na solu¢do de problemas reais. Essa abordagem de aprendizagem
ativa envolve diretamente os alunos no processo de criagdo, permitindo que eles tomem
decisdes e enfrentem desafios individualmente. Além disso, essa metodologia promove a
autonomia e o protagonismo dos estudantes no processo educativo, estimulando a sua
capacidade de resolver problemas e de desenvolver habilidades de forma proativa.

Para garantir a progressdo e o desenvolvimento das competéncias dos alunos, o
projeto ¢ estruturado em quatro niveis de aprendizado, com complexidade crescente. Esses
niveis sdo trabalhados por meio de laboratérios praticos, que permitem aos estudantes
enfrentar desafios gradativamente mais avangados. A Tabela 1 resume os niveis de
aprendizagem propostos no projeto.

Tabela 1. Niveis de aprendizagem dos laboratérios praticos do projeto.

vae.l de Conceitos abordados Ambiente de teste
aprendizagem

Basico Eletronica basica Laboratorio virtual no Tinkercad
Intermediario | Eletronica e programag@o em blocos Laboratorio virtual no Tinkercad
Intermediario 11 Eletronica e programagdo em codigo Arduino Laboratorio virtual no Tinkercad

A ~ L . Laboratorio real com placa

Avangado Eletronica e programacao em codigo Arduino . .

Arduino e componentes fisicos
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Ferramentas digitais desempenham um papel crucial na transi¢do da educagdo
tradicional para a educagdo emergente, fornecendo recursos acessiveis para promover o
pensamento computacional, enquanto adotam um olhar pedagégico ativo, reflexivo e
orientado pelas exigéncias do curriculo e necessidades de cada contexto e grupo de alunos
(CRUZ et al., 2023). De acordo com Cardoso et al. (2020), a integrag@o entre teoria e pratica
pode estimular nos alunos a interatividade, curiosidade e criatividade, promovendo um
processo de ensino e aprendizagem mais eficaz.

Em alinhamento com as abordagens citadas, nossas aulas foram estruturadas para
proporcionar uma experiéncia interativa, onde os alunos possam aplicar conceitos tedricos em
atividades concretas, reforcando a compreensao dos temas abordados. Nesse contexto, até o
momento da escrita deste trabalho, realizamos aulas préaticas, apos estudo e preparacdo de
material didatico, em trés turmas de 2° ano na Escola de Ensino Médio de Tempo Integral
Professor Pedro Jaime, em Mombaca-CE. O principal objetivo dessas aulas foi apresentar aos
alunos o uso da ferramenta Tinkercad, despertando o interesse pela roboética e programacao. A
atividade envolveu 69 alunos, que foram guiados nos primeiros passos para a criacdo de
projetos simples na plataforma.

Durante as aulas praticas, os alunos foram introduzidos ao nivel “Bésico”, onde
aprenderam os principais conceitos de eletronica utilizando o laboratoério virtual do Tinkercad.
Essa abordagem permitiu que os estudantes compreendessem o funcionamento dos
componentes eletronicos e a logica de circuitos simples. Os alunos foram incentivados a
experimentar os recursos da plataforma, como a criagdo de circuitos basicos e a manipulagao
de componentes eletronicos. A interagdo com a ferramenta foi bastante positiva, com a
maioria dos alunos demonstrando curiosidade e engajamento. Esse envolvimento ¢ reflexo da
metodologia adotada, que, ao integrar teoria e pratica, contribuiu para o desenvolvimento de
habilidades essenciais como a autonomia, o trabalho em equipe, a resolu¢do de problemas e o
pensamento critico. Ao final das atividades, aplicamos um questionario para mapear o perfil
das turmas, coletando informacdes sobre o interesse dos alunos em tecnologias, sua
familiaridade com ferramentas digitais e suas expectativas em relacdo ao projeto.

I Nenhum [ Pouco [0 Médio [l Alto [ Muito alto
20

0
Roboética Programacéao Eletrénica

Figura 1. Respostas a pergunta: Qual é o seu nivel de interesse pelos seguintes topicos?.
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Os resultados do questionario indicam um elevado interesse por robdtica, eletronica e
programagdo, como demonstra a Figura 1. Além de uma disposi¢ao favoravel para participar
de atividades futuras do projeto. Estes dados serdo essenciais para ajustar as proximas etapas
do projeto, garantindo que as acdes sejam adequadas ao perfil e as necessidades dos alunos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos desafios atuais na educagao brasileira, especialmente nas escolas publicas,
a aplicagdo de novas metodologias de ensino e o uso de ferramentas tecnologicas tém o
potencial de melhorar significativamente o aprendizado dos estudantes (BINDELA;
JACOMELLI; MAIA, 2022). Nesse sentido, o projeto de Robdtica Educacional em
andamento na UECE Campus Avancado de Mombagca, busca integrar as praticas inovadoras
ao ambiente escolar, utilizando plataformas acessiveis como o Tinkercad para despertar o
interesse dos alunos por areas como roboética e programacao.

Os resultados iniciais obtidos revelam um alto nivel de engajamento dos alunos e um
grande potencial para aprimorar a qualidade do ensino nas escolas publicas. A proxima etapa
do projeto prevé sua expansdo para alcangar mais escolas de Mombaga, com o objetivo de
consolidar essas metodologias e promover uma abordagem educacional mais dindmica e
alinhada as demandas da era digital.
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