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RESUMO

A constituicdo das préaticas pedagogicas do professor da Educacdo Infantil tomam como base os
direitos de aprendizagem e desenvolvimento das criangas e 0s campos de experiéncia propostos
pela BNCC e, nesse contexto, integra o brincar livre as suas acdes Assim, apresenta-se como
objetivo verificar que experiéncias podem ser promovidas por meio de um ambiente ladico
elaborado com foco no campo de experiéncia “espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacOes”. Aporte tedrico: Araujo e Troleis (2015); Barbosa e Richter (2015); Elias e
Mattos (2008); Fochi (2015) e Kishimoto (2010). Percebe-se que o ambiente lGdico possui
potencial para estimular experiéncias significativas nas criangas.
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1. INTRODUCAO

A Educacdo Infantil € uma etapa educacional fundamental na formacéo
humana e cidada das criancas entre zero e seis anos. Assim, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) apresenta como proposta pedagdgica para essa etapa a vinculagao do
educar e do cuidar objetivando “[...] ampliar o universo de experiéncias, conhecimentos
e habilidades dessas criancas, diversificando e consolidando novas aprendizagens [...].”
(BRASIL, 2017, p. 36). E nesse sentido que o documento apresenta os direitos de
aprendizagem e os campos de experiéncia da educagéo infantil.

Os direitos de aprendizagem buscam abarcar um rol de experiéncias e
vivéncias que devem ser asseguradas as criangas no ambiente institucional da Educacéo
Infantil, sendo eles: conviver (com sujeitos e culturas diferentes), brincar (de diversas
formas), participar (de forma ativa das atividades e planejamentos), explorar (seu corpo

e 0 ambiente), expressar (opinides, questionamentos, sentimentos, etc.) e conhecer-se
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(pessoal, social e culturalmente) (BRASIL, 2017, p. 38, grifo nosso). J& os campos de

experiéncia sdo a base estrutural curricular da Educacéo Infantil, sendo definidores dos

[...] objetivos de aprendizagem e desenvolvimento. Os campos de experiéncias
constituem um arranjo curricular que acolhe as situacdes e as experiéncias
concretas da vida cotidiana das criancas e seus saberes, entrelacando-0s aos
conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural. (BRASIL, 2017, p. 40).

A BNCC define cinco campos de experiéncia, quais sejam: 1) 0 eu, 0 outro e
0 nds; 2) corpo, gestos e movimentos; 3) tracos, sons, cores e formas; 4) escuta, fala,
pensamento e imaginacao; e 5) espacos, tempos, quantidades, relacfes e transformacoes
(BRASIL, 2017). Este trabalho abordard uma sugestdo de ambiente lGdico elaborado
objetivando fomentar experiéncias relacionadas ao quinto campo, o qual abarca:
fendmenos naturais e sociais localizados no tempo e no espaco, interligando experiéncias
que dialoguem com os conhecimentos matematicos, cientificos, sociais e culturais.

Essa delimitagdo justifica-se uma vez que a Educagdo Infantil tem como
incumbéncia a promocao de experiéncias nas quais as crian¢as possam realizar “[...]
observacdes, manipular objetos, investigar e explorar seu entorno, levantar hipoteses e
consultar fontes de informacéo para buscar respostas as suas curiosidades e indagacoes
[...].” (BRASIL, 2017, p. 43). Dessa forma, o ambiente Iudico proposto neste trabalho
almeja potencializar essas possibilidades e constituir-se dentro do arcabouco de recursos
pedagdgicos a disposi¢cdo do professor da Educacdo Infantil.

Assim, o objetivo geral do trabalho é verificar que experiéncias podem ser
promovidas por meio de um ambiente lidico elaborado com foco no quinto campos de
experiéncia da BNCC para a Educagdo Infantil. A pesquisa realizou-se dentro da
disciplina de Educacéo Infantil do curso de Pedagogia da Faculdade de Educacéo de
Itapipoca (FACEDI/UECE).

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Inicialmente, importante destacar a concep¢do de curriculo na Educacao
Infantil e seu necessario aporte nos campos de experiéncia da BNCC, como apontam
Barbosa e Richter (2015) ao indicarem que o curriculo assim elaborado deve ter como
foco a proposicéo da experiéncia, ndo a perspectiva de obter um resultado. O foco do
documento deve ser as criangas. E nesse sentido que Fochi (2015) salienta a importancia

de uma diretriz curricular que organize 0s campos de experiéncia tendo em vista 0s
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principios da ludicidade (favorecendo a capacidade criadora), da continuidade (que as
experiéncias possam instigar novas experiéncias) e da significatividade (que essas
experiéncias sejam produtoras de significados).

Importante destacar também o conceito de Kishimoto (2010, p. 01) sobre o
brincar, entendendo tratar-se de “[...] uma agéo livre, que surge a qualquer hora, iniciada
e conduzida pela crianca; da prazer, ndo exige como condi¢do um produto final; relaxa,
envolve, ensina, regras, linguagens, desenvolve habilidades e introduz a crianca no
mundo imaginario”. Essa ¢ uma perspectiva importante de levar em consideracao quando
se pensa a respeito das praticas pedagogicas, que devem ser interativas, participativas,
auténticas e produtivas (ELIAS; MATTOS, 2008). Isso também influencia a escolha dos
recursos didaticos, compreendendo-os como “[...] ferramentas de aprendizagem
utilizadas pelo professor, para facilitar o processo de mediacao entre o conhecimento e 0
aluno [...].” (ARAUJO, TROLEIS, 2015, p. 05). Na proxima se¢do serdo apresentados

alguns desses recursos.

3. METODOLOGIA Figura 02

Figura 01 . ‘ Figura 03
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onte: Acervo pessoal, 2022.

Trata-se de uma pesquisa produzido no &mbito de uma pesquisa qualitativa e

fundamentado nas pesquisas bibliografica e documental. A proposta surge como quesito
avaliativo da disciplina de Educacéo Infantil, partindo da ideia de criar um brinquedo ou
ambiente ludico que dialogue com os direitos de aprendizagem e um dos campos de
experiéncia da Educacao Infantil, sendo tratado aqui o denominado “espagos, tempos,
quantidades, relagdes e transformacoes”, direcionado a criangas entre 4 € 6 anos. Nesse
sentido, pensou-se na constituicdo de um ambiente externo e com presenca de vegetacéo,
no qual seriam dispostos alguns objetos que atuariam nesse meio como potenciais

recursos didaticos. Os elementos escolhidos foram: copos e recipientes de variados
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tamanhos e cores, garrafas e jarras plasticas, pedacos de tecido, esponjas, pas, peneiras,
baldes e bacias (Figura 01). De posse desse material, procedeu-se a elaboracdo e
constituicdo do ambiente (Figura 02), realizando uma disposicédo que permitisse o transito

e 0 acesso das criangas aos objetos diversos (Figura 03).

4. RESULTADOS

A partir da montagem do ambiente Iudico e provavel interacdo das criancas
com os elementos (naturais e industrializados), constituem-se algumas hipoteses das
potenciais interacdes e 0s respectivos estimulos a aquisicdo de novas experiéncias e
conhecimentos dentro do campo da experiéncia “espagos, tempos, quantidades, relacdes
e transformacdes”. Cabe destacar que objetiva-se estimular o brincar livre, permitindo
que as criancas brinquem e interajam da forma que suas curiosidades as conduzam.

Assim, elas poderdo utilizar os diversos recipientes para brincar com a agua
que esta nas bacias e baldes. Nesse processo, elas poderdo perceber que 0s recipientes
tém capacidades diferentes, dependendo do seu tamanho e formato e que, por isso, passar
a agua que esta em um para outro pode acarretar em vazamento. No caso dos pedacos de
tecidos e esponjas, as criancas poderdo perceber que, ao mergulhar esses objetos na agua,
ocorrerd a absor¢éo e, por outro lado, ao torcé-los ou espremé-los o liquido ali contido
sera expelido. No caso das peneiras, o fato de a gua vazar por seus furos podera instigar
a formulacéo de solucgdes para apara-la, podendo recorrer aos recipientes ja citados.

Além disso, as criangas podem utilizar os recipientes para regar as plantas ou
para molhar a terra e brincar com ela. Com o auxilio das pés elas realizariam suas
misturas, podendo formar lama ou barro, dependendo da quantidade de liquido utilizado.
Esse trabalho potencializaria sua percep¢do de como os elementos integram-se entre si e
como esses podem ser transformados (a terra com muita agua vira lama e, para reverter o
processo, necessario o acréscimo de mais terra).

Essas potencialidades dialogam com os direitos de aprendizagem para a
Educacao Infantil, cabendo destaque aos direitos de: brincar, potencializado a interacao
entre as criancas e a possibilidade de brincarem livremente; participar, podendo

escolherem como brincar e com quais objetos ali postos querem interagir; e explorar,
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buscando conhecerem o ambiente natural, suas plantas e seus elementos, além de verificar

as interacGes entre 0s sujeitos, 0s objetos ali postos e a natureza;

5. CONSIDERACOES FINAIS

Com base no exposto, percebe-se que a elaboragcdo desse ambiente ludico
possibilita uma experiéncia enriquecedora para as praticas pedagdgicas do professor da
Educacdo Infantil em formacdo, tomando como norte os campos de experiéncia
apresentados na BNCC. Destacando o campo intitulado “espacos, tempos, quantidades,
relagdes e transformagdes”, o brincar livre das criangas com os objetos ali postos podem
instigar o desenvolvimento de nogdes e experiéncias a respeito das transformacfes da

natureza e das relacdes estabelecidas entre os diversos materiais € 0 meio natural.
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