A JORNADA DO HERÓI NOS ROTEIROS DE VIDEOGAMES:  O MONOMITO E ARQUÉTIPOS EM GOD OF WAR II

A Jornada do Herói ou Monomito é uma estrutura narrativa observada pela primeira vez pelo grande estudioso de mitos Joseph Campbell nos mitos gregos em seu livro “O Herói de Mil Faces” (1949). Em 2006, o roteirista de Hollywood, Christopher Vogler adaptou a Jornada do Herói para roteiros de filmes. Baseados nesses dois escritores buscamos analisar aqui como o monomito e os arquétipos estão presentes nos roteiros de videogames, tratando do jogo God of War ou Deus da Guerra que é uma franquia de jogos de videogame, de ação-aventura produzidos pela Sony Computer Entertainment, e é todo baseado na mitologia grega.
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