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QUADRINHOS SUA TRAJETORIA NO SEC. XX
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RESUMO

A trajetdria das histérias em quadrinhos ao longo do século XX consiste em compreender
como a cultura de massa se estabelece a partir dos veiculos de massa media, atendendo as
necessidades e os desejos do individuo na vida contemporanea. Além, de se mostrar como as
histérias em quadrinhos sao produto dessa cultura de massa e busca refletir: valores, simbolos,
imagens e mitos que dizem respeito ao imaginario do individuo e que o insere no mundo. Se
estabelecera uma trajetéria dos quadrinhos ao longo do sec. XX, e como essa reflete as
mudancas ocorridas no mesmo. A partir das analises dos autores e textos estudados, constata-
se o papel da histéria em quadrinhos no estabelecimento de uma cultura que esta ao meio
termo entre o real e o imaginario, estabelecendo uma cultura hibrida. Mostra como ao mesmo
tempo, a histéria em quadrinhos produzida em uma logica de fabricacao industrial, contribui
para se estabelecer uma nova forma de cultura na sociedade contemporanea, a cultura de
massa.

Palavras-chave: 1. Quadrinhos. 2. Massa media. 3. Cultura.

Ao fazer uso essencialmente da imagem grafica como elemento para comunicagao.
As historias em quadrinhos remontam a um passado longinquo do uso de imagens para se
transmitir uma informagdo. Desde pinturas rupestres da época pré-historica, passando pelas
paredes ricamente ilustradas dos templos egipcios. Em ambos os casos, percebemos uma
sucessdo de imagens constituindo uma narrativa, com o objetivo de se transmitir uma
mensagem. _

Assim, apesar desses varios elementos que reconhecemos hoje na historia em
quadrinhos, estarem presentes nas sociedades humanas desde tempos imemoriais, como
mencionado antes. Podemos estabelecer como marco inicial para o aparecimento das historias
em quadrinhos como a conhecemos hoje, a publicacdo das tirinhas de personagens, presente
nos encartes dos jornais dominicais. Inseridos na disputa entre, dois grandes proprietarios de

jornais da época, o Pulitzer e o Hearst.



Os comics nasceram no bojo de uma rivalidade jornalistica quando a tiragem dos
jornais determinava — e determina — o aumento das polpudas verbas publicitarias Os
quadrinhos, pois, funcionariam como uma “novidade” para atrair mais leitores
(CIRNE, 1972, p. 19).

Em sua busca por comercializar jornais baratos para uma populagdo recém-chegada a
América, em uma Nova York da passagem do séc. XIX para o XX. As tirinhas de humor, com
suas imagens caricatas, foi um importante recurso para alavancar as vendas das edicdes
dominicais, para a um ptiblico imigrante que mal dominava o inglés (LAINE, 2011).

Como primeiro personagem de sucesso, nas tirinhas temos: Yellow Kid de Richard
Outcault. "A linguagem das HQs, com a adoc¢ao de um personagem fixo, acdo fragmentada
em quadros e baldezinhos de texto, surgiu nos jornais sensacionalistas de Nova York com o
Yellow Kid " (MOYA 1986). Diz o historiador e jornalista Alvaro de Moya, autor do livro
Histéria da Histéria em Quadrinhos. Suas histérias foram as primeiras a utilizar o uso dos
baldes como representacdo grafica dos dialogos, criacao atribuida ao préprio autor. Com um
forte apelo popular, utilizando didlogos bastante familiares ao publico e direcionado as
camadas populares, rapidamente alcancou o sucesso desejado. O forte teor comico e os

personagens caricaturados marcam esta primeira fase das historias em quadrinhos.

A Arte pela Arte ndo existe e, ndo mais do que qualquer outro meio de expressao, a
histéria em quadrinhos nao é idelogicamente ‘neutra’. Ela é uma imagem das
ideologias e, por vezes, achando-se investida de uma funcdo de propaganda, é uma
ideologia em imagens (PIERRE, 1976, pg.72).

Na década de 20, ocorre uma nova tendéncia, a trajetoria da evolucao dos enredos e
personagens nas histérias em quadrinhos, estd em sintonia, se nao refletir, as préprias
mudangas ocorridas na sociedade no campo: politico, social e econ6mico. Em contraponto aos
personagens estereotipados e caricaturados que marcam o inicio do século. Temos agora
personagens mais naturalizados, com uma representacao mais fiel e objetiva das pessoas.

Segundo (VERGUEIRO, 2012):

Pode-se pensar que a histéria em quadrinhos, como todos os meios de comunicacao
de massa, reforca as atitudes preexistentes, mais do que determinam novas. Em
outras palavras, a histéria em quadrinhos ndo pode influenciar quem quiser, da
maneira como quiser. Em ultima andlise, tudo depende do leitor e da sua sensacao de
pertencimento a um ambiente familiar e social peculiar. De forma geral, mediante

uma apresentacao repetitiva que faz dos modelos culturais, a histéria em quadrinhos
reforca as crengas e os comportamentos aprendidos (VERGUEIRO,2012 p.17).

Dentro das tirinhas de ficcdao cientifica temos uma personagem peculiar: Connie,
criada por Frank Godwin. A esta altura o ja influente movimento ativista das mulheres que

desde os anos 20, vinha alcancando sucessivos progressos, junto ao aparecimento de novos



habitos de lazer e de consumo na vida privada das pessoas. Tudo isso fez com que surgisse
personagens femininos diferenciados nos quadrinhos.

A apresentacdo de uma heroina, contrapondo-se as figuras masculinas até entdo
predominantes nesse género dos quadrinhos, manifestando forte consciéncia social,
enfrentando intimeras situagdes, ora se passando por: aviadora, pilota de acrobacias, detetive,
viajante do tempo e até reporter. Astuta, corajosa e inteligente, aparecendo em historias onde
realiza trabalhos voluntario, em solidariedade aos afetados pela grande depressao dos anos 30.
Sendo raro, a representacao grafica desses episddios da depressdao, nos quadrinhos. (MOYA
1986). Connie é o retrato da mulher inteligente e autossuficiente que toma iniciativa.
Representada graficamente sem grandes atributos fisicos, ela praticamente ndo possuia seios.
Em contraponto aos personagens femininos dos quadrinhos de hoje, com formas sensuais e
seios volumosos. Em um outro momento; teria sido uma 6tima representante dos circulos

femininos nos quadrinhos (ASSUMPCAO, 2001).

As HQ’s sempre trouxeram a discursdo sobre as diferencas para dentro de suas
paginas. Elas foram pioneiras em trazer tais questdes para os meios de comunicagao
de massa. Questdes sobre direitos humanos, o negro e a mulher eram questdes
discutidas; tdo somente por ativistas e seus meios de comunicagdo restritos
(WESCHENFELDER, 2011, p.26).

O movimento expressionista alemao, surge nas décadas de 20 e 30 como reflexo do
clima que toma conta da Alemanha, apds sua derrota na primeira guerra mundial. “[...], a luz;
natural ou artificial, ao ser refletida numa determinada imagem, escondia o seu real
significado. Nas sombras expressas pelas imagens, seriam onde encontrariamos nossos
fantasmas, significantes de uma determinada realidade desse periodo alemao. [...], o trabalho
com expressoes ou distor¢cdes de imagens, os jogos de luzes e sombras e a materializacdao da
agonia, do desespero e dos piores pesadelos, definiriam o Expressionismo dos filmes alemaes
dessas duas décadas.”(FEDEL, 2007, p.63).

Tal movimento estético-narrativo chega aos Estados Unidos, em plena crise dos anos
30. Principalmente, na sua concepgao estética; deixando de lado os aspectos politicos e
psicossociais dos artistas alemdes. E acaba por influenciar o cinema e a literatura, chegando
até aos quadrinhos, nos anos 40, por meio de personagens como: The Spirit, de Will Eisner e
the Batman, de Bob Kane. (FEDEL, 2007). Batman em sua origem, final dos anos 30 para os

40. Ja apresentava caracteristicas sombrias, por influéncia do movimento estético do



expressionismo e dos romances Noir' da época. Mas com o aparecimento do personagem
Robin e a tendéncia nos quadrinhos dos ajudantes mirins, aos poucos as histérias foram
apresentando elementos humoristicos e uma quantidade menor de cenas de violéncia
(FEDEL, 2007).

Com a grande depressao advinda da quebra da bolsa de Nova York em 1929, a era de
ouro dos quadrinhos se inaugura nos anos 30, com o género de aventuras, que desponta nas
histérias do Tarzan e do Fantasma. A politica colonialista na Africa d4 espaco e argumento
para o aparecimento de tal género, tais historias e tramas ndo estavam desconectadas de um
contexto politico-social mundial.

Assim como outros veiculos de comunicacdo de massa, as historias em quadrinho
também fazem uso de um conjunto de imagens que todos nds compartilhamos em nosso
imaginario, para compreender a realidade ao nosso redor; os arquétipos. Mas essas imagens
devem estar simplificadas por meio de férmulas, a qual denominamos de estere6tipos, afim de
se atingir o publico alvo. Um bom exemplo desse processo sdao as historias do Principe
Valente, personagem criado por Hal Foster’em 1937. Uma histéria medieval de ciclo
arturiano®, ricamente ilustrada por seu criador com fortes elementos de realismo. Inclusive
Foster, realizava intensa pesquisa iconografica, mas ainda assim, como brilhante quadrinista
que era, ndo deixou de fazer uso de uma série de anacronismo® afim de torna a sua histéria
acessivel ao publico.

A recessdo e a crise economica na América geraram o ciclo da ficcdo cientifica: Buck
Rogers, Brick Bradford, Flash Gordon. O género da ficgdo cientifica tem os seus primoérdios
nas historias mitoldgicas e utopicas, contadas desde a antiguidade até a nossa atualidade. No

século XIX temos a figura de Julio Verne e de H.G.Wells, que consolidam o género. A partir

1 Concepgao estética com o predominio do preto e branco e forte contraste; criando clima obscuro e
dramaticidade, além do suspense. (fonte: http://experimentenoir.blogspot.com.br/2011/03/estetica-noir.html)

2 Harold Rudolf Foster (18 de agosto de 1892 - 25 de julho de 1982) foi um desenhista de quadrinhos e roteirista
canadense-americano mais conhecido como o criador da premiada tira de jornal Principe Valente e pela tiras de
Tarzan, baseada nas historias criadas por Edgar Rice Burroughs. (Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hal_Foster)

3 E um ciclo literario que se refere ao conjunto de lendas e obras literarias que se dirige ao rei Artur e seus
cavaleiros. Cheio de temas cristdos; destruicdo das virtudes dos seus personagens, pelas falhas morais e busca de
uma reliquia cristd; além da abordagem a tradi¢do do amor cortés. (Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ciclo_Arturiano)

4 Atribuir a uma época ou a um personagem ideias e sentimentos que sdo de outra época, ou em representar, nas
obras de arte, costumes e objetos de uma época a que nao pertencem.
(Fonte:https://www.google.com.br/#q=anacronismo)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Hal_Foster
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ciclo_Arturiano

dos anos 20 a proliferacdo das pulps®, contribui ainda mais para a divulgacdo desse género
(MOYA, 1970).

Ao longo dos anos 30, também temos o aparecimento de varias histdrias que
satirizam a situagcdo do americano médio, dentro do contexto da depressdao econémica. As tiras
de familias: family strips, tdo bem representados nas histérias dos personagens: Pafincio e
Marocas, fizeram grande sucesso nos jornais da época, retratando de maneira satirica e
cOmica a realidade das familias americanas nos anos 30.

J&; Dick Tracy de Chester Gould com os seus desenhos caricaturados e seus vildes
elaborados, retratam a realidade dos gangsters e do crime organizado nas grandes metrépoles
americanas dos anos 30, durante a lei seca. Seria o primeiro quadrinho policial de grande
sucesso e que influenciaria de maneira direta o aparecimento de outros titulos do género,
como: Detetive X-9 de Dashiell Hammett desenhado pelo inigualavel Alex Raymond.

Em 1934, surgem os primeiros comic books, as revistas em quadrinhos como
conhecemos hoje. E também nessa época, que surge uma série de quadrinhos, geralmente de
autoria anonima e de forte teor erdtico; circulando clandestinamente a um baixo custo. Estes
“gibis sujos” eram ricos em satiras, parddias e sensor de humor e acabam por influenciar
publica¢bes que vieram posteriormente, como Mad® e os comics undergrounds’.

No ano de 1938 nasce o Super-Homem, sucesso de vendas e popularidade.
Posteriormente surgem outros: Batman e Robin, Capitdao América e muitos mais. O género
dos super-herois se populariza, ao longo dos anos 40. A crise dos anos 30, o apogeu do
nazismo e a 2° guerra mundial, concorrem para o aparecimento desse género. Inclusive se
deve ao personagem Fantasma de Lee Falk, o argumento do uso da mascara e da identidade
secreta, tdo caro aos herdis das historias em quadrinhos. Ndo a toa que se diz que o
personagem Fantasma, seria o ancestral evidente do Batman (LAINE, 2011).

No universo dos quadrinhos de herdis; mesmo antes da entrada dos Estados Unidos
na segunda guerra. Percebemos o engajamento dos personagens no confronto contra o eixo,

como forma de se mobilizar a opinido publica americana na interferéncia do pais no conflito.

5 Romances baratos de mistério publicados nas décadas de 20, 30 e 40. Publicages de baixo custo produzidas com papel de
baixa qualidade, dai o seu nome. Voltadas para um ptiblico da baixa renda, numa Nova York do inicio do século XX.

6 De Harvey Kurtzmann; foi uma revista que revolucionou o género com seu humor debochado. Era uma forma
original de reagir a crescente censura aos quadrinhos nos Estados Unidos, quando os temas mais violentos
comecaram a perder espaco. (fonte: http://mundoestranho.abril.com.br/materia/quem-inventou-as-historias-em-
quadrinhos).

7 Originalmente "um conceito técnico adotado pelos canais de edigdo, impresséo e distribuigdo de quadrinhos”
gue se desenvolveu fora das grandes editoras; nos Estados Unidos na década de 60. Em seguida, formaram um
verdadeiro impulso para o desenvolvimento de meios que permitiriam o florescimento de "quadrinhos que n&o
seguiam as regras tradicionais, as quais violavam abertamente, e que se dedicam a minar os principios sagrados
da sociedade em que se encontra inseridos”. (fonte: https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3mic_underground,;
Traducéo livre).



Na 2° guerra, os Estados Unidos em seu esforco de guerra ao lado dos aliados, recruta
inimeros profissionais dos quadrinhos, para confeccionar manuais ilustrados, como
ferramenta pedagégica a fim de se treinar os soldados para o combate. E interessante
percebermos como o Exército Americano fez uso dessa linguagem para diversos fins: seja;
como manual de instrugdo, para se elevar a moral dos soldados e até como publicidade para o
recrutamento de novos jovens.

A essa altura nos anos 40 os quadrinhos de heroéis se encontram no auge em sua era
de ouro.’E eram bastante populares entre os recrutas. Personagens femininos, carregados de
sensualidade e erotismo como Male Call, do famoso desenhista Milton Caniff, fazia sucesso
nas bases americanas no Pacifico (ASSUMPCAOQ, 2001).

Ainda, dentro do conflito da segunda guerra mundial, ocorrido na frente do pacifico;
entre forcas japonesas e norte-americanas. Num enfoque de guerra psicologica, onde folhetos
bilingues coloridos de tiras de quadrinhos, eram distribuidos pelos militares japoneses com o
intuito de se derrubar o moral do soldado americano no front de batalha. Em uma dessas tiras
vemos referéncia a esposa de um soldado se divertindo com o seu amante ao receber a noticia
do desaparecimento do conjuge, no campo de batalha (GRAVETT, 2006).

Ao longo da década de 40 nos Estados Unidos, ja havia histérias em quadrinhos de
forte teor pedagdgico. Destacando eventos histéricos de fundo moral e figuras literarias,
religiosas e politicas. As adaptages literarias dos grandes autores da literatura mundial, para
os quadrinhos se tornaram febre nesse momento. Obras com forte teor catdlico; como
biografia de santos e personagens biblicos, eram publicadas nos Estados Unidos e na Itélia,

onde a Igreja direcionava as edi¢cdes com forte senso religioso para as criangas.

A percepcao de que as histérias em quadrinhos podiam ser utilizadas de forma
eficiente para a transmissdao de conhecimento especificos, ou seja, desempenhando
uma funcdo utilitdria e ndo apenas de entretenimento, ja era corrente no meio
“quadrinhistico” desde muito antes de seu descobrimento pelos estudiosos da
comunicagdo (VERGUEIRO, 2012, p.17).

No inicio dos anos 40 surge a primeira personagem feminina no género de super-
heréis das HQ’s. Nasce a mulher-maravilha criada pelo psicélogo e ativista dos direitos
humanos e movimento feminista William  Moulton  Maiston (1893-1947)

(WESCHENFELDER 2011).

8 Periodo da trajetéria da histéria em quadrinhos geralmente situado entre 1938 e meados dos anos 50 do século XX, durante
o qual o estilo obteve grande popularidade. Nesse periodo foi inventado e definido o género dos super-heréis, com a estreia de
alguns personagens mais conhecidos do género.

(fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Era_de_Ouro_da_banda_desenhada)



Maiston, seu criador, foi um verdadeiro homem da Renascencga, além de psicélogo,
foi psiquiatra, novelista, jornalista e pioneiro do feminismo. E nas décadas de 1930 e
1940 (época em que a personagem mulher-maravilha é criada), que as
reinvindicagdes do movimento feminista haviam sido formalmente conquistadas na
maior parte dos paises ocidentais (direito ao voto e escolarizacdo e acesso ao
mercado de trabalho). A possibilidade de a mulher trabalhar ganhou forga
principalmente no contexto das duas grandes guerras. Com grande parte dos homens
envolvidos com a guerra, as mulheres ocupam os postos de trabalho vagos
(WESCHENFELDER, 2011, p.30).
A Mulher maravilha surge Como uma Contraparte ao super-homem. E a sua versao
feminina. Sendo décadas mais tarde, adotada pelo movimento feminista. Isto se deve ao fato
do alto grau de capacidade realizadora que Maiston reconheceu nas mulheres

(WESCHENFELDER, 2011).

O nascimento da primeira super-heroina das HQ’s confunde-se com a histéria do
movimento feminista nos Estados Unidos. Os anos 1930 e 1940 representam um
periodo em que, formalmente, as reinvindicacbes das mulheres haviam sido
atendidas: passou a haver o reconhecimento de sua cidadania (WESCHENFELDER,
2011, p.26)

Na passagem para os anos 50, em pleno Macartismo®. Os ataques as revistas em
quadrinho ganharam mais forga, ante as dentincias efetuadas pelo psiquiatra alemao radicado
nos Estados Unidos Dr. Fredic Werthamem. Em suas acusagoes contra os quadrinhos reunidas
em sua obra: Sedug¢do dos Inocentes de 1954, o autor alerta para os maleficios que essas
poderiam proporcionar aos jovens.

Com o fim da grande guerra, o publico juvenil perde o interesse pelo género dos
super-heréis, a industria dos quadrinhos busca incessantemente reverter essa tendéncia.
Percebe-se um novo fildo a se explorar, os quadrinhos de terror que calcado num forte
conteudo apelativo, recheado de violéncia gratuita e imagens de forte natureza erotica.
Despertam as atencOes e reacdes de pais, pedagogos e profissionais no campo psiquiatrico,

que se mobilizam em campanhas contra esses veiculos.

No oriente; vemos nos quadrinhos a expressao de um cédigo moral, religioso e social
que fundamenta, seja em maior ou menor grau a vida das pessoas. Na década de 50, Mao Tse-
Tung utiliza da linguagem dos quadrinhos em campanha ideolégica para o seu regime, que
acaba de chegar ao poder na China. Em sociedades como a japonesa; a difusao do habito de se
ler quadrinhos é muito mais difundida e cotidiana do que no ocidente. Ao contrario do que
ocorre nos paises do ocidente, o habito de se ler quadrinhos é bem generalizado entre os

adultos, ocorrendo uma variedade enorme de géneros e tramas, para todas as faixas etrias e

9 Campanha anticomunista engendrada pelo senador americano Joseph McCarthy, em
pleno clima de guerra fria.



categorias sociais. Nao havendo nada parecido no Ocidente. Os quadrinhos japoneses sdo

curiosamente chamados de mangds (GRAVETT 2006).

ApoOs a derrota japonesa na segunda guerra mundial para os aliados e a ocupacao
americana do Japdo. O pais foi inundado por elementos da cultura ocidental em especial da
cultura americana, dentre eles as producoes de Wall Disney que influenciaram por sua vez as
de Osamu Tezuka. Responsavel pelo o aparecimento de uma nova estética que marcaria

profundamente a evolucao dos quadrinhos no Japao.

A contracultura e os protestos sociais dos anos 60, influenciaram de forma decisiva o
novo quadrinho europeu e o comic underground. Os anos 60; uma década marcada por varias
rupturas decorrentes dos movimentos de rebeldia, iniciados ja na década anterior, como Rock
in Roll e capitaneadas pela revolucdo sexual, com forte atuagdo dos movimentos ativistas da
mulher e a proliferacdo do uso das drogas como um bem de consumo. Nesse contexto vemos
o aparecimento de personagens e de uma nova concepcao do erotismo, dentro do universo das

histérias em quadrinhos (ASSUMPCAO, 2001).

Nos anos 60, temos histérias em quadrinhos especificamente voltadas para um
publico adulto, com um forte teor de sensualidade e erotismo; mas ainda, sem a representacao
grafica explicita da genitdlia, como ocorrera nas décadas seguintes. O sexo, o erotismo e a
homossexualidade sdo insinuados por meio de personagens femininos em veste de extrema
provocacdo e sensualidade. Percebe-se assim, uma forte mensagem politico-ideolégica, fruto
do momento. Os quadrinhos passam a ser um instrumento de escape, afim de se minimizar as
tensoes cotidianas.

A sensualidade passa a ser um instrumento de luta pelas mudancas do que esta
estabelecido. Representada por heroinas como Barbarella nos quadrinhos. Criada em 1962 por
Jean Claude Forrest, inspirada na atriz francesa Brigitle Bardot, sexsimbol da época, cuja a
caracteristica principal seria a dentncia dos valores tradicionais, aliados ao erotismo e a
sensualidade peculiar da personagem.

Inicialmente censurada, para logo em seguida iniciar uma tendéncia nas histérias em
quadrinho, cuja trama, baseada em aventuras sensuais com atraentes personagens femininas,
representadas graficamente com extrema sensualidade e sofisticacdo. E dessa maneira,
retratando o esteredtipo da mulher liberada e sensual dos anos 60 pelo aparecimento da pilula

anticoncepcional.



Certamente tais ideologias expostas nos quadrinhos contribuiram para o surgimento
de um novo modelo cultural, principalmente no que diz respeito a mulher, tonando-a cada vez
mais independente no que concerne ao seu papel na sociedade, até entdo puramente machista.

Podendo, a mesma, ser adepta de relacionamentos ocasionais, na busca pelo prazer e
no protesto contra uma sociedade materialista e hierarquizada. Com uma forte mensagem
critica aos valores morais. (ASSUMPCAO, 2001).

E curioso notarmos o que os quadrinhos no Japdo se tornam; um veiculo de
expressao para as pessoas. Numa sociedade profundamente tradicional e conservadora. Vemos
retratados nos quadrinhos as pessoas como elas realmente o sdo, ou entdo como elas
desejariam de ser, mas também o que nao gostariam de ser (LUYTEN, 2011). “Por que o
mangd parece encorajar os leitores a imergir tdo profundamente neles, estuda-los e analisa-
los, imita-los, parodia-los e criar seus proprios exemplares? Ao que parece eles ndo sdo
apenas produtos criados para ser consumidos. ” (GRAVETTI, 2006, p.140). E interessante
percebermos as mudancas editoriais que o mangd sofreu nos anos 50 para cd. Em seu inicio
suas tramas abordavam de forma sarcastica o cotidiano dos operarios da industria japonesa.

Na década de 70, Moebius, junto com outros artistas fundaram em 1973, Métal
Hurlant revista francesa de histérias em quadrinhos lancado pela editora Les Humanoides
Associés. Com graficos complexos, imagens cinematograficas e argumentos surrealistas, foi

bastante influente no mundo dos quadrinhos undergrounds para adultos.

Com um forte cardter de protesto e de dentincia, num viés de contracultura, tdo
presente nos franzinas autorais; mas ainda assim um veiculo do massa media e dentro dessa

l6gica, agente de manutencdo e estabilidade social como meio de consumo.

Nos anos 70 e nas décadas seguintes, o carater de dentincia e protesto presente nas
histérias em quadrinhos; ja presente nos anos 60, é incorporado a sociedade pelos veiculos de
comunicacdo de massa. Estes passam a seguir a l6gica do mass media e a serem agentes da

manutencao e estabilidade social. Sendo utilizados como forma de consumo.

As publicacoes de carater erético perdem a conotacdo que tinham anteriormente. O
sexo agora possui uma unica finalidade: “o prazer pelo prazer”. Prova de como a cultura de
massa é sincrética; se apodera, se molda, aos novos anseios do individuo. A erotizagdo perde a
sua conotacdo politica dos anos 60; do enfrentamento, da luta e do desafio aos valores
estabelecidos. Artistas como Manara e Serpieri representam bem esta tendéncia das ultimas

décadas. Milo Manara autor da obra “Clic” defende o relativismo dos conceitos de erotismo e
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pornografia; e que ambos devem ser produtos, enquanto bens de consumo. Ele afirma, que
esta producdo de bens é fruto de uma demanda, que comprova que o sexo é uma forca motriz

da sociedade e ndo foi completamente domesticado.

Mas a medida que estes baby boomers' alcancam um novo patamar social. Novas
posi¢des no mercado de trabalho, por uma geracdo na faixa dos 30 na década de 70. Isso se
refleti no mangd na exploracao de novos temas. “Eles sdo a ‘geracao mangd’. Seu interesse e
respeito por essa midia foram combustiveis para o crescimento e mudangas que ocorrem nos

quadrinhos japoneses. ” (GRAVETTI, 2006, p.120).

No final da década de 70, a mulher japonesa conquista um papel inédito dentro da
sociedade. O crescimento economico dos anos 60 e 70 possibilita a esta entrar no mercado de
trabalho. Essa primeira geracdo de mulheres a trabalharem fora de casa, optam por um estilo
de vida diferente do da suas mdes e avos. Adiam o seu casamento em funcdo da carreira e
passam a frequentar bares noturnos e a terem relacionamentos casuais. Por ganharem menos,
ainda continuam a morar com 0s pais, pelo menos até o casamento. Gravett (2006) “Como
adolescentes estudantes da década de 60, eles rejeitaram os valores de seu pais, incluindo a
aversdo ao mangd e mantiveram o habito de ler quadrinhos. ” (GRAVETTI, 2006, p.120).
Esta geracdo que nasce no pés-guerra desperta um maior interesse pela sexualidade. Esse
tema passa a ser mais explorada dentro dos quadrinhos do género redikomi'. O contetido

hentai surge, desde a simples insinuagao até a representacdo grafica mais ousada.

Proporcionando uma falsa aparéncia de liberdade, ante as possibilidades individuais
(ASSUMPCAO JUNIOR, 2001). Nos anos 80, ocorre a publicacdo da primeira edicdo da
minissérie, Batman: cavaleiro das trevas de Frank Miller e paralelamente Watchmen de Alan
Moore. Os quadrinhos nunca mais foram os mesmos, pelo menos em sua corrente
mainstream', depois da revolugdo causada por essas obras. Com a humanizagdo do
personagem central, estes artistas criam uma das melhores histérias do heréi. Marcam uma
nova etapa nas histérias em quadrinhos, essas passam a ter um forte teor sombrinho e

verossemelhante.

10 A geracao baby boomers: Japoneses nascidos pds 22 guerra mundial. Desenvolvendo
novos habitos, valores e perspectivas.

11 Revistas voltadas para um publico feminino. Revistas que mostram personagens
femininos, fortes e independentes em termos de sexualidade.

12 Termo inglés que designa o pensamento ou gosto corrente da maioria da populacdo. E
muito utilizado atualmente referindo-se as artes em geral. (fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mainstream)
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Nos anos 80, surge no manga o subgénero rorikon ou complexo de Lolita. De forte
teor erotico, direcionado a um publico masculino e que envolve jovens de extrema beleza.
Com suas formas voluptuosas, mas aparentando serem adolescentes. Embora tal tipo de
contetido possa ser encarado como apologico a pedofilia. Esse género atraiu bastante o
puiblico feminino sendo adotado como estilo de vida pelas mulheres japonesas, que se vestem
e agem conforme as personagens da revista. Tal sensibilidade podem ser encaradas como
reflexo de uma cultura que vé o sexo de uma forma positiva, diferente da tradicdo ocidental

judaico-crista que o encara como tabu (Gravetti,2006).

Os quadrinhos por serem uma literatura de entretenimento e de facil compreensao;
podem apresentar em sua estrutura, uma busca por uma identidade com o leitor, tanto pelo seu
discurso cotidiano, quanto por seus personagens estereotipados. Tal caracteristica permite que
este tipo de enredo, a arte sequencial, sege aceita sem nenhuma resisténcia, critica ou reflexao
profunda. Por transmitir a sua mensagem de forma sutil e com alto teor de assimilacdao. Nao

estimula na mente do leitor resisténcias ao enunciado (ASSUMPCAOQ, 2001).
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