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Resumo

Este é um relato de experiéncia sobre uma atividade assincrona especifica denominada: Seu Balzinho de
Portinari: Artes e Mem@rias, uma proposta de criagdo remota do prdprio bal com base no Bau de Portinari,
criado pelo Projeto Portinari com materiais educacionais e utilizado pelo Laboratério de Inovagdes,
Terapias, Ensino e Bioprodutos (LITEB/IOC/Fiocruz) em suas atividades no Simpdsio de Ciéncia, Arte e
Cidadania 2018 e no Expresso Chagas. O objetivo do trabalho é fazer analogia da criacdo do bad com as
13 categorias de Root-Bernstein e o que a constru¢do do bau nos revela. Realizamos analise documental
dos Baus construidos, de forma qualitativa com a nuvem de palavras, e listamos 155 tipos de itens/materiais
nos 53 bauls. A adaptacdo da atividade Bal remeteu a cada aluno uma vivéncia particular, onde uns
utilizardo nas atividades da aula, outros em suas vidas e em seus contextos profissionais, sendo assim um
artefato promotor da criatividade e da autonomia.

Palavras-chaves: Bau de Portinari; Disciplina de Ciéncia e Arte; Fiocruz.

Abstract

This is an experience report about on a specific asynchronous activity called: Seu Bauzinho de
Portinari: Artes e Memorias, a proposal for remote creation of one's own trunk based on the Bau
de Portinari, created by the Portinari Project with educational materials and used by the
Laboratory of Innovations, Therapies, Teaching and Bioproducts (LITEB/IOC/Fiocruz) in its
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activities at the Science, Art and Citizenship Symposium 2018 and the Chagas Express. The aim
of the paper is to analogize the creation of the trunk with Root-Bernstein's 13 categories and what
the construction of the trunk reveals to us. We performed documentary analysis of the constructed
Trunks, qualitatively with the word cloud, and listed 155 types of items/materials in the 53 trunks.
The adaptation of the Trunk activity gave each student a particular experience, where some will
use it in class activities, others in their lives and in their professional contexts, thus being an
artifact that promotes creativity and autonomy.

Keywords: Bau de Portinari; Discipline of ArtScience; Fiocruz.

1 Introducao -

Com o advento da pandemia da Covid-19, as relagOes e atividades de ensino
formal e ndo-formal foram adaptadas a um novo contexto, o online (OMS, 2020;
COUTO,COUTO e Cruz, 2020). As atividades educacionais foram suspensas
regulamentadas pela Portaria n® 343, de 17 de marco de 2020, do Ministério da Educacao
e por atos de alguns Conselhos Estaduais e Municipais de Educacdo. Sendo assim, a
disciplina que era ofertada de forma presencial se reestruturou para o campus virtual da
Fiocruz, com reunides sincronas pelo Zoom e assincronas.

Neste relato focaremos em uma atividade assincrona especifica denominada: Seu
Balzinho de Portinari: Artes e Memarias, uma proposta de criacdo remota do proprio bad
com base no Bau de Portinari, criado pelo Projeto Portinari com materiais educacionais
e utilizado pelo Laboratério de Inovacbes, Terapias, Ensino e Bioprodutos
(LITEB/IOC/Fiocruz) em suas atividades no Simpasio de Ciéncia, Arte e Cidadania 2018
e no Expresso Chagas. O objetivo do trabalho é fazer analogia da criacdo do bad com as

13 categorias de Root-Bernstein e 0 que a construcdo do bau nos revela.

2 Metodologia

A atividade desenvolvida foi oferecida pelo curso de poés-graduacdo em
Ensino de Biociéncias e Saude do Instituto Oswaldo Cruz Fiocruz (PGEBS/IOC/Fiocruz).
Com o intuito de investigar a composi¢édo e, ainda mais importante, o que 0s motivou na
composigdo destes artefatos, realizamos analise de fotografias, listagens de materiais e
relatos de 53 alunos inscritos na disciplina. Os participantes realizaram a atividade
mediante assinatura do Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE). O projeto
foi aprovado pelo Comité de FEtica em Pesquisa da FIOCRUZ (CAAE:
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15584119.4.0000.5248).

As categorias aqui criadas buscaram organizar os materiais de acordo com
suas funcdes primarias de modo que pudéssemos vislumbrar os elementos norteadores
das escolhas e compreender os principais olhares de cada Bal. Durante as analises,
buscamos correlacionar os itens apresentados com as 13 categorias cognitivas praticadas
na promocao da criatividade propostas por Root-Bernstein e Root-Bernstein (2001).

A partir das listagens dos materiais apresentados pelos alunos, foi construida
uma nuvem de palavras. A nuvem foi construida pelo wordle, que ¢ uma aplicacdo
disponivel na web gratuita e que cria graficos a partir das palavras em duas dimensdes,
mostrando a frequéncia das palavras, quanto mais a palavra for utilizada, maior ela fica
no tamanho da fonte. (FEINBERG, 2014).

3 Resultados e Discussao

Ao longo de nossa analise, listamos 155 tipos de itens/materiais nos 53 bads
(Figura 1). Nao houve um item/material presente em todos os artefatos produzidos pelos
discentes, o que pode representar uma pluralidade nas composicdes visto a diversidade
do perfil das areas dos alunos: bidlogos, artistas, quimicos, fisico, dentre outros.

Além dos itens mais representativos presentes na nuvem, destacamos a
inclusdo de objetos como velas aromaticas, globo terrestres, itens de maquiagem, esmalte
e etc. que se fizeram menos presentes, mas que nos indicam outras possibilidades de acGes
de CienciArte, refor¢cando a multidimensionalidade neste processo que vai de acordo com
o perfil de cada aluno.

Figura 1. Nuvem de palavras com itens/materiais presentes nos Baus de Portinari

Borracha
mm /2 Lapls de cor

a |S st Caneta
p C l Reoua

Tesoura

Canetinha

Fonte: Autores
O olhar plural se faz importante para que as acdes realizadas estimulem, de

diferentes formas, as 13 categorias cognitivas para a promoc¢ao da criatividade (ROOT-

A 11 CONEXE R A
IIcONEXAO P e
7 .
- COMCIENCIA £\ 4L
COMPARTILHANDO SABERES EM TEMPOS 24 L

nsvxsu
ICIENC]

Revista Conexdao ComCiéncia, n.1, v.5, 2021.

ISSN 276

3-5848



-

-

m O 0

e Wy

e e Al

JIcONEXAO s

o
- COMCIENCIA £\ 5
~ COMPARTILHANDO SABERES EM TEMPOS 21 P
q:; - DE NEGACIONISMO CIENTIFICO. ___ REVISTA
O N EX/AT OMCIENC]

BERNSTEIN; ROOT-BERNSTEIN, 2001). Uma aluna comenta ja ter criado um espaco
de inovagdo em sua residéncia durante a pandemia denominado “Lab de invencionices”
com objetivo de agucar a criatividade e em pensar atividades com os seus discentes. O
bad foi como a sintese criativa do que ela ja vinha realizando. As categorias criadas de
acordo com nossa analise dos baus estéo destacadas na Tabela 1.

Os materiais de papelaria, assim como 0s aparatos tecnoldgicos presentes nos
permitem inferir que estes podem ser bons recursos para observacdo e registro e
sintetizacdo, primeira e Ultima categorias cognitivas para a promog¢édo da criatividade
(ROOT-BERNSTEIN; ROOT-BERNSTEIN, 2001). Por serem materiais com maiores
possibilidades de utilizacdo, podem ser utilizados em outras categorias cognitivas.
Também destacamos materiais como: maquina, celular, tablet inseridos no bad,
mostrando assim, a tecnologia presente no contexto do aluno e como o bau faz parte da

autonomia criativa de cada discente.

Tabela 1. Categorizacéo dos itens/materiais presentes nos Baus de Portinari

Categoria Presenca nos Baus
Materiais basicos 94%

Materiais de artes visuais 89%

Produtos literarios 40%

Materiais musicais 23%

Avrtefatos tecnol6gicos 19%

Avrtefatos cientificos-fisicos/matematicos 17%

Materiais de teatro e danca 15%

Artefatos cientificos-bioldgicos 13%

Avrtefatos cientificos-quimicos 4%

Fonte: Autores
O pensar com o corpo pdde ser percebido através da presenca dos materiais
utilizados em teatro e danga como vestuarios, fantoches e tecidos ali presentes. Podendo
ser utilizado em praticas de sensibilizagio na educacio (GUERRA, ABILIO, ARRUDA,
2006; BAIA et al., 2009 e LIZAMA et al. 2019).
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Ao observar a presenca de objetos reciclaveis como papeldo, tampinhas de
garrafa, recortes de tecido, recortes de jornais e revistas e etc. percebemos a
intencionalidade da realizacdo de atividades que explorem a transformacéo através da
abordagem da CienciArte. Estes materiais, somados a outros elementos de artes visuais
como massa de modelar, EVA e palitos, podem também ser promotores de atividades que
explorem a categoria modelar proposta por Root-Bernstein; Root-Bernstein (2001).

Brincar foi visto em poucos baus que incluiram brinquedos pedagdgicos,
musicais, de cartas e/ou digitais. Entretanto, se aliados & categoria de transformar,
poderédo ser recursos explorados conjuntamente na criagdo de jogos a serem utilizados
nas praticas educativas. Se faz interessante notar que parte dos discentes incluiu artefatos
cientificos em seus bals. Sendo um sinal de que, nestes sujeitos, 0s processos de
CienciArte possam ser percebidos de forma unificada/transdisciplinar sendo um bom
indicativo de apreensdo dos pressupostos de Root-Bernstein et al. (2011).

As demais categorias promotoras da criatividade (Evocar imagens, Abstrair,
Reconhecer padrdes, Formar padrBes, Estabelecer analogias, Ter empatia, Pensar em
maltiplas dimensdes) ndo foram observadas de modo direto nos itens/materiais
analisados, entretanto podem ser incentivadas através de indmeras atividades pelo
educador, se realizado sob a perspectiva da CienciArte (ARAUJO-JORGE et al., 2018).

4 Consideracoes Finais

A adaptacdo da atividade Bau de Portinari na Disciplina de Ciéncia e Arte,
remeteu a cada aluno uma vivéncia particular, onde uns utilizaram nas atividades da aula,
outros utilizardo em suas vidas e em seus contextos profissionais. Sendo assim, um objeto
promotor da criatividade, da autonomia de Freire e da pratica com CienciArte, que de
acordo com o Manifesto ArtSicence nos permite alcangar uma compreensdo mais
completa e universal das coisas. A presenca dos itens/materiais nos permite vislumbrar
uma sintese do universo criativo de cada discente e a autonomia que terdo em suas

escolhas com o Badl.
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