- - {7\/ Bt et
- ~ L v

N £ et v »"1‘ #;k :*
JIcoNEXAO PRI
COMCIENCIA £5 X

Qo
o
~

COMPARTILHANDO SABERES EM TEMPOS el by
é:::; - DE NEGACIONISMO CIENTIFICO. REVISTA
NEXAGIC OMEIENC]

A UTILIZACAO DA FERRAMENTA KAHOOT COMO
INSTRUMENTO DE ESTUDOS DOMICILIARES

The use of the kahoot tool as a home study instrument

Francisco Leanderson Pereira da Silval

Escola de Ensino Médio Antonio Marques de Abreu,
https://orcid.org/0000-0003-2515-0235
francisco.silva9l@prof.ce.gov.br

Francisco Jadson Soares de Sousa2

Escola de Ensino Médio Antonio Marques de Abreu,
jadsonsoarez@gmail.com

Mairton Brasileiro de Sousa3

Escola de Ensino Médio Antonio Marques de Abreu,

mairton.sousa@prof.ce.gov.br

Resumo

A forma de se fazer educacdo em nosso pais vem mudando nos ultimos tempos, o ensino
tradicional vem perdendo lugar de destaque frente ao ensino digital, a utilizagdo de ferramentas
online como o Kahhot vem ganhando cada vez mais destaque nos bancos escolares. A experiéncia
com o uso do Kahhot nos estudos domiciliares durante a pandemia da COVID-19 ¢ o fruto deste
trabalho que foi aplicado em turmas de 1°/2°/3° série de uma escola de ensino médio de
Maranguape/CE pertencente a 1* Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educagdo —
CREDE 1. A utilizacdo desse instrumento se mostrou bastante eficaz, os alunos acharam
diferente, fugia do tradicional, esbarrou em um problema muito recorrente que € a falta de internet
em muitos lares, mas aonde se conseguiu acessar foi bem aceito por parte dos alunos. Os
investimentos pelos professores em novas rotinas de sala de aula ¢ extremamente essencial nesses
novos rumos digitais.

Palavras-chave: Alunos. Educagdo. Kahoot. Internet. Professores.

Abstract

The way of doing education in our country has been changing in recent times, traditional
education has been losing its place in front of digital education, the use of online tools such as
Kahhot has been gaining more and more prominence in school benches. The experience with the
use of Kahhot in home studies during the COVID-19 pandemic is the result of this work that was
applied in 1st/2nd/3rd grade classes of a high school in Maranguape/CE belonging to the Ist
Regional Coordination for Education Development — CREDE 1. The use of this instrument
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proved to be very effective, the students found it different, it was different from the traditional, it
ran into a very recurrent problem which is the lack of internet in many homes, but where access
was achieved was well accepted by the students. Investment by teachers in new classroom
routines is extremely essential in these new digital directions.

Keywords: Students. Education. Kahoot. Internet. Teachers.

1 Introducao

A escola tradicional j& foi ha um bom tempo ultrapassada pela internet e
outros meios de comunicagdo, aquilo que o professor fala em sala de aula ja se torna
obsoleto quando os alunos se lembram que podem ter todas aquelas informacdes e muitas
outras através de um unico clique, a era digital chegou e veio com forca para os lares
brasileiros.

O aluno ja percebeu que a informagao esté disponivel, entdo ele ndo precisa
do professor para isso. Nesse contexto, professores que continuam entregando aulas com
unico intuito de transmitir o conhecimento integral, estdo encontrando alunos
desinteressados, desatentos e desmotivados, que ndo enxergam o proposito de ir & aula
(Tardif, 2011).

Os aparelhos tecnologicos mdaveis, principalmente os celulares e
smartphones, aos poucos, tém dominado o mercado e adentrado na maioria dos lares,
sendo este um exemplo vivo de como o mundo tecnoldgico tem transformado e
influenciado novos habitos na sociedade contemporanea. As consequéncias de tais
mudancas tém alcancado a escola, portanto, o professor ndo pode ignorar essas mudancas,

e nem suas implicagdes para o processo educativo (SILVA, 2017).

O processo educativo do aluno é fruto da constante intera¢do entre os diversos
campos em que 0 sujeito esta inserido: a familia, a sociedade, 0 momento
histérico, a filosofia e as tecnologias. O avanco cada vez mais acelerado de
dispositivos eletronicos e a democratizago do acesso & internet mudaram os
fluxos informacionais, a velocidade e o alcance com que as informagdes sdo
compartilhadas [...]. Sendo assim, a escola tem pela frente um enorme desafio.
(SILVA; SALES, 2017, p.783).

Dentro dessa realidade, o fazer educacao precisa ser reestruturado, pois, uma
vez que o conhecimento é de facil acesso, a maior dificuldade dos alunos agora consiste
em avaliar criticamente a informac&o disponivel, selecionar o que é util. (MILTRE ET
AL., 2008).

A gamificacdo da sala de aula é uma 6tima ferramenta nesse novo jeito de

Revista Conexao ComCiéncia, n.1, v.5, 2021.
ISSN 2763-5848



-

éi:; - DE NEGACIONISMO CIENTIFICO.

transmissdo do conhecimento, os alunos estdo cada vez mais agregados as redes sociais e
consequetemente aos jogos online por exemplo (COLI ET AL., 2017).

O uso de ferramentas sincronas e assincronas entre elas o kahoot,
proporcionam ao educando o prazer pelo o estudo, pois ele é inserido dentro da realidade

em que ele convive diariamente, é a internet, as redes sociais, as relagdes midiaticas.

2 Metodologia

O presente artigo € um relato de experiéncia ocorrida na escola de ensino
médio Anténio Marques de Abreu localizado no municipio de Maranguape/CE, onde
durante o periodo de suspensdo presencial das aulas devido a pandemia da COVID-19 se
buscou ferramentas de uso online.

A pesquisa trata-se de um estudo de natureza descritiva e de abordagem
quanti-qualitativa, pois, de acordo com Souza e Kerbauy (2017) esse tipo de estudo
recorre ndo somente a estatistica para explicacdo dos dados, como também lida com a
interpretagdes das realidades sociais.

Foi utilizado a ferramenta Kahoot que é um quiz online que pode ser
produzido por qualquer professor desde que crie uma conta, onde & o docente tem a opcao
de realizar novas perguntas ou ja utilizar perguntas existentes de um determinado
conteldo de sala de aula.

O quiz online foi utilizado pelas as turmas de 1°, 2° e 3° série do ensino
médio, foram 10 perguntas para cada turma sobre Lipidios, Bactérias e Sistema ABO,
onde se deu um prazo de uma semana para que os alunos pudessem entrar e responder 0
quiz, no fim o professor teve acesso aos nomes dos alunos e as respostas dadas por eles.

Na semana seguinte teve o feedback das perguntas também de forma online
e 0 uso de um questionario com 2 perguntas abertas sobre o que eles acharam do uso

dessa ferramenta.

3 Resultados e Discussao
O uso do Kahoot como ferramenta didatica nesse periodo de pandemia foi
muito bom de maneira geral, pois com ele se conseguiu ver o nivel de entendimento dos

alunos sobre assuntos especificos, para com isso tracar metas a serem conquistadas
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durante as atividades domiciliares.

Figura 1 — Perguntas sobre os lipidios

Sumario Jogadores (7)

Perguntas (10)

g Visualizagio expandida § Visualizacdo compacta
Tudo (10) Perguntas dificeis (7)
Question v Type v Correct/incorrect v
1 Lipidios sdo Quiz O 29%
e =
X —
X o— 2
0 J/ = 2

Fonte: Pesquisa direta (2021)

O quiz sobre lipidios aplicados no 1° ano foi 0 que teve menor participacao,
foram um total de apenas 7 jogadores de duas turmas com cerca de 40 alunos e a
identificacdo do porque dessa pouca participacdo ocorreu pela a falta do acesso a internet
por parte dos alunos, a internet quando se tem é tecnologia 3G o que a torna mais dificil
ainda, devido também ao pouco tempo dos alunos na escola, que ainda nem tinha dado
tempo de se acostumar com os professores, com o grande nimero matérias comuns dessa
nova fase académica.

Figura 2 — Alunos participantes do quiz sobre bactérias

Sumario Jogadores (40) Perguntas (10)

Tudo (40) Precisa de ajuda (22) N&o terminou (22) Procura

Nickname v Rank v Correct answers v/ Unanswered v Final score v
Kaylane. Sousa 1 Qoo - 13500
Ivanira silva 2 O oo% - 500
Isabel Q oo - 500
Duda costa 4 QO oo - 10800
Bia 5 O oo% - 10600
Enzon 6 Qo - 3100
Ana luiza 7 QO o - 8900

Fonte: Pesquisa direta (2021)
O quiz sobre as bactérias foi 0 que teve a maior adesdo por parte dos alunos,

realizados em duas turmas de 2° série com um total de cerca de 60 alunos, obteve 41
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participacdes. Nessas turmas temos alunos que j& sdo conhecedores da escola, sabem da
forma que os professores trabalham.

Figura 3 — Quiz sobre o sistema ABO

Sumdrio Jogadores (29 Perguntas (IC

A prética leva a

perfeicao!
29% ) =
corrigir

Questdes dificeis @ Preciso de ajuda a Nio terminou a @
9-Quiz CAB Clera Qo
Qual o tipo de sangue cons /1 * \ 7
iderado ou doader univers
CA CB + Tais 0%
al? w | 7 O

Fonte: Pesquisa direta (2021)

Nas duas turmas de 3° série a participacao dos alunos foi mediana, temos um
total de 62 alunos e obteve a participacdo de 29 jogadores que responderam as 10
perguntas elaboradas. 17 alunos se mostrou necessitado de ajuda para responder as
questdes e essa € uma das possibilidades do Kahoot onde no final ele nos dar um relatoério
de desempenho dos respondentes.

Apbs a aplicacao desta atividade se fez um questionario com duas perguntas
aos alunos sobre quais foram os pontos positivos e negativos da utilizacdo do Kahoot.
Respondido por 45 alunos.

Grafico 1 — Pontos positivos para os Alunos Gréafico 2 —Pontos negativos para os Alunos

Pontos Positivos Pontos Negativos
m Ludicidade W AcessE
Internet
H Diferente
M Falta da Aula
Elaboragdo Presencial
Fonte: Pesquisa direta (2021) Fonte: Pesquisa direta (2021)

De acordo com o gréfico observamos que os alunos gostaram da utilizacdo do
Kahoot por conta de que € algo novo, que ainda ndo tinha trabalhado, trouxe uma
ludicidade a aprendizagem, foi algo diferenciado.

4 Consideracoes Finais

2ONEXACICO HMEIENCIAY
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Verificamos que a utilizacdo de ferramentas didaticas que proporcionem aos
alunos uma ludicidade, uma maior participacao e envolvimento € muito Gtil nesses novos
rumos que a educacao esta tomando. O ensino tradicional ja ndo € mais tdo eficaz como
antes, as geracdes estdo nascendo j& dentro do mundo tecnoldgico, os meios de
comunicacdo online estdo se modernizando cada vez mais e isso estd muito presente na
realidade dos alunos.

O professor precisa se reinventar e se redescobrir nesses novos tempos, €
preciso uma modernizacdo dos seus comandos e de atitude frente a tudo isso. Através da
utilizagdo do Kahoot isso se mostrou muito evidente, os alunos gostam do diferente,
daquilo que esta mais inserido a sua realidade, a gamificacdo é uma excelente opcédo para

essa modernizacao do ensino.
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