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Resumo

Apesar de um dos principais objetivos do Programa Residéncia Pedagogica (PRP) ser a imersao
do licenciando no cotidiano escolar, na condicdo de pandemia da Covid-19, as agdes do
programa precisaram ser vivenciadas virtualmente. Deste modo, os residentes tiveram que se
reinventar quanto aos recursos pedagogicos. Este trabalho objetiva relatar uma experiéncia do
subprojeto PRP/Biologia/FAEC com a produgdo ¢ a aplicagdo de um video didatico na escola
E. E. E. P Manoel Mano de Crateus-CE. Depois de aplicar a metodologia, todos os estudantes
envolvidos afirmaram que o recurso ajudou na assimilagdo do conteudo sobre os niveis de
organizagdo biologica. Ao serem questionados se o video ajudou a assimilar o contetido teorico
visto em sala de aula e se gostariam que o video fosse exibido novamente, a ampla maioria
afirmou que sim. Esses dados indicam que o video produzido foi aceito e que, na percepcao dos
estudantes, auxiliou na assimila¢do do contetdo.

Palavras-chaves: Ensino de biologia; Recursos pedagogicos digitais; Formagao docente.

Abstract

Although one of the main objectives of the Pedagogical Residency Program (PRP) is the
immersion of the licentiate in everyday school life, as a Covid-19 pandemic, the program's
actions needed to be experienced virtually. Thus, residents had to reinvent themselves in terms
of pedagogical resources. This work aims to report an experience of the PRP/Biology/FAEC
subproject with the production and application of a didactic video at the school E. E. E. P
Manoel Mano de Crateus-CE. After applying the methodology, all students involved stated that
the resource helped in the assimilation of content on levels of biological organization.
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ONEXACICOMEIENCY

When asked whether the video helped to assimilate the theoretical content seen in the
classroom and whether they would like the video to be shown again, the vast majority said yes.
These data indicate that the video produced was accepted and that, in the students' perception, it
helped in the assimilation of the content.

Keywords: Biology teaching; Digital teaching resources; Teacher training.

1 Introducao

A inser¢do do Programa Residéncia Pedagdgica (PRP) nas escolas
foi mais um elemento de contribuicao para o processo de formagao nos cursos
de licenciatura, ja4 que permite a vivéncia da pratica docente cotidiana e
estabelece um vinculo colaborativo entre Instituicdes de Ensino Superior (IES)
e a escola basica. O PRP contribui para o desenvolvimento do licenciando,
sobretudo no desenvolvimento de habilidades relacionadas a pratica de ensino.

Os profissionais da educagdo sempre buscam estratégias de ensino
que auxiliem e promovam melhorias no processo de ensino. Com o objetivo de
diversificar as aulas, os docentes usam diferentes métodos e estratégias de
ensino que visam a melhoria da aprendizagem do estudante. Dentre essas
alternativas, estd a utilizacdo de videos que possibilitem uma melhor
compreensdo do conteudo, os quais se destacam por ser um recurso acessivel,
de baixo custo, e que pode auxiliar nos processos educacionais, permitindo aos
licenciandos a possibilidade de criar o seu proprio recurso audiovisual e
aplicd-lo como um instrumento didatico nas escolas.

Cinelli (2003) destaca diversas vantagens para o uso desse recurso
audiovisual, dentre elas a possibilidade do docente poder manusea-lo e
manipuld-lo de acordo com a necessidade no momento da aula, de modo que
pode fazer avangos, recuos, repeti¢des e pausas. Todas essas interferéncias no
ritmo habitual de apresentacdo do video o caracteriza como um instrumento de
mensagem audiovisual com vantagens em termos de praticidade e eficiéncia
didatica.

O uso da tecnologia em sala de aula oportuniza ao processo de
ensino aprendizagem um carater inovador e atrativo. Com o apoio da internet,

os videos e as animagdes auxiliam na melhor assimilagdo dos contetidos.
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Segundo Moran (2000), a aprendizagem ndo ocorre somente com a aplicagao
dessas midias, porém, as mesmas podem ser utilizadas como ferramentas
facilitadoras das agdes pedagogicas, ajudando o professor a atingir os seus
objetivos quanto a compreensao dos conteudos por parte dos estudantes.

Borba e Oechsler (2018, p. 412) ressaltam que “a tematica de videos ¢ um
campo vasto de estudos em todas as suas trés vertentes:
gravagao de aulas, uso como material pedagogico e produgao

de videos”.

O professor, enquanto mediador da formagdo do aluno, deve
aproveitar essa expectativa positiva do estudante e adotar o uso dos videos
como mais uma estratégia de ensino (MEQUELINA, 2008). Diante disso, o
objetivo deste trabalho foi relatar uma experiéncia do subprojeto do PRP do
Curso de Ciéncias biolégicas da Faculdade de Educagao de
Cratets/Universidade Estadual do Ceara (PRP/Biologia/FAEC/UECE) com a
producdo e aplicagdo de um video didatico na E. E. E. P Manoel Mano de

Cratetus-CE em turmas de 1° ano do Ensino Médio.

2 Metodologia

O presente estudo trata-se de um relato de experiéncia, que ocorreu
a partir da vivéncia no primeiro modulo do PRP do subprojeto de ciéncias
biologicas da Faculdade de Educagdo de Cratetis-FAEC, que ocorreu na Escola
de Educagdo Profissional Manoel Mano, localizado no municipio de Crateus,
situada a 360.88 km de Fortaleza, Ceara.

As atividades do programa foram realizadas por meio de ensino
remoto através de ferramentas digitais, como o Google meet. A fim de
melhorar a assimilacdo do contetido e buscar se adaptar a condi¢do de ensino
remoto, alguns videos didaticos foram produzidos e aplicados como estratégia
de ensino nas regéncias dos residentes do PRP com os estudantes da escola

campo.

Antes da aplicacao do video, os discentes participaram de diversas
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aulas expositivas remotas sincronas com a abordagem dos niveis de
organizagdo bioldgica. Com a finalizacdo das aulas expositivas, uma residente
idealizou e produziu um video sob a supervisdo da professora preceptora.

O processo foi realizado em duas etapas: 2.1 Elaboragdo do video,
2.2 Aplicagdo em sala de aula virtual e disponibilizagdo em plataformas

digitais.

2.1 elaboracao do video

A elaboragdo do video intitulado "niveis de organizacdo bioldgica" foi
iniciada pela construgdo do roteiro. Para desenvolvé-lo, utilizou-se equipamentos
tecnologicos basicos, como smartphone e notebook, alguns aplicativos, como
powerpoint ¢ gravador de tela, e fontes de consulta, como livros didaticos e websites.
Com o proposito de contextualizar os conceitos descritos pelo narrador, algumas
imagens ilustrativas foram usadas.

Apoés a finalizacdo do slide que continha as imagens € os conceitos,
iniciou-se a etapa de gravagao, que foi feita pelo notebook. No entanto, ocorreu um erro
e o video passou a ser gravado através de um gravador de tela disponivel no

smartphone, por meio do qual foi possivel fazer edigdes e a finalizagao.

2.2 aplicacdo em sala de aula e disponibilizacdo em plataformas digitais

O video foi apresentado aos alunos das turmas de 1° ano “B” e “C”
através do Google meet e foi disponibilizado em plataformas, como o
classroom e o padlet (https://padlet.com/kaalinel6/Bookmarks), onde fica

disponivel para acesso e pode ser visualizado a qualquer momento.

3 Resultados e Discussao

Apos a apresentacdo do video, os estudantes foram questionados
sobre a satisfagdo quanto ao recurso utilizado. A partir dos dados coletados,

verificou-se uma taxa de 100% de aprovagdo. Ao serem questionados se o
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video ajudou a assimilar o conteudo tedrico visto em sala de aula, 97,6% dos
alunos afirmaram que o recurso foi proveitoso. Quando questionados se
gostariam que o video fosse exibido novamente, 97,6% deles responderam que
sim (Grafico 1).
GRAFICO 1- Respostas obtidas aos questionamentos destinados ao video. (A)
Pergunta: Gostou do jogo? (B) Pergunta: O video ajudou na assimilaciao dos

contetidos? (C) Pergunta: Gostaria que esse video fosse utilizado novamente?

Fonte: Elaborado pelos autores.

No questionamento de opinido sobre a relevincia do video, os
alunos  consideraram que o recurso didatico utilizado foi proveitoso e
justificam suas respostas segundo descrito pelos discentes das duas turmas: “O
video € muito interessante, pois ajuda muito para entender o conteudo, ja que
estamos em aula remota” (Aluno 1). Outro aluno complementa: “Bem
divertido, além de assimilar os contetidos, ajudou-nos a aprender o conteudo de
forma interativa” (Aluno 2).

Segundo Moreira (2006), a interagdo de praticas pedagdgicas que
envolvem o uso de videos ocorre a aprendizagem significativa, pois o
conhecimento sofre um processo continuo de elaboragdo e reelaboracdo de
significados. Tais recursos auxiliam na constru¢do da aprendizagem dos
alunos, pois ajuda a envolvé-los com o conteudo, contribuindo para uma
melhor compreensdo e interpretacdo do assunto. Moran (2013, p. 11) afirma
que “O avango do mundo digital traz inumeras possibilidades, ao mesmo
tempo em que deixa perplexa instituicdes sobre o que manter, o que alterar, o
que adotar”. Contudo usar tecnologias como ferramentas metodoldgicas no

processo de ensino exige uma andlise cuidadosa e criteriosa no planejamento
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da aula para garantir que o recurso seja realmente eficaz.
Vale ressaltar que a utilizagdo de recursos didaticos oportuniza ao
professor motivar e dinamizar a aula, ajudando no estabelecimento de relagdes

significativas entre o aluno e o conteudo abordado.

4 Consideracoes Finais

Devido as dificuldades encontradas no ensino de biologia,
alternativas metodoldgicas sdo de suma importancia para auxiliar na area de
Biologia. Neste contexto, as atividades ludicas destacam-se por ajudar na
compreensdo dos contetidos pelos alunos, ja que, na maioria das vezes, sao
interativas e ajudam a contextualizar os conteidos explorados. A partir do
exposto, conclui-se que a utilizacdo do recurso audiovisual didaticamente
mostra-se eficiente, pois proporciona assimilagdo do contetido, além de ser
bastante significativo para os estudantes e primordial para os futuros
professores, pois proporciona o desenvolvimento de materiais que auxiliam as

regéncias.
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