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Ementa: 

Introdução à programação concorrente, Arquiteturas e modelos de programação 

Algoritmos de programação concorrente e paralela, Bibliotecas e ferramentas.  

Objetivos: 
Essa disciplina tem por objetivo apresentar os conceitos de programação paralela e 

concorrente.  

Conteúdo Programático:  

1) Introdução 

a) Conceitos de Programação Concorrente 

b) Threads e processos 

c) Propriedades de concorrência 

2) Exclusão Mútua 

a) Revisão de Sistemas Operacionais 

b) Espera ocupada. 

c) Espera bloqueada: Semáforos e Monitores 

3) Modelagem de Sistemas Concorrentes 

a) Modelos de programação por troca de mensagens 

b) Modelo de programação com memória compartilhada 

c) Sincronização de seções críticas: operações atômicas 

d) Modelagem com FSP e LTS 

e) Verificação de segurança em LTS. 

f) Análise de FSP. Exemplos 

g) Modelagem com Rede de Petri. 

h) Análise de Redes de Petri. Exemplos 

4) Propriedade de sistemas concorrentes 

a) Análise da propriedade Segurança.  

b) Análise da propriedade Progresso.  

c) Propriedades prioridade, justiça e intercepção. 

d) Análise de Deadlock e Starvation. 

e) Problema do jantar dos filósofos. 

5) Técnicas de Programação Concorrente 

a) Métodos protegidos. Exemplos 

b) Objeto Condição. Exemplos 

c) Permits e Semáforos. Exemplos 

d) Problema leitores e escritores. Implementando Políticas. Exemplos 

6) Computação Paralela 

a) Introdução à Computação Paralela.  

b) Arquiteturas paralelas e Taxonomia de Flynn 



c) Paralelização de programas. Lei de Amdahl. 

d) Convertendo programas seriais em paralelos. 

Metodologia:  
Aulas teórico-expositivas dos conteúdos 

Uso de laboratório  
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