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Disciplina

Denominagdo: Andlise e Projeto de Software | Cédigo: CT908

Numero de Créditos: 04 Carga Hordria: 68 horas

Pré-requisitos: Engenharia de Software (CT904)

Ementa:

Introdugdo a Modelagem de sistemas. Linguagem de Modelagem Unificada (UML).
Processos de desenvolvimento de software. Modelagem de Requisitos. Modelagem de
classes de andlise. Modelagem de interacdo. Projeto de classes de software. Projeto de
Arquitetura. Projeto de Banco de dados.

Objetivos:

Essa disciplina tem como objetivo apresentar os conceitos de anélise e projeto de
sistemas orientados a objetos utilizando UML como linguagem de modelagem, e
apresentar técnicas para projeto de classes, arquitetura, e banco de dados.

Contetido Programatico:

1) Introducgao
a) Modelagem de Sistemas de software
b) Evolucdo histdrica da modelagem.
¢) A Linguagem de Modelagem Unificada (UML)
2) Processos de desenvolvimento de software
a) Atividades tipicas de um desenvolvimento
b) Modelos de Ciclo de vida
¢) RUP x Métodos Ageis
3) Modelagem de requisitos
a) Modelo de casos de uso
b) Estdrias de usuério.
4) Modelagem de classes de andlise
a) Principais elementos da analise
b) Diagrama de classes
¢) Diagrama de objetos
d) Técnicas para identificacdo de classes e atributos
5) Modelagem de interacOes
a) Principais elementos da interacdo
b) Diagrama de Sequéncia
¢) Diagrama de Colaboragdo
6) Projeto de classes de software
a) Refinamento das classes de andlise para classes de projeto
b) Padrdes de projeto
7) Projeto de arquitetura
a) Principais estilos de arquiteturas
b) Padrdes arquiteturais
8) Modelagem de estados e atividades
a) Diagrama de estados




b) Diagrama de Atividades

9) Projeto de Banco de dados
a) Mapeamento de objetos para o modelo relacional
b) Construcdo da camada de persisténcia

Metodologia:

Aulas tedrico-expositivas dos contetidos
Uso de laboratodrio e simuladores
Apresentacdo de um projeto
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