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D i s c i p l i n a 
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Número de Créditos: 04 Carga Horária: 68 horas 
Pré-requisitos: Engenharia de Software (CT904) 
Ementa: 

Introdução a Modelagem de sistemas. Linguagem de Modelagem Unificada (UML). 
Processos de desenvolvimento de software. Modelagem de Requisitos. Modelagem de 
classes de análise. Modelagem de interação. Projeto de classes de software. Projeto de 
Arquitetura. Projeto de Banco de dados. 
Objetivos: 
Essa disciplina tem como objetivo apresentar os conceitos de análise e projeto de 
sistemas orientados a objetos utilizando UML como linguagem de modelagem, e 
apresentar técnicas para projeto de classes, arquitetura, e banco de dados. 
Conteúdo Programático: 

1) Introdução 
a) Modelagem de Sistemas de software 
b) Evolução histórica da modelagem. 
c) A Linguagem de Modelagem Unificada (UML) 

2) Processos de desenvolvimento de software 
a) Atividades típicas de um desenvolvimento 
b) Modelos de Ciclo de vida 
c) RUP x Métodos Ágeis 

3) Modelagem de requisitos 
a) Modelo de casos de uso 
b) Estórias de usuário. 

4) Modelagem de classes de análise 
a) Principais elementos da análise 
b) Diagrama de classes 
c) Diagrama de objetos 
d) Técnicas para identificação de classes e atributos 

5) Modelagem de interações 
a) Principais elementos da interação 
b) Diagrama de Sequência 
c) Diagrama de Colaboração 

6) Projeto de classes de software 
a) Refinamento das classes de análise para classes de projeto 
b) Padrões de projeto 

7) Projeto de arquitetura 
a) Principais estilos de arquiteturas 
b) Padrões arquiteturais 

8) Modelagem de estados e atividades 
a) Diagrama de estados 



b) Diagrama de Atividades 
9) Projeto de Banco de dados 

a) Mapeamento de objetos para o modelo relacional 
b) Construção da camada de persistência  

Metodologia:  
Aulas teórico-expositivas dos conteúdos 
Uso de laboratório e simuladores  
Apresentação de um projeto 
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