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Pré-requisitos: Programacao Matemdtica (CT911)

Ementa:
Grafos e redes. Algoritmos de planos de corte. Métodos enumerativos. Métodos de
decomposicdo. Métodos ndo-exatos. Métodos Heuristicos para Otimizagao Combinatdria.

Objetivos:

o Entender a importancia da teoria dos modelos de Programacdo Inteira e d Otimizacdo
Combinatéria (PIC), dos ambientes MPL Mathematical Programming Language para
PIC. Resolucdo através do uso de softwares de computadores.

« Entender os conceitos tedricos e praticos de PIC. Utilizacdo de softwares especificos.

e Modelagens e estudos de casos reais utilizando algoritmos de PIC.

e Implementag¢do computacional de algoritmos de PIC.

Contetido Programatico:

1) Introducado
2) Formulagdo de problemas de programacdo inteira
3) Grafos e redes
4) Algoritmos de planos de corte
5) Meétodos enumerativos
a) Programacao inteira.
b) Programacao bindria.
6) Métodos de decomposicao.
7) Meétodos nido-exatos
8) Métodos Heuristicos para Otimizagdo Combinatoria
a) Generalidades sobre heuristicas
b) Avaliacdo de heuristicas: comportamento médio, andlise de pior caso, andlise
probabilistica.
c) Heuristicas de construgao.
d) Heuristicas de melhoria.
e) Heuristicas com relaxagao.
f) Metaheuristicas: Busca Tabu, Simulated Annealing, Algoritmos Genéticos.
g) Outras Metaheuristicas.

Metodologia:

O curso serd ministrado através de aulas tedricas e préticas em laboratorio, valorizando a
participacdo dos alunos, a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade. Enfase nos
“grupos de discussdo”, no “praticar fazendo” e no “ensinar os outros” como estratégia
para obtencgdo de eficiéncia, eficdcia e efetividade do processo ensino-aprendizagem.
Orientagdo dirigida para modelagem de problemas e implementacdes computacionais em
ambientes amigéveis.

Os principais recursos instrucionais a serem utilizados serdo: audiovisuais (projetor
multimidia, retroprojetor, transparéncias, textos) e desenvolvimento e acompanhamento
do projeto empresarial.
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