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D i s c i p l i n a 

Denominação:  Programação Inteira e Combinatória (PIC) Código: CT976  
Número de Créditos:  04 Carga Horária:  68 horas 

Pré-requisitos:  Programação Matemática (CT911) 

Ementa:  
Grafos e redes. Algoritmos de planos de corte. Métodos enumerativos. Métodos de 
decomposição. Métodos não-exatos. Métodos Heurísticos para Otimização Combinatória. 
Objetivos:  
 Entender a importância da teoria dos modelos de Programação Inteira e d Otimização 

Combinatória (PIC), dos ambientes MPL Mathematical Programming Language para 
PIC. Resolução através do uso de softwares de computadores. 

 Entender os conceitos teóricos e práticos de PIC. Utilização de softwares específicos. 
 Modelagens e estudos de casos reais utilizando algoritmos de PIC. 
 Implementação computacional de algoritmos de PIC. 
 

Conteúdo Programático: 

1) Introdução 

2) Formulação de problemas de programação inteira 

3) Grafos e redes 

4) Algoritmos de planos de corte 

5) Métodos enumerativos 

a) Programação inteira. 
b) Programação binária. 

6) Métodos de decomposição. 
7) Métodos não-exatos 

8) Métodos Heurísticos para Otimização Combinatória 
a) Generalidades sobre heurísticas 

b)  Avaliação de heurísticas: comportamento médio, análise de pior caso, análise 
probabilística.  

c) Heurísticas de construção.  
d) Heurísticas de melhoria.  
e) Heurísticas com relaxação.  
f) Metaheurísticas: Busca Tabu, Simulated Annealing, Algoritmos Genéticos. 
g) Outras Metaheurísticas. 

Metodologia: 
O curso será ministrado através de aulas teóricas e práticas em laboratório, valorizando a 
participação dos alunos, a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade. Ênfase nos 
“grupos de discussão”, no “praticar fazendo” e no “ensinar os outros” como estratégia 
para obtenção de eficiência, eficácia e efetividade do processo ensino-aprendizagem. 
Orientação dirigida para modelagem de problemas e implementações computacionais em 
ambientes amigáveis. 
Os principais recursos instrucionais a serem utilizados serão: audiovisuais (projetor 
multimídia, retroprojetor, transparências, textos) e desenvolvimento e acompanhamento 
do projeto empresarial. 
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