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D i s c i p l i n a 

Denominação: Teoria da Computabilidade Código: CT819 
Número de Créditos:  04 Carga Horária: 68 horas 
Pré-requisitos: CT755 (Teoria dos Autômatos e Linguagens Formais) 

Ementa 

Máquina de Turing: MT como Reconhecedor de Linguagens e Avaliador de Funções; Hierarquia de 
Chomsky; Decidibilidade: Problemas de Decisão, Tese de Church – Turing, O Problema da Parada, 
A Máquina Universal, Redutibilidade de Problemas e Problemas Indecidíveis de Linguagem Livre 
de Contexto; Computação Numérica: Computação de Funções, Funções Numéricas, Composições 
de Funções e Funções Não Computáveis; Funções M-Recursivas: Funções Primitivas Recursivas, 
Operadores de Limite, Funções de Divisões, Funções Parcialmente Computáveis e M-Recursivas.  

Objetivos 

 Introduzir os conceitos da Máquina de Turing e como utilizá-la para reconhecer linguagens e 
determinar valores de uma função; 

 Estabelecer a hierarquia de Chomsky para as Gramáticas e sua correspondência com as 
Linguagens e Máquinas Reconhecedoras; 

 Estabelecer as limitações do poder computacional das Máquinas, evidenciando a existência de 
problemas não solvíveis e ao mesmo tempo evidenciar a existência da Máquina Universal; 

 Introduzir a Computação de Funções Numéricas através da Máquina de Turing; 

 Introduzir as Classes das funções Primitivas Recursivas e Funções M-Recursivas; 

Conteúdo Programático 

 Maquina de Turing: Máquina de Turing Padrão; Máquina de Turing como Reconhecedor de 
Linguagens; Máquina de Turing com Fita infinita nas duas direções, Multifita e Multitrilha; 
Máquina de Turing Não Determinística. 

 Hierarquia de Chomsky: Gramáticas Irrestritas; Gramáticas Sensíveis ao Contexto; 
Hierarquia de Chomsky. 

 Decidibilidade: Problemas de Decisão;Tese de Church –Turing; O Problema da Parada para 
Máquinas de Turing; A Máquina Universal; Redutibilidade; Problema Indecidíveis em 
Linguagens Livres de Contexto. 

 Computação Numérica: Computação de Funções; Computação Numérica; Composição de 
Funções; Funções Não Computáveis. 

 Funções M - Recursivas: Funções Primitivas Recursivas; Algumas Funções Primitivas 
Recursivas; Operadores de Limite; Funções de Divisão; Funções Parcialmente Computáveis; 
Funções M - Recursivas. 

 



Metodologia de Ensino e Avaliação 

Aulas expositivas com quadro e giz / pincel; Desenvolvimento de Problemas; Uso do Laboratório 
de Computação para implementação de máquinas.  

Avaliação através de listas de exercícios e provas escritas conforme Plano de Ensino apresentado no 
início de cada período. 
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