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Ementa:  
Linguagens Regulares. Linguagens Livres de Contexto; Linguagens Enumeráveis 
Recursivamente e Sensíveis ao Contexto, Programas, Máquinas e Computações, 
Máquinas Universais, Funções recursivas, Computabilidade. 
Objetivos: 
Essa disciplina tem por objetivo definir a sintaxe e semântica das linguagens através do 
estudo das gramáticas formais e autômatos, e conhecer a noção formal de algoritmo, 
computabilidade, o problema de decisão, e as ferramentas para melhor enfrentar a solução 
de problemas com o auxílio do computador. 
Conteúdo Programático:  

1) Linguagens Regulares 

a) Autômatos finitos determinísticos e não-determinísticos 

b) Expressões regulares 

c) Gramática regular 

d) Propriedade de Linguagens Regulares 

e) Autômato Finito com Saída 

2) Linguagens Livres do Contexto 

a) Gramáticas Livres do Contexto 

b) Árvores de derivação 

c) Ambigüidade 

d) Formas Normais 

e) Autômato com pilha 

f) Propriedades de tais linguagens 

g) Algoritmos de Reconhecimento. 
3) Linguagens Enumeráveis Recursivamente e Sensíveis ao Contexto 

a) Máquina de Turing 

b) Hipótese de Church 

c) Máquinas de Turing como Reconhecedores 

d) Linguagem sensível ao contexto 

4) Programas, Máquinas e Computações 

a) Programas 

b) Máquinas 

c) Funções computadas 

d) Equivalência Programa e Máquina 

e) Verificação da Equivalência de Programas.  
5) Máquinas Universais 

a) Máquina Norma com Máquina Universal 
b) Máquina de Turing 

c) Outros modelos de Máquinas Universais 

d) Modificações sobre Máquinas Universais 

6) Funções Recursivas 



a) Linguagem Lambda 

b) Funções Recursivas de Kleene 

c) Definições Recursivas de Bird 

7) Computabilidade 

a) Solucionabilidade de Problemas 

b) Problema de Decisão 

c) Problema de Auto-Aplicação 

d) Problema de Parada 

e) Outros Problemas de Decisão 

 
Metodologia:  
Aulas teórico-expositivas dos conteúdos 
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