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Disciplina

Denominagdo: Introdu¢do a Computagdo Cdédigo: CT866

Numero de Créditos: 06 Carga Hordria: 102 horas
Pré-requisitos:

Ementa:

Evolug¢ao dos computadores, processador, memoria, dispositivos de entrada e saida,
barramentos, sistema de numerac¢do. Defini¢do de algoritmo e sub-algoritmo, andlise de
algoritmos, no¢des de linguagem de alto nivel, processos de compilacdo e interpretacao.

Objetivos:
Essa disciplina tem por objetivo apresentar os conceitos basicos de Ciéncia da
Computacgdo incluindo arquitetura de um computador e introducdo a programacao.

Contetdo Programatico:

1) Introducado
2) Histoéria do Computador
a) Geracdes de Computadores
3) Arquitetura dos Computadores Digitais
a) Processador
b) Memoria
c) Periféricos de entrada e saida
d) Barramento
4) Sistemas de Numeracgao
a) Bite byte
b) Sistemas bindarios, octal e hexadecimal
¢) Conversao de bases
d) Operagdes de aritmética bindria
5) Algoritmo
a) Definicao
b) Dados e tipos de dados
¢) Constantes e variaveis
d) Expressoes ldgicas e aritméticas
e) Estruturas de controle
f) Estruturas de repeticao
g) Vetores e matrizes
6) Introducdo a anélise de algoritmos
7) Nogoes de Linguagem de Alto Nivel (Linguagem C)
a) Compilacdo/Interpretacao
b) Varidveis e Funcoes
c) Estruturas de Repeticao/Selecao
d) Vetores e Ponteiros
e) Leitura e escrita em arquivos

Metodologia:
Aulas tedricas-expositivas dos contetidos
Uso de laboratério
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