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D i s c i p l i n a 

Denominação: Introdução à Computação Código: CT866 

Número de Créditos: 06 Carga Horária: 102 horas 

Pré-requisitos:  

Ementa:  

Evolução dos computadores, processador, memória, dispositivos de entrada e saída, 

barramentos, sistema de numeração. Definição de algoritmo e sub-algoritmo, análise de 

algoritmos, noções de linguagem de alto nível, processos de compilação e interpretação. 

Objetivos: 
Essa disciplina tem por objetivo apresentar os conceitos básicos de Ciência da 

Computação incluindo arquitetura de um computador e introdução à programação. 

Conteúdo Programático:   

1) Introdução 

2) História do Computador 

a) Gerações de Computadores 

3) Arquitetura dos Computadores Digitais 

a) Processador 

b) Memória 

c) Periféricos de entrada e saída 

d) Barramento 

4) Sistemas de Numeração 

a) Bit e byte 

b) Sistemas binários, octal e hexadecimal 

c) Conversão de bases 

d) Operações de aritmética binária 

5) Algoritmo 

a) Definição 

b) Dados e tipos de dados 

c) Constantes e variáveis 

d) Expressões lógicas e aritméticas 

e) Estruturas de controle 

f) Estruturas de repetição 

g) Vetores e matrizes 

6) Introdução à análise de algoritmos 

7) Noções de Linguagem de Alto Nível (Linguagem C) 

a) Compilação/Interpretação 

b) Variáveis e Funções 

c) Estruturas de Repetição/Seleção 

d) Vetores e Ponteiros 

e) Leitura e escrita em arquivos 

 

Metodologia:  
Aulas teóricas-expositivas dos conteúdos 

Uso de laboratório 
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