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D i s c i p l i n a 

Denominação: : Arquitetura de Computadores Código: CT881 

Número de Créditos:   04 Carga Horária:  68 horas 

Pré-requisitos: Circuitos Lógicos Digitais (CT873) 

Ementa:  

Evolução dos computadores, desempenho, projeto do conjunto de instruções, projeto do 

processador, pipeline e paralelismo, organização de memória, interface de entrada e saída, 

arquiteturas multi-processadores.  

Objetivos: 
Essa disciplina tem por objetivo apresentar as arquiteturas de computadores focando nas 

técnicas para melhorar desempenho.  A ênfase é em mecanismos e dispositivos genéricos 

e não em arquiteturas específicas.  

Conteúdo Programático:   

1. Introdução 

2. Barramento do sistema 

a. Componentes do computador 

b. Tipos de barramentos 

c. Interconexão de barramentos 

d. Exemplo: barramento PCI 

3. Memória 

a. Hierarquia de memórias 

b. Memória principal e cache 

c. Memórias externas (disco, RAID, fita) 

d. Memórias avançadas 

4. Interface de entrada e saída 

a. Dispositivos externos 

b. E/S programada e dirigida por interrupção 

c. Acesso direto à memória 

d. Exemplo: SCSI e Firewire 

5. Unidade central de processamento 

a. Unidade lógica e aritmética 

b. Representação de números inteiros e ponto flutuante 

c. Aritmética de números inteiros e ponto flutuante 

6. Conjunto de instruções 

a. Características 

b. Tipos de operandos e operações 

c. Linguagem de montagem 

d. Endereçamento 

e. Formatos de instruções 

7. Funcionamento de uma CPU 

a. Organização do processador 

b. Organização de registradores 

c. Ciclo de instrução 

d. Pipeline de instruções 

8. Processadores RISC/CISC 



a. Características na execução de instruções 

b. Arquitetura RISC 

c. Arquitetura CISC 

d. Comparação 

9. Unidade de controle 

a. Funcionamento de uma unidade de controle  

b. Micro-operações 

c. Micro-instruções 

d. Micro-programação 

10. Paralelismo e processadores superescalares 

a. Organização de múltiplos processadores 

b. Multiprocessamento simétrico (SMP) 

c. Coerência de cachê (MESI) 

d. Acesso não uniforme à memória (NUMA) 

e. Processadores Superescalares  

 

Metodologia:  
Aulas teórico-expositivas dos conteúdos 

Uso de laboratório e simuladores  

Apresentação de um projeto 
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