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Disciplina

Denominagao: : Arquitetura de Computadores | Cédigo: CT881

Numero de Créditos: 04 Carga Hordria: 68 horas
Pré-requisitos: Circuitos Logicos Digitais (CT873)
Ementa:

Evoluc¢ao dos computadores, desempenho, projeto do conjunto de instruc¢des, projeto do
processador, pipeline e paralelismo, organizacdo de memdria, interface de entrada e saida,
arquiteturas multi-processadores.

Objetivos:

Essa disciplina tem por objetivo apresentar as arquiteturas de computadores focando nas
técnicas para melhorar desempenho. A €nfase € em mecanismos e dispositivos genéricos
e ndo em arquiteturas especificas.

Contetdo Programatico:

1. Introducgdo
2. Barramento do sistema
a. Componentes do computador
b. Tipos de barramentos
c. Interconexdo de barramentos
d. Exemplo: barramento PCI
3. Memoria
a. Hierarquia de memdrias
b. Memodria principal e cache
¢. Memorias externas (disco, RAID, fita)
d. Memodrias avangadas
4. Interface de entrada e saida
a. Dispositivos externos
b. E/S programada e dirigida por interrupcao
c. Acesso direto a memoria
d. Exemplo: SCSI e Firewire
5. Unidade central de processamento
a. Unidade l6gica e aritmética
b. Representacio de numeros inteiros e ponto flutuante
c. Aritmética de ndmeros inteiros e ponto flutuante
6. Conjunto de instrugdes
a. Caracteristicas
b. Tipos de operandos e operacdes
c. Linguagem de montagem
d. Enderecamento
e. Formatos de instrucdes
7. Funcionamento de uma CPU
a. Organizacdo do processador
b. Organizagdo de registradores
c. Ciclo de instrugao
d. Pipeline de instrucdes
8. Processadores RISC/CISC




Caracteristicas na execu¢do de instrugoes
Arquitetura RISC
Arquitetura CISC
. Comparacdo
9. Unidade de controle
a. Funcionamento de uma unidade de controle
b. Micro-operagdes
c. Micro-instrugdes
d. Micro-programacao
10. Paralelismo e processadores superescalares
Organizacdo de multiplos processadores
Multiprocessamento simétrico (SMP)
Coeréncia de caché (MESI)
Acesso nio uniforme a memoéria (NUMA)
Processadores Superescalares
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Metodologia:

Aulas tedrico-expositivas dos contetdos
Uso de laboratdrio e simuladores
Apresentacdo de um projeto
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