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Disciplina
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Pré-requisitos: (Conceitos de Linguagem de Programagao)

Ementa:

Fundamentos da Engenharia de Software, Ciclo de Vida, Requisitos de Software, Projeto,
Verificacao e Validagdo, Planejamento e Gerenciamento de Projetos, Qualidade de
Software.

Objetivos:

Instrumentalizar o aluno a definir os principios necessarios e as qualidades desejadas no
desenvolvimento de software. Oportunizar situagdes para o aluno reconhecer as
principais metodologias, métodos e ferramentas de engenharia de software, qualificando
a mais adequada a cada situagao.

Conteudo Programatico:

1. Introdugao
1.1. Produto e processo de software
1.2. Visdo geral da Engenharia de Software
1.3. Principios: formalidade, abstracdao, decomposi¢do, generalizagdo e
flexibilizag¢ao
2. Paradigmas de Desenvolvimento de Software
2.1. Modelos de processo: classico, prototipagdo e evolucionarios
2.2. Aspectos gerais das etapas do processo de desenvolvimento
2.3. Ferramentas de apoio a automatizacao do processo de desenvolvimento
3. Gestao de Projetos de Software
3.1. Espectro da gestdo
3.2. Planejamento e acompanhamento do projeto
3.3. Métricas de processo e projeto de software
4. Requisitos de Software
4.1. Processo de engenharia de requisitos
4.3. Técnicas de elicitagdo de requisitos
4.4. Gerenciamento de requisitos
5. Analise e Projeto de Software
5.1. Conceitos de projeto
5.2. Projeto estruturado
5.3. Projeto orientado a objetos
5.4. Projeto arquitetural
5.5. Projeto de interfaces
5.6. Projeto de componentes
5.7. Projeto de sistemas de tempo real
6. Verificacdo e Validagdo de Software
6.1. Planejamento de verificagdo e validacao
6.2. Estratégias de teste de software




6.3. Técnicas de teste de software

7. Qualidade de Software
7.1. Conceito de qualidade de software
7.2. Normas de qualidade do produto de software
7.3. Normas de qualidade do processo de software
7.4. Melhoria de processo de software.

Metodologia:

Aulas teorico-expositivas dos conteudos.

Pesquisa individual ou em grupos de alunos, e apresentacao para a turma em seminarios
de discussao.

Uso de laboratorio e simuladores.
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