Guia SBC-CEIE Ensino Remoto

Diante do quadro global de pandemia, o Ministério da Educagdo recomendou, por meio da
portaria n® 343, de 17 de margo de 2020, em carater excepcional, a substituicdo das
disciplinas presenciais, em andamento, por aulas que utilizem meios e tecnologias de
informagéo e comunicagao.

Solidarios nesse momento de privacdes, especialistas em Informatica na Educagdo da
Sociedade Brasileira de Computagao organizaram este guia para orientar educadoras(es) de
todos os niveis de ensino a estruturar espacgos e atividades de aprendizagem de maneira
remota.

A Sociedade Brasileira de Computagéo, SBC, integra esses profissionais e designou um
grupo de trabalho para promover e integrar as agdes da SBC para ajudar a sociedade em
geral na utilizagdo das plataformas digitais nessa fase de contengao social e de mobilidade
fisica restrita em decorréncia do COVID-19 (Coronavirus). Acompanhe as agbes e
orientacdes em nossas redes sociais:

e Facebook: SBC - Sociedade Brasileira de Computacdo - Home

e Instagram: SBC Oficial (@sbcoficial) « Instagram photos and videos

e Twitter: https://www.twitter.com/sbcbrasil

A Comissao Especial de Informatica na Educacdo (CEIE) € composta pelos sécios da SBC
interessados na pesquisa em Informatica na Educagéo. Em suas redes sociais eles podem
atender a demandas de profissionais de educacao. A CEIE tem como missao definir e apoiar
politicas de pesquisa, desenvolvimento e inovagdo em informatica na educagédo (IE) e
executar acdes pela melhoria da qualidade da educagéao brasileira de forma articulada com
0os orgaos governamentais, sociedade, setor produtivo e comunidade cientifica. Esses
profissionais estido a disposicado dos professores em varios canais:
e Facebook: www.facebook.com/groups/ceiesbc

e Instagram: @ceie.sbc
o Twitter: @CeieSbc

Noticias associadas:
e Portaria n® 343/2020
e MEC vai liberar substituicdo de aulas presenciais por ensino a distancia por 30 dias
e Reitores do CRIE adotam ferramentas de Educacédo a Distancia e TICs
e Educacdo em tempo de coronavirus: 10 passos para montar o plano de contingéncia
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Mas o que caracteriza o ensino remoto? Por mais estranho que possa parecer, a grande
diferenca entre essa modalidade de ensino e o presencial esta na mudanca do modo de
comunicagdo. Enquanto no presencial usamos majoritariamente a linguagem oral, na



interacdo a distancia usamos a linguagem escrita e perdemos o contato visual com 0s nossos
interlocutores.

A escrita exige muito mais de nossa cogni¢cdo que a linguagem oral; seja para produzir algo,
seja para interpretar ou reagir. Ha duas décadas, quando comegamos a usar a multimidia
para mediar o aprendizado, pensava-se que as varias midias seriam mais efetivas e poderiam
substituir a comunicacao presencial, o que de fato ocorre é uma diminuicao drastica da
quantidade de informacgdes que nossos sentidos captam e interpretam.

Passamos ao longo dos anos por um longo processo de desenvolvimento humano através
do qual aprendemos a lidar com as diferentes midias. Com o tempo, incorporamos novas
habilidades aos nossos repertérios, desenvolvemos novas praticas, e enfim estamos
conseguindo nos comunicar e aprender por meio de modalidades de ensino mediadas por
tecnologias.

Independente de sua modalidade, ambientes de ensino devem estimular atividades que
auxiliem os estudantes no desenvolvimento de habilidades e competéncias que beneficiem a
sociedade.

Quando nos referimos ao ensino remoto estamos falando da experiéncia de ensinar a
distancia com o suporte de tecnologias tanto para disponibilizagdo de conteudo quanto para
acompanhamento dos estudantes e de suas atividades desenvolvidas. Sao alternativas
para a aplicagdo do ensino remoto os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, MOOCs
(Cursos Online Abertos e Massivos, do inglés Massive Open Online Courses), salas de aula
virtuais, e-learning, m-learning e suas variagoes.

Na atual conjuntura de pandemia, o ensino remoto é uma necessidade para promover o
isolamento social sem que haja grandes perdas nos servi¢cos das redes de ensino. Além de
servir como ambiente adequado em tempos de isolamento, o ensino remoto ajuda a
desenvolver habilidades importantes em seus estudantes, a saber:

Podemos utilizar o ensino remoto para:
e Desenvolver a autonomia do aluno;
Flexibilizar o acompanhamento das atividades;
Permitir a gestao flexivel de horario e flexibilidade de ambientes fisicos;
Criar situagbes didaticas nas quais a presenga fisica seja limitada;
Acompanhar o progresso dos alunos com auxilio de dados e algoritmos inteligentes.

Noticias associadas™:
e \Why outbreaks like coronavirus spread exponentially, and how to “flatten the curve”

' Para traduzir para portugués, sugerimos o Google Translator.
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Nesta segédo elencamos outros ambientes virtuais que podem ser uteis para configurar
espacos virtuais de aprendizagem em ambientes de ensino.

O Centro de Inovacdo para a Educacao Brasileira (CIEB) disponibiliza uma solucao que
auxilia o professor a identificar ferramentas adequadas para a sua pratica de ensino.

Nas proximas sec¢des organizamos materiais adequados por tipos de atividades que séo
realizadas por professores e equipe pedagogica.

Recursos digitais de aprendizagem para diferentes niveis de ensino

Existem diversas opg¢des e tecnologias para o suporte ao ensino remoto. Algumas permitem
a interacdo em tempo real entre os participantes no formato de reunido, que podem ser
utilizadas para realizar reunides com orientandos e monitores, tirar duavidas pontuais em um
horario de atendimento pré-estabelecido, ou até mesmo uma aula expositiva com mais
pessoas, dependendo da disponibilidade da ferramenta. Por exemplo, Google Hangouts?,
Skype, Conferéncia Web, WebEx®, Zoom, dentre outras. Outras ferramentas permitem que o
professor grave videos para serem disponibilizados na Web, como Youtube®* e IGTV®.

Educacéao Basica Educacao Superior

Contelidos Plataforma MEC RED Laboratoério de Informatica na
Educacionais
para estudo

Educational Cartoons and Games Educacéo

independente For Kids ProEdu
Elefante Letrado | Plataforma Curso gratuitos da The Open
Digital de Leitura para Criancas University

Ludo Educativo - Portal de Jogos MIT OpenCourseWare | Free

Educativos Online Course Materials

https://www.abcmouse.com/learnin

g/homeschool-advice/

Planos de Aula

Portal do Professor

Producéao de Google for Education: Solutions Google for Education: Solutions
Conteudo

2 Por conta do coronavirus, Google libera Hangouts Meet gratuitamente

3 Cisco Webex disponiveis gratuitamente nestes paises (resposta COVID-19)
4 Como gravar e enviar um video para o YouTube?

5 Como postar videos no IGTV pelo celular?




built for teachers and students

Microsoft Teams | Online

Classroom
TechSmith Camtasia | Screen
Recorder & Video Editor

built for teachers and students

Microsoft Teams | Online

Classroom
TechSmith Camtasia | Screen
Recorder & Video Editor

Videoconferén
cia

WebEx

Google Meet
Whereby: Video Meetings, Video

WebEx

Google Meet
Whereby: Video Meetings, Video

Conferencing and Screen Sharing

Conferencing and Screen Sharing

Skype
Google Hangouts

Zoom
Conferéncia Web - RNP

Skype
Google Hangouts

Zoom
Conferéncia Web - RNP

Plataformas

Openredu | O Facebook da

educacao
http://forum.openredu.org

Ambientes Virtuais de

Aprendizagem para uma Educacéo

O Amadeus - Amadeus LMS

http://amadeus.cin.ufpe.br/

Openredu | O Facebook da

educacao
Ambientes Virtuais de

mediada por tecnologias digitais

Aprendizagem para uma

Google for Education: Solutions

Educacdo mediada por

built for teachers and students

tecnologias digitais

Google for Education: Solutions

built for teachers and students

Outras listas de recursos que recomendamos®:

Recursos Educacionais Digitais para a Alfabetizacdo

Rapid Response Resources: COVID-19 (Coronavirus) - PIE Network

Free Education Tool for Teachers & Students

Amazing Educational Resources

Scholastic Learn at Home: Free Resources for School Closures

Noticias associadas:
e School closures caused by Coronavirus (Covid-19)

® Para traduzir para portugués, sugerimos o Google Translator.
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Ambientes virtuais de aprendizagem

A Unesco organizou uma lista de solu¢des para ensino a distancia no seguinte link:
Distance learning solutions. Na tabela abaixo apresentamos aquelas que possuem

comunidades nacionais € para as quais vocés poderao encontrar apoio

Na tabela a seguir elencamos alguns ambientes virtuais que podem ser usados para criar
espacos de aprendizagem adequados ao compartilhamento de materiais, a comunicacao e
ao acompanhamento das atividades dos estudantes.

Nome

Descrigao

Produto e comunidade

Amadeus

O Amadeus é um sistema de gestao da
aprendizagem de segunda geracao, pois em
sua construcao fez uso de elementos que
possibilitam aos usuarios manipular a prépria
plataforma, por meio da tecnologia Java
Script. Essa forma de construir suas
interfaces Web permitiu eliminar a
necessidade de navegacgao, pois as diferentes
partes do sistema poderiam ser apresentadas
na pagina inicial sem necessidade de
carregamento de uma nova pagina Web a
cada solicitacdo do usuario.

O Amadeus - Amadeus LMS
http://amadeus.cin.ufpe.br/

Avance

A plataforma Avance foi disponibilizada
gratuitamente para professores, pais e alunos
com o conteudo do Ensino Médio, em
parceria com escolas do Sistema COC.

http://eyeduc.rds.land/covid-
19

Canvas

A Canvas Learning Management Platform
permite que as escolas construam o ambiente
de aprendizado digital que atenda aos
desafios Unicos enfrentados por sua
instituicdo. O Canvas simplifica o ensino,
eleva o aprendizado e elimina as dores de
cabeca de apoiar e aumentar as tecnologias
tradicionais de aprendizado.

Canvas the Learning
Management Platform

Edmodo

A Edmodo oferece uma plataforma de
comunicagao, colaboracgao e treinamento para
escolas e professores do ensino fundamental
e médio. A ferramenta permite que os
professores compartilhem conteudo,
distribuam questionarios, tarefas e gerenciem
a comunicag&o com alunos, colegas e pais

https://new.edmodo.com/

Google
Classroom

O Google Classroom é um servigo gratuito
desenvolvido para escolas que visa
simplificar, distribuir e avaliar tarefas
virtualmente.

Em caso de uso do Google Sala de Aula em uma

Classroom: manage teaching
and learning




escola com alunos, o G Suite for Education
permite que as escolas decidam quais servicos
do Google os alunos poderao usar e fornece
protecdoes adicionais de privacidade e
seguranga que sdo importantes no ambiente
escolar. Os alunos ndo podem usar o Google
Sala de Aula na escola com contas pessoais.

Moodle O Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic | https://moodle.org/
Learning Environment) € o LMS mais
conhecido do mercado, possuindo
aproximadamente 1.370.000 usuarios
registrados no mundo. O Moodle oferece uma
variedade de opg¢des para trabalhar com
conteudos e atividades, desde links e
arquivos em formatos variados, recursos
especificos para a formatagao de conteldos e
espacos de comunicacao e troca de
mensagens. Ele foi concebido a partir da tese
de doutorado de Martin Dougiamas. O Moodle
permite a integragéo de novas ferramentas a
partir de plug-ins.

Openredu | Trata-se de um rede social educativa que Openredu | O Facebook da
pode ser instalada para atender demanda de | educacéao
uma escola ou de todo um municipio. Uma http://forum.openredu.org
equipe de duas pessoas podem configurar o | Ambientes Virtuais de
ambiente para uso gratuito indefinido. O Aprendizagem para uma
ambiente permite compartilhar materiais, Educacéo mediada por

comunicar intensamente e realizar avaliagbes. | tecnologias digitais
Existe uma comunidade de especialistas que
organizam em seu forum como instalar e usar
0 mesmo.

Os ambientes virtuais de aprendizagem, costumeiramente abreviados pela sigla AVA, sao
softwares acessiveis aos usuarios por meio da internet que permitem estruturar cenarios de
aprendizagem flexiveis em sala de aula. Estes cenarios nao sao restritos a sala de aula,e se
beneficiam do uso da Internet.

Basicamente existem duas funcionalidades essenciais em ambientes de aprendizagem:
Organizacdao de Conteudos e Ferramentas de Comunicagdo. As ferramentas de
organizagao de conteudos permitem dispor midias diversas em sequéncias e agrupar essas
midias de modo a proporcionar aos usuarios um encontro intencionalmente preparado para
Ihes proporcionar aprendizados e descobertas. As ferramentas de comunicagao vao dar aos
usuarios autonomia para discorrerem sobre os conteudos de cada uma das midias; seja de
forma espontanea, seja de forma solicitada pelos facilitadores do processo de aprendizagem.
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A comunicagao ocorre em modos e géneros digitais variados. Com essas ferramentas, ja
seria possivel promover aprendizagem individual e colaborativa de forma remota.

Complementar a esses dois conjuntos basicos de ferramentas ha, ainda, as funcionalidades
de avaliacdo e de administragdao do ambiente. A primeira permite utilizar instrumentos de
medida da aprendizagem; qualitativos e quantitativos. As medidas e os retornos da
avaliagao criam ciclos para informar aos estudantes o seu desempenho e assim participar de
seu processo de amadurecimento e desenvolvimento. O segundo permite configurar a
aparéncia e o acesso aos ambientes. Essas fungdes possibilitam aos ambientes a
personalizacido da identidade visual de forma coerente com as cores e marca da instituicdo
promotora da formagao.

Construimos nas segdes a seguir, um manual a partir das ferramentas do Google que
acaba de liberar para uso gratuito um conjunto de ferramentas que possibilitam o trabalho
remoto colaborativo durante crise do coronavirus.

Configuracao do Google Classroom

O primeiro passo na configuragao do Google Classroom € definir se vocé quer participar ou
criar uma turma.

-+

Participar da turma

Criar turma

Para participar de uma turma, basta informar o cédigo da disciplina, este informado pelo
professor e acessar o ambiente.

Participar da turma

Pecga para seu professor o cddigo da
turma e digite-o aqui.

Cédigo da turma

Cancelar




Para criar uma turma, sugerimos que sejam descritas informagdes que facilitem o professor
a encontrar a disciplina e acessa-la de maneira rapida. Como sugestdo, o nome para a turma
(i.e., disciplina) pode incluir o codigo de registro ou 0 nome com o qual é conhecida, a Segao
a ser preenchida com o semestre em que foi ministrada, o Assunto pode conter um breve
resumo proveniente do conteudo programatico e a Sala para que os estudantes recorram
facilmente a este informagao nos encontros presenciais.

Criar turma

Nome da turma (obrigatério)

Secao

Assunto

Sala

Cancelar

Convidando ou incluindo os estudantes

Dentro do Google Classroom, os estudantes podem ser convidados individualmente ou
através do compartilhamento do codigo da turma. Para um convite em massa, convide para
0 curso a lista da disciplina.
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Clubes de Computagao Criativa

O Google Classroom cria uma pasta com o nome da disciplina que pode ser acessada através
do menu de atividades. Coloque nessa pasta criada pelo Google Classroom: o programa, o
calendario, atividades e os materiais de leitura do curso.

) Criativa Mural Atividades Pessoas Notas
B Google Agenda [] Pasta da turma no Google Drive
Gurias, se vocés pudessem ensinar o comp... Item postado em 12 de abr. d

Configure a pasta para que qualquer pessoa de sua instituicdo com o link possa acessar a
mesma. Convide os estudantes para a pasta que o Google Classroom criou. Nesta pasta, os
estudantes podem compartilhar seus projetos e entregas.

Planejamento e plano
O planejamento detalhado da disciplina deve ser feito com antecedéncia e o plano de aula

pode ser redigido com o editor ou uma planilha no Google Docs: https://drive.google.com/.
Salve o documento na pasta do curso para acesso dos estudantes.

Organizar os materiais com Google Drive



Para a entrega dos materiais, pe¢a para que os estudantes organizem suas produgdes em
pastas e organize as pastas dos distintos projetos na pasta da disciplina. Os estudantes
também podem comentar diretamente no Google Classroom, em atividades que o professor
langa. O Classroom cria uma agenda especifica para a disciplina e a se¢do. Coloque cada
um dos eventos no Google Calendar e inclua nos eventos os objetivos, data, hora e local.

Envio de materiais e atividades

Independentemente da modalidade do ensino, os professores utilizam majoritariamente
quatro tipos de midia: texto, imagens, sons e videos. O professor pode planejar o conteudo
da disciplina ou de cursos que ministra em varios modulos. Os recursos que serao utilizados
pelos participantes na sua disciplina podem ser os mais diversos: desde um arquivo no
formato .pdf, slides, textos, até um link de video externo que ilustre o assunto tratado na
disciplina.

Caso deseje gravar a aula para que os estudantes assistam mais de uma vez utilize a opgéao
"criar um evento" no YouTube. Ele gravara a aula e colocara o video em seu canal do
Youtube.

O Google Classroom dispde dos seguintes tipos de atividades: "Criar Aviso" (Announcement),
"Criar Pergunta" (Question) e "Criar Tarefa" (Assignment). A opg¢ao "Atividades" tem a
vantagem de colocar uma data limite para os estudantes submeterem seus arquivos. Todas
as vezes que inserimos algum tipo de atividade o Google Classroom envia um email para
todos os participantes.

Atividade

Atividade com teste
Pergunta

Material

Reutilizar postagem

i 1103 & o

Toépico

Sincronizacdao com a agenda



Dentro de cada um dos eventos Google Calendar, ha uma opgédo para iniciar uma
"videochamada". Vocé pode facilmente realizar chamadas com seus estudantes, gravar e
transmitir aulas e permitir que os estudantes assistam suas aulas posteriormente.

Sugerimos aos professores também consultarem o Google for Education: Teacher Center
para conhecer outras tecnologias que podem ser incorporadas em suas praticas de ensino.

Acompanhamento

Apébs a organizacao dos conteudos no ambiente virtual de aprendizado, inicia-se o trabalho
de exposicao aos aprendizes. Nesta fase, o discente é acompanhado pelo professor que tem
a funcao de tutor, dando-lhes assisténcia ao estudo autbnomo e orientagao voltada para o
seu desenvolvimento académico. A comunicagao, e mesmo o dialogo, sao fundamentais para
a promog¢ao do aprendizado.

Esse momento, no ensino remoto, é equivalente ao momento das aulas, quando ocorrem
mediagdes. A mediagdo pode ser muito diversa. Quando um professor planeja uma aula,
inicia-se ali o processo de mediacdo da aprendizagem que ele planeja vivenciar com seus
estudantes. Tempos depois, quando ele encontra com seus estudantes em sala de aula,
inicia-se a agao prevista em seu planejamento. Outras e variadas atividades sociais que
impactam na aprendizagem ocorrem. Bruno e Munoz (2010) propuseram uma categorizagao
dos fendbmenos de mediagdo da aprendizagem. Segundo os autores, a relagao entre o
aprendiz (sujeito de seu aprendizado) e o objeto (do aprendizado) pode ser mediado pela
professor, por artefatos, por situagées de aprendizagem e em comunidade, na sala de aula,
e por ambientes de aprendizagem. A mediacao neste tipo de ambiente € um processo similar
ao que ocorre em sala de aula; mesmo que com uma estrutura distinta.

S. Brune, G Munoz / Mew [deas in Psychology 28 (2010) 365-379
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Para outros autores, a mediacdo da aprendizagem pode igualmente ser mediada mesmo
antes ou depois de um evento na sala de aula, por meio de tecnologias computacionais.
Sobrepde-se aos usos profissionais, o impacto que as tecnologias digitais de Internet
possibilitam a colaboragido a distancia. Assim, o uso profissional possui duas versdes da
mediagao por tecnologia: uso em sala de aula e uso a distancia.



No ensino remoto, a mediacao é feita por meio dos materiais e pelo trabalho de tutores e
professores; tudo organizado no ambiente virtual de aprendizagem. No entanto, ndo se trata
aqui de considerar o aluno como um agente passivo no processo de aprendizagem e
desenvolvimento. Peters (2004) considera que, no momento da exposi¢ao, os estudantes
precisam ser ativos (autbnomos) e deveriam buscar construir seus conhecimentos pela
manipulacdo e complementagcdo dos materiais organizados para mediar seu
desenvolvimento. Eles usufruem daquilo que foi estruturado: objetos de aprendizagem e a
sequéncia dos conteudos nos ambientes.

A maior parte dos ambientes virtuais permite que midias simples sejam manipuladas dentro
de suas interfaces. Essa caracteristica torna as tarefas dos estudantes mais simples, visto
gue nao precisam navegar entre varios ambientes. As midias e a forma como estéo dispostas
no ambiente devem facilitar o trajeto do participante no acesso as sequéncias programadas,
bem como na interpretacéo das orientagdes. Todos esses aspectos devem ter sido pensados
nas etapas anteriores (planejamento e desenvolvimento).

Para acompanhar as atividades de seus estudantes no smariphone instale o Google
Classroom App.

Avaliar suas participacées

No Google Classroom é simples fazer uma programagao para a entrega das atividades
propostas, de acordo com um cronograma factivel da disciplina. Dessa forma, € possivel
acompanhar as atividades mais efetivamente, com ag¢des de acompanhamento, como envio
de mensagens aos estudantes com atividades n&o atualizadas, feedback sobre as corregdes,
oportunidades de serem refeitas e corrigidas.

Exemplo de atividade: Entrega de leituras

Uma das melhores formas de acompanhar o aprendizado é solicitado aos discentes que
resumem suas leituras e que enviem resumos com uma quantidade pequena de palavras,
por exemplo, 100 ou 300. Isso pode ser realizado com as funcionalidades de "Atividades".
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Mural Atividades Pessoas Notas

B Google Agenda [ Pastadaturmano Google Drive

Leituras :

#01. Entrega de resumo original do capitulo 1 Data de entrega: 2 de set. de
#02. Entrega de resumo original do capitulo 2 Data de entrega: 2 de set. de
#03. Entrega de resumo original do capitulo 3 Data de entrega: 4 de set. de
#04. Entrega de resumo original do capitulo... Data de entrega: 11 de set. d
#05. Entrega de resumo original do capitulo... Data de entrega: 16 de set. d
#06. Resumo do capitulo "Design Anthropol... Data de entrega: 21 de out. d..

Ap6s a entrega de todas as contribuigbes, o professor pode vé-las e realizar corregdes
sistematicas por questao ou por aluno na tela ‘notas’.

Mural Atividades Pessoas Notas HH
—
11 de dez. de 2 6 de nov. de 20 21 de out. de 2 4 de out. de 20 20 de set. de 2 16 de set. de 2 11 de set. de 2 4 de set. de 20
Workshop #07. Resumo #06. Resumo #03 Definira #02 Revisdao #05. Entrega #04. Entrega #03. Entrega
MTIHC do artigo... do capitulo... estrutura do... da literatura... de resumo... de resumo... de resumo...
obrenome  ~ de 100 de 100 de 100 de 100 de 100 de 100 de 100 de 100
36,67 70 70 73,33
e macédo 4100 Pendente Pendente Pendente _‘10,0 Pendente Pendente Pendente
Concluida com Concluida com
tira Pendente Pendente Pendente Pendente Pendente Pendente Pendente Pendente
a /100 —J100 — /100 —/100 —/100 —/100 /100 90
Concluida com Concluida com Concluida com Concluida com Concluida com Concluida com Concluida com Concluida com
ira da Silva Pendente Pendente Pendente Pendente Pendente Pendente Pendente Pendente
sanchez _/10,0 — /100 — /100 — /100 — /100 60 60 60
Concluida com Reenviada Reenviada Reenviada
io Silva Pendente Pendente Pendente Pendente —/100 _4109 Pendente 4109
Concluida com Concluida com Concluida com

Realizar avaliac6es da aprendizagem

ApoOs o envio regular de materiais e o acompanhamento das leituras, podemos criar
instrumentos quantitativos de avaliacdo usando os Formularios Google para em seguida
enviar aos estudantes.

Essa ferramenta permite criar provas online para todas as matérias. Na imagem a seguir
temos um exemplo de exercicio para a disciplina de matematica.
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OL. Calcule as poténcias a seguir 4. Resolva as seguintes expressdes

Itens de todas as matérias podem ser organizados em forma de fichas ou exercicios.

Garantir acesso a Internet

Hoje a maioria dos ambientes virtuais possuem aplicativos para plataformas e sistemas
operacionais moéveis. Os estudantes podem realizar praticamente todas as atividade via
celular. Alguns exemplos de ambientes virtuais para uso no celular:

e Moodle

e Google Classroom - Apps on

E importante que professores contem com a ajuda de equipes de suporte, equipes
pedagdgicas, profissionais de tecnologia da informagédo. Mesmo em condi¢gdes normais de
funcionamento, o uso de tecnologia educacionais em estabelecimentos de ensino monitores
para acompanhar as atividades propostas e tirar duvidas dos estudantes. Em sua dissertacao
de mestrado, Fatores Humanos Relacionados a Adocdo das Tecnologias da Informacdo no
Ensino Médio, a autora resume os fatores humanos que permitem atingir sucesso no uso de
tecnologias educacionais.

A Comissao Especial de Informatica na Educacao (CEIE), composta pelos sécios da SBC
interessados na pesquisa em Informatica na Educagéo, em suas redes sociais, eles podem




atender a demandas de profissionais de educacdo. Esses profissionais estdo a disposi¢ao
dos professores em varios canais:

e Facebook: www.facebook.com/groups/ceiesbc

e Instagram: @ceie.sbc

o Twitter: @CeieSbhc

Fontes, Suporte e Servicos para Professores e
Estudantes

Artigos de eventos e revista da CEIE

DICK, Mauricio Elias. Relevancia e aderéncia do mobile learning no Ensino Superior
brasileiro: uma percepg¢éo estudantil em um curso de Design. Revista Brasileira de
Informatica na Educacao, v. 27, n. 03, p. 191, 2020.

PIMENTEL, Edson Pinheiro; GOMES, Alex Sandro. Ambientes Virtuais de Aprendizagem
para uma Educagdo mediada por tecnologias digitais. In: SANTOS, Edméa O,
PIMENTEL, Mariano; SAMPAIO, Fabio F. (Org.). Informatica na Educagao: autoria,
midia, letramento, inclusdo digital. Porto Alegre: Sociedade Brasileira de
Computacao, 2019. (Série Informatica na Educagédo, v.5) Disponivel em:
<https://ieducacao.ceie-
br.org/ambientesVirtuaisDeAprendizagemParaUmaEducacaoMediadaPorTecnologias
Digitais/>

Portaria n® 343/2020, de 17 de margo de 2020.

Livros da Editora Pipa Comunicacao

Sao um estudio de criagao visual e editora especializada em edi¢do de livros, consultoria e
desenvolvimento de projetos inovadores em comunicacéo e design aplicados a educacgao.
Eles editaram varios livros que orientam com ricas diagramagdes metodologias de ensino
com tecnologia: Arquivos Gratuitos

Recursos sugeridos por universidades
e A Univesp abriu o contetido de quase 300 disciplinas disponiveis na UNIVESP para
ajudar quem precisa de material didatico neste momento: Integra
CMU Offers Free Resources To Support Remote Teaching
https://m-cacm.acm.org/careers/243537-free-online-course-to-support-higher-
education-faculty-during-pandemic

Cursos online recomendados
e TTO 1 -OpenLearn - Open University -TTO 1




Handbook on Facilitating Flexible Learning During Educational Disruption: The
Chinese Experience in Maintaining Undisrupted Learning in COVID-19 Outbreak




